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Innjntt par«3 tnttmrn 


■ Space Quest 6: The Spinal Frontier 

■ 3D Lemmings 

■ Terminal Velocity 

■ The Last Dynasty 
ja paljon muuta 
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Kokoontumisia kerrakseen: Assembly ’95, Mosquito Meeting 
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CD-ROM I 


AMIGA 


HAASTATTELUSSA 

Sandy Petersen, jd Software 


X i 

silloin: 1944 - Across The Rhine 
tit nyt: Command & Conquer 


ARVOSTELUISSAMYdS: 







































The Microsoft Network 




HEWLETT 

PACKARD 


SUPERHINTA! 


75 MHz:n Intel Pentium prosessori 
16 kB sisainen ja 256 kB ulkoinen cache-muisti 
8 MB RAM muistia (max. 136 MB), 535 MB:n kiintolevy 
Nopea 1 MB (max. 2 MB) PCI-grafiikkaohjain 
4x nopeus CD-ROM asema, jota voi kayttaa myos 
musiikki CD-levyjen kuunteluun 
16-bittinen stereoaani, stereokaiuttimet ja mikrofoni 
Korkealaatuinen Compaq 15" SVGA-naytto 

2 kpl PCI/ISA- ja 2 kpl ISA-korttipaikkoja 
)l-liitanta + peliportti 

3 vuoden takuu (naytto 1 v.) 
ja 90 paivan ilmainen puhelintuki 
MS-DOS 6.2, Windows 3.1, TabWorks, 

MediaPilot, King's Quest VI CD, ilmainen 
Windows 95 paivitys (+toimituskulut) 


COMPAQ. 


Presario CDS 772 Multimedia 


UUTUUS! 

75 MHz 
Pentium! 

8 MB RAM! 
Multimedia! 
4x CD! 

15" SVGA! 


r 


n 


Compaq Presario CDS 528 
^Multimedia /TV. 9.990 


r 




Compaq Presario CDS 742 
I_Multimedia + 15". 9.950 . 


- 




11.490 


^"compaq Presario CDS 520 
I_ Multimedia.. raj. era 5.995^ 


Compaq Presario CDS 524 
^Multimedia . 8.490 


HP DeskJet 660C 

2.790 


600 dpi:n + RET 
varitulostin 


HP DeskJet 850C 


Microtech Value Pentium 90 PCI 


• Aito Intel ’’Zappa” 90 MHz:n Pentium emolevy 

• 8 MB RAM vakiona (max. 128 MB), 256 kB cache 


Nopea 600 dpi:n varitulostin, C-RET 
ja ColorSmart, valokuvantarkka 
varitulostus a ata 

3.950 


HP DeskJet 540 


HP LaserJet 4L 


HP:n suosituin laser. 


• Nopea 540 MB PCI-vaylan kiintolevy 

• 1 MB:n PCI naytonohjain 


3.590 


Mustesuihkutulostin kotiin tai pieneen 
toimistoon. Laserin tarkka tulostusjalki: 

600 x 300 dpi + RET-tarkennus. 
Arkinsydttolaite vakiona. _ , , 

1.390 


Optiona varitulostus. ...200 


• 14" lomittamaton Nokia SVGA 

• Keytronic 2000 nappaimisto 


7.750 


RET. 


Optiot: 2 MB 64-bit S3 TRIO, 64-bit naytonohjain +500 

Microsoft DOS 6.22 + Windows 3.11. +595 

Microsoft Windows 95 . +695 


486DX4-100 MHz. 4 /540 MB, 14" Nokia SVGA.. 5.450 








- , Microsoft Windows 95 UK, CD paivitys. 699 

byksyn OS/2 Warp Connect with Win/0S2, CD. 1620 

ohielma- Sisaltaa monipuoliset verkko-ominaisuudet 
^ - RAM Doubler, ohjelmallinen muistintuplaaja .. 550 

uutuuksm ! CorelDRAW! 6.0 UK, Win 95, CD. 3.190 

Microsoft Office for Windows 95. Kysy! 
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CD-PELI + 
GRAVIS PAD KITH 


m s 

- H 


Wing Commander 2 + Gravis 
Analog Pro. 31! 


Lucas Arts Archives vol.1 

Lucas Artsin hittipelit 
6:n CD-levyn kokoelmana: 
Sam & Max, Manic Mansion 2, 
Rebel Assault SE, Indiana 
Jones 4 + pelattavat demot 
- Full Throttle ja The Dig. 


MS Golf 2.0 (3.5). 175 

Webster's Interactive Encycl. 395 


Great Artists. 335 

Great Naval Battles 3. 195 


K ftTIMATE 

Human fiody 


wMy First! 

5 Amazing ' 

HiDictiortarv 


FIFA Soccer + Gravis 
Game Pad peliohjain. 295 

H anpHi m i 

I r/;7i s , aPl^rUPaci 


Accros the Rhine.... 
Secrets of Pyramids 


Ultimate Human Body. 345 

My First Amazing Dictionary 295 

Kids Encyclopedia. 395 

Doom 2 Mania. 89 

Shareware Overload Trio. 99 

CD-elokuvat. alk. 117 

3.5" PC-pelit. alk. 25 

Myos Broderbund lasten CD:!! 


wmmftW 

Wonder Land 
Animals 2 .... 


Astronomical Explorations. 225 
Assembly CD. 159 


MS Strauss. 

MS Cinemania 95 


JOYSTICKIT 


SoundBlaster Discovery Value 4x 

• 4x nopeus IDE CD-ROM asema 

• uusi 16-bit aanikortti SB 16 Pro IDE 

• Magneettisuojatut kaiuttimet 

• Laaja valikoima peleja ^ 

jaohjelmia 1.93! 

SoundBlaster Home 4x Kit 

• SoundBlaster 16 Pro IDE aanikortti 

• 4x nopeus IDE CD-ROM, kaiuttimet 

• Mahtava ohjelma- ja pelipaketti esim, 
MS Works 3.0 (sis. tekstinkasittelyn, 
taulukkolaskennan, tietokannan, ym.), 
MS Publisher 2.0, MS Encarta '95, 
MS Cinemania'95, q — 

MS Dangerous Creatures / Ml 


TURTLE BEACH 

Turtle Beach Monte Carlo. 595 

Turtle Beach Rio. 995 

Turtle Beach Tropez. 1.495 

Turtle Beach Monterey. 2.990 

Turtle Beach Quad Studio. 3.150 

GRAVIS 

Gravis Ultrasound CD 3. 795 

Gravis Ultrasound MAX CD 3. 1.095 

Gravis Ultrasound ACE. 695 

SOUNDBLASTER 

SoundBlaster 16 Value IDE. 595 

SoundBlaster 16 Pro IDE. 795 

SoundBlaster 32 AWE Value IDE . 1.295 


Gravis Analog Joystick. 

Gravis Analog Pro. 

Gravis Analog Pro + Descent 

CH FlightStick. 

Dexxa. 

Logitech Wingman. 

Logitech Wingman Extreme... 


SoundBlaster CD 16 Kit 

• SoundBlaster 16-bit aanikortti 

• 2x nopeus CD-asema 

• Magneettisuojatut kaiuttimet 

• Hyvat ohjelmat ja pelit esim. 
Groliers Encyclopedia. 


CD-ROM ASEMAT 


VIDEOKORTIT 

Creative Video Blaster RT300 . 3.190 

Kuvakaappari 

Creative Video Blaster MP400.... 2.295 
MPEG-purkukortti 

FAST Movie Machine II, uutuus.. 4.950 

Hauppauge Win TV NG/T. 2.850 

TV-viritin, Overlay-kortti 

Hauppauge Win TV FXT. 3.950 

NG/T + video-out-moduli 

Philips, MPEG purkukortti. 1.490 

Philips, Full Creen TV-kotti. 990 


Toshiba XM-5302B, 4x , IDE 


MITSUMI 


H KAIUTTIMET 

j Juster SP-688, sis. virtalahde 
I Juster SP-868, sis. virtalahde 
1 Juster AT-75, huipputaso!. 


NEC-6xi, 6x nopeus, SCSI-2, sis. 
NEC-6xe,6x nopeus, SCSI-2, ulk. 


Mitsumi, 4x nopeus, IDE-liitanta ... 950 
Panasonic, 2x nopeus, IDE-liitanta 395 


Avoinna: 
ma 10-19 
ti-pe 9-19 
la 10-16 


Tax Free 
for Tourists 


Korotonta maksuaikaa 
lokakuulle Kayttoluotolla! 


Turku, Lansikeskus: 

Asentajankatu 8 
Puh. (921) 21 21 21 
Fax (921) 21 21 321 


Tampere, Nekala: 

Kuokkamaantie 4 
Puh. (931) 358 770 
Fax (931) 358 7733 


Helsinki, Etela-Haaga 

Vanha Viertotie 7—9 
Puh. (90)4774 910 
Fax (90) 570 456 


llmainen 

asiakaspysakointi 


llmoituksen hinnat ovat voimassa 
sitoumuksetta 1.9.1995 lahtien. 





































































































































Arvostelut 

Mechwarrior 2.28 

Kaj Laaksonen. Activision ei tur- 
haan kayttanyt vuosia robottien 
hiomiseen. 

MicroMachines 2.31 

JTurunen. Moninpelina verraton 
autopeli Codemastersilta. 

The Civil War.33 

Pekka Ihanne. Empiren Ameri- 
kan sisallissotastrategiassa on ty- 
pera tekoaly. 

Across the Rhine.34 

Nnirvi. MicroProsen strategia on 
reaaliaikainen, mutta pelin pilaa 
typera ja tarpeeton 3D-osuus. 


Command & Conquer ..36 

Nnirvi. Taistele ja valtaa, mutta 
bugisessa lehdistoversiossa ei on- 
nistunut. Westwood/Virginilta. 

Terminal Velocity.38 

Kimmo Veijalainen. Terminal 
Reality Inc/U.S. Goldin ampupeli 
on hiukan itseaan toistava. 

Space Quest 6: 

The Spinal Frontier .....40 

Ossi Mantylahti. Roger Wilco 
seikkailee jalleen Sierran haus- 
kassa vakiosarjassa. 

The Last Dynasty.42 

Ossi Mantylahti/Tapio Salminen. 
Coktel Vision/Sierran seikkailu- 
lentely ei auennut kummallekaan 
testaajalle. 


3D Lemmings.44 

JTurunen. Psygnosiksen tunne- 
tun puzzlepelisarjan mainio uusi 
ulottuvuus. 

On the Ball.46 

Mikko Alapuro. Asconilta mai¬ 
nio jalkapallomanageripeli. 

Stars!.48 

Ossi Mantylahti. Windows-poh- 
jainen strategiapeli haastaa VGA 
Planetsin. Star Crossed Softwa- 
relta. 

Lyhyesti.51 

Shareware-linjapeli Realms of 
Exitilus on saavuttanut valtavan 
suosion Pelit-BBS:ssa. Lisaksi jal- 
gimulgasu. 
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Tuija Linden 
paatoimitt^ja 


Adnilld on eroa 


A anten eli musiikin, efektien ja puheen merkitys on kasvanut 
huikeasti pelimaailmassa. Jalleen kerran syyna on romppu ja 
sen suurempi tallennuskapasiteetti. 

Aanet ovatkin erittain oleellinen osa pelia, silloin kun niita on 
kaytetty oikein. Kuka voi vaittaa, etteiko osa Doomin viehatykses- 
ta perustu sen huikeaan aanimaailmaan, etteiko Full Throttlen 
moottoripyorailyssa ollut Born to be wild -tunnelma tehostunut 
hyvasta musiikista ja kunnon mopon aanesta, tai etteivatko pauke ; 
ratina ja hataisella aanella huudetut kaskyt tehosta Command 8c 
Conquerin kiiretta? Pelaaminen on parhaimmillaan kokonaisval- 
tainen kokemus, johon aanet kuuluvat yhta oleellisesti kuin gra- 
fiikka (vaikkei moni firma sita ole viela tajunnutkaan). 

Aanien kuuluminen tai pikemminkin kuulumaan saattaminen 
saattaa olla oma ongelmansa. Toinen ongelma on sitten se, kuulu- 
vatko aanet oikein, eli sattuuko oma aanikortti tukemaan juuri ta- 
man pelin aanitehosteita. Midiaaniahan eivat tavalliset aanikortit 
juuri soittele, eivatka taas vastavuoroisesti midikortit toista digi- 
toituja efekteja. 

Katsastimme tosipelaajan aanikortit, joilla toistuvat seka midit 
etta efektit. Kortti ei kuitenkaan pelasta mitaan, jos sita ei kytke 
kuulumaan kunnon stereoitten kautta. Niin etta bassot jylisevat. 


Command & Conquer sivuiia 36. 


Ajan 

hermolla 

14 aanikorttia 
katsauksessa.6 

Kaj Laaksonen. Mitka kortit tayt- 
tavat pelaajan vaatimukset? 

Uutiset.14 

Tulevia peleja ja muita kuulumi- 
sia maailmalta. 

Assembly '95.19 

Ossi Mantylahti. 5000 nuorta 
kokoontui koodaamaan. 

Mosquito Meeting.20 

Kaj Laaksonen. Fanaattiset Air 
Warrior -pilotit metsan siimek- 
sessa. 

Doomin paapiru 
Sandy Petersen.22 

Joona Vainio. Joona paasi tutus- 
tumaan Sandyyn ja kyselemaan 
Quakesta. 

Esimulgasut.26 

Mulgasimme muun muassa Jour¬ 
neyman Project 2:n, Fade To 
Blackin ja Lords of Midnight 3:n. 

Nnirvi.61 

Jalleen kerran Internet. 

Wexteen.66 

Laitekanta uudistuu ja rahaa ku- 
luu. 


Mukana 

myos 

Konehuone.25 

Testasimme virtuaalikyparan. 

Magicissa 

taistellaan.54 

Jyrki J.J. Kasvi. Magic The Gat¬ 
hering -fantasiapelissa tapataan 
ja blokataan. 

TexSpex.55 

Kaj Laaksonen. Koko sivullinen 
teknista asiaa. 

Kyopelit.74 

Paljon melua vatsasta. 

Posti.62 

Kerailykorteissa vuorossa Kaj 
Laaksonen. Paljon hyvia kirjeita! 

PelitSeis?.68 

Flurjasti vinkkeja. 

Tulossa.77 

Mita uutta ensi lehdessa? 

English Summary.77 

Where are all the games? 

Ratkaisut 

Discworld.56 

Tapio Salminen. Etenemme kyl- 
la, mutta vasta seuraavassa nu- 
merossa loppuun asti. 

Death Gate.58 

Mikko Rautiainen. Paasemme 
loppuun asti. 
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Kilpailut.73 

Asterixeja loytyi enemman kuin 
piti. Kilpailuina talla kertaa hy- 
mion keksimista ja Magic-kortin 
piirtamista. 














































14 aanikorttia katsauksessa 


Kaj Laaksonen 



• • Aanikorttimarkkinat ovat suorastaan rajahtaneet 
viime vuosien aikana. Siina missa viela pari vuotta sitten 
katsastimme kaikki markkinoiden kortityhdelta istumalta, 
jouduimme nyt karsimaan raa'asti. Katsauksessa 
14 pelaajan vaatimukset tayttavaa aanikorttia. 


Puhetta ja pauketta 

Pelien aani muodostuu lahes aina 
kahdesta elementista: digitaalisis- 
ta efekteista ja musiikista. Suu- 
rimmat pelitalot ovat onneksi ai- 
koinaan sopineet tietyista stan- 
dardeista, eli digitaaliset efektit 
tuotetaan ainakin Sound Blaster - 
yhteensopivasti ja musiikki teh- 
daan ainakin FM-synteesia, mut- 
ta mieluummin myos General 
MIDI -standardia tukien. 

Digitaaliset efektit tarkoittavat 
oikeita aania, esimerkiksi puhetta 
tai konekivaarin pauketta kaapat- 
tuna tietokoneen ymmartamaan 
digitaaliseen muotoon. Suurim- 
massa osassa peleja kaytetaan 
c edelleen suhteellisen huonotasoi- 


f \ ^4 \ 


t ritasoisia ja eri kayttoon 
soveltuvia aanikortteja on 
runsaasti. Katsaukseen va- 
litsimme kortit, jotka sopi- 
vat vaativaan pelikayttoon, eli 
ovat jollain tapaa Sound Blaster- 
ja General MIDI -yhteensopivia, 
osaavat ohjata CD-ROM-asemaa 
ja pystyvat toistamaan 16-bittisia 
aaninaytteita. Hintaa sai maksi- 
missaan olla kaksi tonnia. 

Ehdot tayttavia aanikortteja 
loytyi kahdeksan. Lisaksi kuunte- 
limme kuusi niin sanottua tytar- 
korttia, joiden avulla vaatimatto- 
mamman aanikortin saa laajen- 
nettua ajanmukaisemmaksi. 

Vaikka suuri osa aanikorteista 
ostetaan pelikayttoon, eivat kort- 
tien valmistajat tunnu sita hyvak- 
syvan: suurin osa mukana tule- 
vista ohjelmista on Windowsille, 
vain aivan valttamattomimmat 
diagnoosi- ja konfigurointiohjel- 
mat ovat Dosille. Pahimmissa ta- 
pauksissa kortin asennuskin on- 
nistuu vain Windowsista. 
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Sanastoa 

Ajuri. Muistiin ladattava apuohjelma, jota tarvitaan lisalaitteen, esimerkiksi joidenkin 
aanikorttien ja tietokoneen valiseen kommunikointiin. 

DigitaaliaSnet, digitointi, aanin^yte. Usein myos lyhennettyna digiaanet tai sample! 
Digitoinnilla tarkoitetaan aitojen aanien muuttamista tietokoneen ymmartamaan 
muotoon ja toistamista jalleen ihmisen ymmartamina aanina. Kaikilla korteilla on 
analogi/digitaali- (A/D) ja digitaali/analogi (D/A) -muuntimet tata varten. Peleissa 
digiaanilla tarkoitetaan yleensa puhetta ja aaniefekteja. Wavetable-synteesissa 
soittimet muodostetaan aidoista soittimista digitoiduista aaninaytteista eli 
sampleista. 

Efektit, efektlprosessori. Wavetable-tekniikassa tarkoittaa prosessoria, jonka 
tehtavana on muokata soitinten aanta niin etta lopputuloksena on erilaisia kaiku-, 
kuoro-ja tilavaikutelmia. Elavoittaaja pehmentaa musiikkia. Yleensa efektit voi valita 
ja maaritella voimakkuuden. Yleisimmat efektit ovat reverb, chorus ja echo, joita 
yhdistelemalla saadaan esimerkiksi hall chorus, chamber echo, distortion jne. 

Emulaattori. Jos aanikortti ei ole rautayhteensopiva, eli jos kortissa ei itsessaan ole 
tarvittavia komponenttejayhteensopivuuteen jonkun yleisen standardin 
takaamiseksi, tarvitaan muistiin ladattava ohjelma hoitamaan asia. Ei koskaan yhta 
hyva ratkaisu kuin yhteensopivuus itse kortilla. 

FM. Frequency Modulation, taajuusmodulointi. Vanhempi ja huonompi tapa synnyttaa 
aanta. Vanhemmissa aanikorteissa ainoa vaihtoehto. Testatuissa korteissa on 
kaikissa FM-synteesi ja lisaksi paljon aidommalta kuulostava wavetable-synteesi. 

General MIDI. Valmistajien sopima standardi soitinvalikoima. Maarittelee 
minimimaaran soittimia ja niille numerot. Periaatteessa kaikissa General MIDI - 
yhteensopivissa korteissa soittimet ovat samassa jarjestyksessa, joten yhdella 
kortilla tehty midikappale kuulostaa samalta myos muilla korteilla. General MIDI ei 
maarittele soitinten aanenlaatua. 

MIDI. Kieli, jolla erilaiset soittimet keskustelevat keskenaan. Aanikorttien yhteydessa 
puhutaan MIDI-tiedostoista, jotka kertovat aanikortille muun muassa mita soittimia, 
mita nuotteja ja milla voimakkuudella soitetaan. 

Mod. Mod-musiikissa tiedosto pitaa sisallaan nuottien lisaksi myos itse aaninaytteet 
ja soittimet, jonka takia Mod-tiedostot ovat moninkertaisesti suurempia kuin MIDI- 
tiedostot. 

MPU-401. Midi Processing Unit. Rolandin kehittama standardi, joka oli alunperin vain 
kortti, jolla liitettiin ulkoisia MIDI-soittimia tietokoneeseen. Aanikorteissa MPU:n 
tehtava on tulkata MIDI-data aanikortin ymmartamaan muotoon. Peleissa General 
MIDI -jriusiikki vaatii MPU-401:n joko kortilta itseltaan tai ainakin softalla emuloituna. 

Naytteenottota^juus. Kertoo kuinka tarkkaan aanikortti pystyy tallentamaan ja 
toistamaan aanindytteita. Laatuun vaikuttaa myos bittisyys, tosin kaikki testatut 
kortit ovat vahintaan 16-bittisia. 

Polyfonia. Kertoo kuinka monta nuottia aanikortti pystyy soittamaan samanaikaisesti. 
Oikeissa soittimissa esimerkiksi pianon polyfonia on 88, koska kaikki 88 kosketinta 
voivat soida samanaikaisesti. Polyfonia ei kerro kuinka monta soitinta voi soidayhta 
aikaa, koska yhdessa soittimessa voidaan kayttaa useampaa aanta. Esimerkiksi 
kuusihenkinen kuoro yhdessa on yksi soitin, joka koostuu kuudestayksittaisesta 
aanesta. Samalla tavalla piano on yksi soitin, joka voi soittaa useampaa aanta 
samanaikaisesti. 

Wavetable-synteesi. Soittimien muodostusta kortin ROM- tai RAM-muistiin 
tallennettuista aaninaytteista, jotka on digitoitu oikeista soittimista. Talla tekniikalla 
parhaimmillaan musiikki kuulostaa lahes oikeilla soittimilla soitetulta. 

Vahemmallakin selviaa 

Vaikka lahes 90 prosenttia aanikorteista myydaankin pelikayttoon, 
ovat musiikki ja aanet monen mielesta vahemman tarkea osa pelia. 
Kukaan ei kuitenkaan voi kieltaa, etteiko stereoitten kautta jyriseva 
Full Throttle nouse uusiin ulottuvuuksiin mykkaan versioon verrattu- 
na. 

Katsaukseen valitut aanikortit ovat pelaajan kannalta jo miltei luk- 
susta. Parempiakin on, mutta lisaominaisuuksista ja hifi-aanenlaadus- 
ta nauttivat lahinna vaativat muusikot. 

Musiikkitoiston laadusta tinkimalla selviaa huomattavasti vahem- 
malla. Suuri osa jo pari vuotta sitten katsauksessa olleista korteista on 
myynnissa edelleen, ne vain ovat huomattavasti halvempia. Jo perus- 
Blaster riittaa pitkalle, mutta jos katsoo, etta musiikki on olennainen 
osa pelinautintoa, kannattaa satsata hiukan enemman. 

Adlib ja alkuperainen Sound Blaster rynnivat rajayttamaan tajun- 
nan 80-luvun loppupuolella silloin viela pienelta PC-pelaajaporukalta. 
Tuon jalkeen tapahtui nopeasti paljon ja nyt, kohta kymmenen vuotta 
myohemmin lastentaudeista ollaan vahitellen paasemassa ja uudistuk- 
sia tulee verkkaisemmin. Yksi asia on kuitenkin pysynyt: PC:n aani¬ 
korttien mammutti on edelleen Creative Labs ja pelikaytossa ylivoi- 
maisesti suosituimmat aanikortit ovat edelleen Sound Blastereita. 


sia 8-bittisia aania, tosin joissain 
aivan uusissa peleissa, esimerk- 
keina vaikka Mechwarrior 2 tai 
U.S. Navy Fighters, ovat aanet jo 
16-bittisia. Ero 8-bittisiin on kor- 
vinkuultava. Kaikki katsauksessa 
mukana olevat aanikortit pysty- 
vat kasittelemaan 16-bittista aan¬ 
ta. 

Ennen peleissa pystyttiin tois¬ 
tamaan vain yhta digiaanta ker- 
rallaan, jolloin esimerkiksi am- 
puminen saattoi keskeyttaa 
moottoreiden aanen tai puheen. 
Nykyaan useampia efekteja voi¬ 
daan kuulla samanaikaisesti. 
Aanten ohjelmallinen miksaami- 
nen syo kuitenkin koneen lasken- 
tatehoa ja heikentaa yksittaisten 
aaninaytteiden laatua. 

Mukana olevista aanikorteista 
ainoastaan Gravis Ultrasound 
MAX ja Ultrasound ACE pysty- 
vat miksaamaan digitaaliaania 
suoraan kortilla. 

Vaativaan makuun 

Katsaukseen valittujen korttien 
yhtena kriteerina oli, etta se pys¬ 
tyy wavetableen. Siis mihin? 

Wavetable-tekniikka kayttaa 
joko kortin ROM-muistille tai 
kiintolevylle tallennettuja aani- 
naytteita oikeista soittimista. 
Toiston laatu riippuu naytteiden 
laadusta ja aanikortilla olevan 
syntetisaattoripiirin tekniikasta. 
Yleensa aanen laatu on suoraan 
verrannollinen aaninaytteiden 
kokoon: mita suurempia naytteet 
ovat, sita aidommilta soittimilta 
ne kuulostavat. Parhaimmillaan 
wavetable-aani on kuin orkesteri 
olohuoneessa. 

Elava musiikki ei kuulosta sa¬ 
malta konserttisalissa ja kellaris- 
sa, vaan sointiin antavat oman 
leimansa soittajien persoonalli- 
suus ja kuuntelutilan ominaisuu- 
det. Tata matkimaan on joihin- 
kin testatuista korteista lisatty ns. 
efektiprosessori, jonka tehtava on 
lisata musiikkiin elavyytta ja tila- 
vuutta. Sinansa hienot tilaefektit 
ovat muokattavissa, mutta lahes 
kaikissa korteissa vain Windows- 
ohjelmilla. Peleissa on tyytymi- 
nen oletusarvoihin. 

Kenraali Midi 

Musiikin kohdalla vilahtaa usein 
mystinen termi General MIDI. 
MIDI itsessaan on kieli, jolla eri 
elektroniset soittimet kommuni- 
koivat keskenaan. Sen avulla esi¬ 
merkiksi yhdella koskettimistolla 
voidaan ohjata mita tahansa MI- 
Dl-dataa ymmartavia soittimia. 



MIDI-data voidaan siirtaa myos 
tiedostona muille laitteille. 

Itse asiassa MIDI ei maarittele 
muuta kuin sen, mita nuotteja 
soitetaan millakin kanavalla, jois- 
ta jokaiselle on yleensa maaritelty 
erikseen yksittainen soitin. 

Kaikki muuten hyvin tahan as- 
ti, mutta MIDI ei maarittele mita 
soittimia millakin kanavalla on. 
Tasta syysta alun per in oikein 
soiva kappale voi menna pieleen 
kun se siirretaan toiselle laitteelle, 
koska kanavat eivat vastaakaan 
samoja soittimia. Piti siis kehittaa 
standardi, joka maarittelee missa 
jarjestyksessa soittimet ovat ja 
milla numeroilla niita voidaan 
kutsua. Niinpa soitin numero yk¬ 
si on aina akustinen piano ja esi¬ 
merkiksi numero 72 aina klari- 
netti. 

General MIDI -standardiin 
kuuluu 128 erillista soitinta ja va- 
jaa sata erilaista lyomasoitinta. 

Aanikorteissa soitinten aani¬ 
naytteet sijaitsevat joko kortin 
ROM-muistilla tai Graviksen 
korteissa mikron kiintolevylla, 
josta ne tarvittaesssa ladataan aa¬ 
nikortin RAM-muistiin. Kun pe- 
limusiikkina toimiva MIDI-tie- 
dosto syotetaan aanikortille, se 
hakee muististaan sopivat aani¬ 
naytteet, muodostaa niista aani- 
piirillaan soittimia ja lopulta soit¬ 
taa niita. Karkeasti ottaen loppu- 
tulos on suoraan verrannollinen 
siihen, kuinka suuri muisti kor¬ 
tilla on. RAM-muistilla varuste- 
tut kortit ovat sikali poikkeus, et¬ 
ta kayttaja voi itse ladata muistiin 
soittimia, jotka voivat olla yksit- 
taisia aaninaytteita myoten taysin 
itse tehtyja. Peleissa tasta ei kui¬ 
tenkaan ole hyotya. 

Ennen General MIDIn yleisty- 
mista peleissa tuettiin myos Ro¬ 
landin MT-32 ja LAPC-1 -synte- 
tisaattoreita. Ei siksi etta ne olisi- 
vat olleet erityisen suosittuja, 
vaan siksi etta ne oli vat FM-syn- 
teesin lisaksi kaytannossa ainoa 
vaihtoehto ja pelien musiikkien 
tekijat kayttivat niita itse. Suurin 
osa testatuista korteista mainos- 
taakin toimivansa myos MT- 
32/LAPC-1 -yhteensopivasti. 

Hodit ja rokkarit 

Aivan oman koulukuntansa 
muodostavat mod-musiikin teki¬ 
jat. Mod-tiedosto ei pelkastaan 
maarittele mita soitetaan ja milla 
nuotilla, mutta myos pitaa sisal¬ 
laan kaikki tarvittavat aaninayt¬ 
teet. Hyvana puolena tassa on se, 
etta kappaleen ei tarvitse rajoit- 
tua aina samoihin geneerisiin 
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soittimiin, mista syysta modit 
ovat etenkin teknoa harrastavien 
suosiossa. 

Koska modien soittimet ovat 
digitaalisia aania, ne joudutaan 
miksaamaan ohjelmallisesti en- 
nen aanikortin digitaalikanaville 
syottamista. Modissa voi olla sa- 
manaikaisia soittimia toistakym- 
menta, mutta useimmilla korteil- 
la on miksaamista varten kor- 
keintaan kaksi kanavaa, joten aa- 
nenlaatu karsii. Gravis Ultra¬ 
sound MAX ja ACE ovat tassa 
jalleen etulyontiasemassa, koska 
niissa digitaalikanavia on enem- 
man ja kortti osaa tarvittaessa it- 
se miksata ja kasitella aaninayt- 
teita. 

Mod-musiikkia kaytetaan lahes 
pelkastaan shareware-peleissa, 
joissa musiikin laatu on Ultra¬ 
sound-sarj an korteilla omaa 
luokkaansa. Myos demoscene tu- 
kee paaasiassa Ultrasoundia ja 
korkeintaan puolihuolimatto- 
masti muita kortteja. MIDI-tyyp- 
pinen musiikki on peleissa ylivoi- 
maisesti hallitsevassa asemassa 
lahinna sen takia, etta se on 
muusikoille tutumpaa ja silla saa- 
daan parempaa jalkea useimmilla 
nykyisilla aanikorteilla. • 


Aanikortit 

Sound Blaster AWE32 Value 

Creative Labs, aanikorttien 
Microsoft, on lahes alusta pitaen 
kutsunut korttejaan samalla ni- 
mella. Itse asiassa niiden tekniik- 
ka on pikemminkin jalostunut 
kuin muuttunut. Monen mielesta 
konservatiivinen valmistaja kui- 
tenkin hallitsee ylivoimaisesti 
markkinoita ja kaytannossa maa- 
rittelee standardit, joita muut 
valmistajat matkivat parhaansa 
mukaan. 

Creativen lippulaiva on Sound 
Blaster AWE32. Aikaisemmista 
malleista tuttua ovat kaksi digi- 
taalikanavaa ja FM-synteesi, lisa- 
herkkuina ovat wavetable-aanet 
ja soittimet ROM-muistilla. 
Muusikkoja houkutellaan mah- 
dollisuudella ladata omia soitti¬ 
mia laajennettavalle RAM-muis- 
tille. 

Pelikayttoon suunnattu 

AWE32 Value on karsittu malli, 
jossa RAM-muistia on kiinteat 
512 kilotavua ja jossa on vain 
IDE-tyyppinen CD-ROM-liitan- 


ta. General MIDI -soittimia var¬ 
ten kortilla on kiintea yhden me- 
gatavun ROM-muisti. 

Asennus on Creativen tavan 
mukaan hyvin opastettu ja selkea. 
Kortilta asetetaan pari jumpperia 
ja loput maaritykset asennusoh- 
jelma osaa asettaa itse. Ohjekirja 
on seikkaperainen ja hyvin jasen- 
nelty. 

Pelintekijat ovat alkaneet no- 
peasti tukea AWE32:sta. Ilman 
suoraa tukea pelikayttoon 
AWE32:n hankkinut olisi nimit- 
tain pulassa: kortti on kylla taysin 
Sound Blaster -yhteensopiva, 
mutta General MIDI -yhteenso- 
pivuus on toteutettu ohjelmalli¬ 
sesti. Muutenkin turhan paljon 
muistia vievien ajureiden paalla 
toimiva softaemulaattori on hal- 
vantuntuinen ratkaisu. Emulointi 
ei toimi 32-bittisia Dos-laajen- 
nuksia kayttavien pelien kanssa 
lainkaan, vaikka uusista peleista 
suurin osa niita kayttaakin. 

Myos periaatteessa emuloinnin 
kanssa toimivien pelien kanssa 
on vaihtelevia ongelmia: aanet 
kuuluvat usein vaarin, jumiutu- 
vat paikalleen tai kaatavat pelin. 
Miksi ihmeessa valmistaja, jonka 
kortteja muut matkivat, on kat- 
sonut tarpeelliseksi rasittaa kayt- 
tajia jarjettomalla maaralla muis- 
tiin ladattavia ajureita? Osaa niis- 
ta ei pelikaytossa tarvita, mutta 
koska asiaa ei ole dokumentoitu, 
jattaa suurin osa kaikki ajurit 
turhaan syomaan muistia. 

Ilmeisesti yksi megatavu ei ai- 
van riita hyvalaatuiselle soitinva- 
likoimalle. AWE32 nimittain on 
aanentoistoltaan hintaansa nah- 
den lieva pettymys. Suurin osa 
soittimista kuulostaa erittain 
puhtailta, mutta kokonaisuudes- 
saan sointi on hieman kalsea ja 
persoonattoman keskinkertai- 
nen. Toisaalta tasapaksuus tar- 
koittaa sita, ettei erityisen 
huonojakaan soitinaania ole mu- 
kana. Digitaaliaanet toistuvat 
Sound Blaster 16:n tapaan tasai- 
sen varmasti, mutta eivat loista 
laadullaan. 

Selkean asennuksen, laaduk- 
kaan oheismateriaalin, laajan pe- 
lituen ja tunnetun valmistajan ta¬ 
kia AWE32 eksyy useimpiin mik- 
roihin. AWE32 onkin hyvin tuet- 
tu toimiva kortti, jonka ominai- 
suudet riittavat muuhunkin kuin 
pelikayttoon, mutta jonka Gene¬ 
ral MIDI -soittimet ovat mitaan- 
sanomattoman tasapaksuja ja 


Suora tuki tana vuonna 
arvostelluissa peleissa. 

Kortti Prosenttia 

Sound Blaster 100 

General MIDI (kaikki tytarkortit) 58 
Sound Blaster AWE32VE 43 

Gus Max & Gus Ace 52 

Ensoniq Soundscape 31 

Turtle Beach Tropez 0 

Aztech Waverider 32+ 0 

Logitech Soundman Wave 8 

Digital Composer 31 

Orchid Soundwave 32 6 


puhtaudessaan tylsan keskiverto- 
ja. 

Logitech Soundman Wave 

Logitech Soundman Wave on en- 
simmaisia kortteja, joissa oli mu- 
kana wavetable-tekniikka. Sveit- 
silainen Logitech on paremmin 
tunnettu hiiristaan ja ehka tutun 
nimen takia se on parjannyt 
markkinoilla varsin hyvin. 

Asennus ja ohjekirjat ovat sel- 
keydessaan esimerkillisia. Kortilla 
ei ole ensimmaistakaan jumppe¬ 
ria, joten kaikki asetukset teh- 
daan ohjelmallisesti. Konfigu- 
rointi on helppoa ja havainnollis- 
ta. Yhteensopivuus on hoidettu 
kortilla, joten peleissa ei tarvita 
emulointeja tai ajureita. 

Ehka ika alkaa jo painaa, silla 
tassa porukassa Soundman Wave 
ei enaa loista ominaisuuksillaan. 
Aanipiiri on Yamaha OPL-4, joka 
on vanhempien korttien OPL-3 
FM-tekniikan seuraaja. Peleissa 
digiaanet yleensa toimivat, mutta 
turhan usein aanet napsuivat ja 
sarahtelivat. Efektit olivat usein 
hyvin voimakkaita, mutta samal¬ 
la liian diskanttisia ja karkeita. 
Descentissa digiaanet eivat toimi- 
neet lainkaan. 

Musiikin toisto jattaa itsestaan 
kylman ja muovisen tuntuman, 
tunnelma on vahan sama kuin 
halpahallin kotiurkuja kuunnel- 
lessa. Soittimet ovat vahan sinne- 
pain, kertaakaan ei unohtanut 
kuuntelevansa syntetisaattoria. 
Joissain peleissa korostuivat liian 
ter avast i paukkuvat rummut ja 
joskus soittimia jai kokonaan 
puuttumaan. Osasyyllinen 

Soundmanin kolkkoon sointiin 
on efektiprosessorin puute, ilman 
sen antamaa elavoitysta hyvakin 
midikortti kuulostaa kylmalta. 

Soundman loistaa helppoudel- 
laan ja yhteensopivuudella ilman 
ajureita, mutta aanentoisto ei 
varmasti miellyta vaativampaa 
kuuntelijaa. 

Ensoniq Soundscape Elite 

Ensoniq on muusikkopiireissa 
pitkaan tunnettu syntetisaattorei- 


8 


den valmistajana. Soundscape 
Elite on uunituore versio valmis¬ 
tajan vuosi sitten esittelemasta 
ensimmaisesta PC-aanikortista. 
Uutuutena on efektiprosessori, 
paremmat aaninaytteet kortilla ja 
varmemmin toimiva Sound Blas¬ 
ter -yhteensopivuus. 

Asennus tehdaan jumppereilla 
ja tyhman rajoittavasti vain Win- 
dowsin alta toimivalla asennus- 
ohjelmalla. Jalleen pelaaja on 
unohdettu, kortin muutkin oh- 
jelmat ovat vain Windowsille. 
Muistinvaraisia ohjelmia ei tarvi¬ 
ta, yhteensopivuus on hoidettu 
raudalla. Suoraa tukea Ensoniqil- 
le loytyy peleissa yllattavan pal¬ 
jon, koska kortti on Jenkeissa 
varsin suosittu. 

Sound Blaster ja General MIDI 
-yhteensopivuus toimi yhta tes- 
tattua pelia lukuunottamatta 
moitteetta. Master of Orion ei 
suostunut toimimaan millaan 
asetuksilla, vaan kieltaytyi kayn- 
nistymasta. Digiaanet toimivat 
MOO:ta lukuunottamatta mai- 
niosti ilman saroja tai napsumi- 
sia. 

Musiikin sointi oli ehdotto- 
masti testattujen korttien aatelia. 
Soittimet erottuvat selkeasti toi- 
sistaan ja efektiprossun ansiosta 
soinnissa on silti sopiva annos 
elavyytta ja lampoa. Heikohkoa 
kitaran ja saksofonin aanta lu¬ 
kuunottamatta soittimissa on sy- 
vyytta ja yleisvaikutelma on erit¬ 
tain tasapainoinen ja miellyttaa 
korvaa. Doomin rummuissa ja 
bassossa on sopivasti muhevaa 
jytketta ja vastaavasti Coloniza- 
tionin akustisissa soittimissa on 
sopiva ripaus herkkyytta. Harvi- 
naisen nautittava kokonaisuus. 

Laatu ja nimi maksavat, eika 
Ensoniq ole poikkeus testiryh- 
man kalleimmalla hinnallaan. 
Toisaalta aani miellyttanee vaati- 
vampaakin korvaa. 

Digital Composer 

Tuntemattomampaa ja tuoreem- 
paa kaartia edustaa taiwanilaisen 
X-Technologiesin valmistama 
Digital Composer. Kortin aani- 
piirina on Ensoniq ja kortti on¬ 
kin paria ominaisuutta lukuun¬ 
ottamatta tasmalleen sama kuin 
Ensoniq Soundscape 2000. 

Kortin konfigurointi hoituu 
jumppereilla ja selkealla asennus- 
ohjelmalla, joka toimii kuitenkin 
vain Windowsin kautta. Positiivi- 
sena jalleen voidaan pitaa sita, et¬ 
tei kortti tarvitse toimiakseen 
muistinvaraisia ajureita. Suoraa 
tukea peleissa on yllattavan pal¬ 
jon, koska kortti toimii yhteenso- 
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pivasti Ensoniqin kanssa. 

Digiaanet toimivat testatuissa 
peleissa moitteetta. Itse asiassa 
kortin toisto on sen verran hai- 
rioton, etta digiaanet kuulostivat 
paikka paikoin paremmilta kuin 
Sound Blaster 16:11a. Musiikissa 
lieva diskanttisuus ja korostettu 
puhtaus paasi jopa hieman hai- 
ritsemaan. Soittimet erottuvat 
kylla toisistaan erinomaisen sel- 
keasti, mutta fiilis jai liiankin siis- 
tiksi. Terava sointi miellytti kor- 
vaa siita huolimatta ja soittimet 
kautta linjan ovat testattujen 
korttien parhaasta paasta. Lisaa 
elavyytta sointiin saa ostamalla 
efektiprosessorin, joka on erilli- 
nen lisamoduuli. 

Moitteeton Sound Blaster -yh¬ 
teensopivuus, puhtaan kirkas 
sointi ja suhteellisen edullinen 
hinta yhdistettyna yllattavan laa- 
jaan suoraan tukeen tekevat Digi¬ 
tal Composerista harvinaisen 
suositeltavan vaihtoehdon tassa 
porukassa. 

Aztech Waverider 32+ 

Aztech on maailman suurimpia 
aanikorttien valmistajia, jonka 
kortit ovat kohtalaisen laaduk- 
kaan maineessa. 

Testimikroon Waver ideria 

asennettaessa rapistui laatumaine 
valittomasti. Ohjekirja on sekava, 
mutta onneksi asennusohjelma 


on suoraviivaisen simppeli. Ge¬ 
neral MIDI -yhteensopivuus vaa- 
tii ikavasti muutaman kymme- 
nen kilotavun ohjelmanpatkan 
muistiin ja testimikro kaatui iloi- 
sesti joka kerta kun yritti kayn- 
nistaa pelin General MIDI -aanil- 
la. Kaikkia mieleen tulevien 
muisti- ja konfigurointiyhdistel- 
mien jalkeen ei auttanut muu 
kuin vaihtaa testiymparistoa. 

Uudella laitteistolla Waverider 
toimi osassa peleista. Larry 6, Co¬ 
lonization ja Master of Orion toi¬ 
mivat moitteetta, mutta edelleen 
Descent kaatui ja Doomissa toi¬ 
mivat vain musiikit. 

Toimiessaan Waveriderin digi¬ 
aanet olivat siedettavaa luokkaa, 
tosin lievaa ylimaaraista napsah- 
telua oli havaittavissa. Muista tes- 
tin korteista poiketen Waverider 
toimii myos ongelmatta Sound 
Blaster Pro -yhteensopivasti. Saa- 
telysta huolimatta digiaanet oli¬ 
vat turhan hiljaisia musiikkiin 
nahden. 

Musiikki jatti epatasaisen vai- 
kutelman. Kitaroiden, rumpujen 
ja sahkobasson kaltaiset rokki- 
soittimet soivat riittavan rankas- 
ti. Vastaavasti enemman nyansse- 
ja vaativat akustiset ja klassiset 
soittimet kuulostivat ontoilta. 
Viuluissa, haitareissa, pianoissa ja 
puhaltimissa oli kaikissa enem¬ 
man tai vahemman synteettinen 


aani. 

Waverider 32+ on katraan 
edullisin, joten midiaanien epata- 
saisuuden voi osittain antaa an- 
teeksi. Kortti on kuitenkin huo- 
nosti yhteensopiva ja epatasaises- 
ti soiva. 

Orchid Soundwave 32 

Orchid kuuluu naytonohjaimista 
aanikorttien valmistajaksi siirty- 
neihin firmoihin. Pari aikaisem- 
paa yritysta ei ole vakuuttanut 
yhteensopivuudellaan eika aa- 
nenlaadullaan, eika Soundwave 
tee poikkeusta. 

Asennus tehdaan muiden kort¬ 
tien tapaan seka jumppereilla et¬ 
ta ohjelmallisesti, mutta jalleen 
harmillisesti vain Windowsista. 
Toiminta ei vaadi muistinvaraisia 
ajureita. Soundwave on AWE32:n 
lisaksi ainoa kortti, jossa on vain 
yhden megatavun ROM-muisti 
aaninaytteille. Lisahintaa vastaan 
muistin voi laajentaa kahteen 
megatavuun. 

Digitaaliset aanet ovat samaa 
tasoa kuin Sound Blaster 16:ssa. 
Paria yksittaista poikkeusta lu- 
kuunottamatta ylimaaraisia hai- 
rioita ei kuulunut. Oletusarvoilla 
digiaanet ovat liian hiljaisella 
musiikkiin nahden. 

Midiosasto olikin sitten todel- 
linen korvien raakkays. Doomin 
yleensa niin ryhdikas rokkipol- 


jento muuttui naurettavaksi tilu- 
liluksi, jossa kitarat muistuttivat 
lahinna janisraikkaa, rummut 
onnetonta lapsyttelya ja urut 
epavireisen kuuloista vingutusta. 
Colonizationin hiljaisempi akus- 
tinen musiikki kuulostaa liiankin 
ohuelta ja Descentin tanssibiitti 
on aivan liian heiveroinen. Yllat- 
taen Larry 6:n musiikki kuulosti 
aivan siedettavalta. 

Perusongelma Soundwaven 
musiikin toistossa tuntuu kuiten¬ 
kin olevan eri soittimien epa- 
tasapaino. Jotkut soittimet soivat 
selvasti ja voimakkaasti, mutta 
samalla iso osa soittimista kuu¬ 
luu vaimeasti ja ponnettomasti. 
Millaan lailla miellyttavaksi ko- 
kemusta ei voi sanoa. 

Soundwave on suhteellisen kal- 
lis kortti, joten huomattavasti 
laadukkaampaa jalkea olisi odot- 
tanut. Kortti kylla toimi varmasti 
testatuissa peleissa, mutta aika 
turhalta tuntuu maksaa aanesta, 
joka ei ole juurikaan parempaa 
kuin vanhojen korttien FM-pii- 
pitys. 

Gravis Ultrasound MAX 

Ultrasound kulkee omia polku- 
jaan samalla kuin kaikki muut 
aanikortit ovat kuin samasta 
muotista valettuja. Yleensahan 
taman kaliberin kortit ovat yhta 
kuin Sound Blaster -yhteensopiva 


Aanikortti 

Sound Blaster AWE32VE 

Ultrasound Max 

Tropez 

Soundscape Elite 

Soundman Wave 

Digital Composer Waverider 32+ 

Soundwave 32 

Valmist^ja 

Creative Labs 

Gravis 

Turtle Beach 

Ensoniq 

Logitech 

X-Technology 

Aztech 

Orchid 

NSytekappale 

Toptronics Oy 

Sanura Suomi Oy PC-Superstore Oy Hellas Piano Oy 

Toptronics Oy 

Terton 

MikrologOy 

Mikrolog Oy 

Puhelin 

(921) 254 6666 

(90) 565 3600 

(90) 477 4910 

(90) 2901021 

(921) 254 6666 

(90) 757 2828 

(90) 804 611 

(90) 804 611 

Hinta (viitteellinen) 

Digitaaii^ni 

1290- 

1100,- 

1495,- 

1950- 

1200,- 

1295,- 

995,- 

1680,- 

Aanipiiri 

SB-16 

ICS GF-1 

Crystal 4231 

Ensoniq OTTO 

Jazz 16 

Ensoniq OTTO 

Aztech 

Analog Devices DSP2115 

Naytteenottotaajuus 

MIDI 

5 - 44,1 kHz stereo 

11-48 kHz stereo 

4- 48 kHz stereo 

5,5-48 kHz stereo 

4- 44,1 kHz stereo 

4-48 kHz stereo 

4-48 kHz/stereo 

4-44 kHz/stereo 

Aanipiiri 

EMU 8000 

ICS GF-1 

ICS Wave Front 

Ensoniq OTTO 

Yamaha OPL-4 

Ensoniq OTTO 

ICS Wavefront 

Analog Devices DSP2115 

ROM 

1 Mt 

- 

2 Mt 

2 Mt 

2 Mt 

2 Mt 

2 Mt 

1 Mt 

RAM 

512 kt 

512 kt (max. 1 Mt) 0 kt (max 12 Mt) 

- 

- 

- 

- 

- 

Soitinten lukumaara 

197 

128 

128 

185 

128 

128 

128 

128 

Lyomasoittimia 

62 

62 

62 

62 

62 

62 

69 

47 

Samanaikaiset soittimet 16 

16 

32 

32 

20 

32 

20 

24 

Polyfonia 

32 

32 

32 

32 

44 

32 

24-32 

32 

FM-syntetisaattori 

OPL-3 

emuloitu OPL-2 

OPL-3 

emuloitu OPL-2 

OPL-3 

emuloitu OPL-2 

OPL-3 

emuloitu OPL-2 

MPU-401 

emuloitu 

emuloitu 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

Efektit 

Reverb, chorus, qsound 

Focal Point 

- 

Reverb, chorus 

- 

optio (400 mk) 

- 

- 

Vahvistin 

Yhteensopivuus 

4 W stereo 

2 W stereo 

4 W stereo 

- 

4 W stereo 

' 

4 W stereo 

4 W stereo 

General MIDI 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

Sound Blaster 

X 

emuloitu 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

Sound Blaster Pro 

X 

- 

X 

- 

- 

- 

X 

- 

Sound Blaster 16 

X 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

Adlib 

CD-ROM-iitannat 

X 

emuloitu 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

Mitsumi 

- 

X 

- 

X 

- 

X 

X 

X 

Sony 

- 

X 

- 

X 

- 

X 

X 

- 

Panasonic / Matsushita 

- 

X 

- 

X 

- 

X 

X 

- 

SCSI 

- 

- 

- 

- 

X 

- 

- 

X 

IDE 

Aaniliitannat 

X 

- 

x (E-IDE) 

X 

■ 

X 

X 


Linja-ulos 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

Vahvistettu ulos 

X 

X 

- 

- 

X 

- 

X 

X 

Linja-sisaan 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

Mikrofoni 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

MIDI 

optio 

optio 

optio 

optio 

optio 

optio 

optio 

optio 

Joystick-liitanta 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 
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14 aanikorttia 


digitaaliosuus yhdistettyna wave- 
table - syntikkaan. 

Gus Max poikkeaa kaikista sil- 
la, ettei siina ole erikseen digi- ja 
midiosastoa, vaan kaikki kanavat 
voivat toistaa joko digiaania tai 
toimia midikanavina. Kaiken li- 
saksi General MIDI -soittimet ei- 
vat sijaitse kortin ROM-muistilla, 
vaan ne ladataan kiintolevylta 
kortin RAM-muistille. los aani ei 
miellyta ja jos osaa, voi soittimia 
muokata tai korvata ne koko- 
naan. Kortille muistia saa enim- 
millaan yhden megatavun ja 
kiintolevylta soittimet vievat 
kaikkiaan tilaa vajaa kuusi mega- 
tavua. 

Poikkeavasta toteutuksesta on 
eniten hyotya peleissa, jotka kayt- 
tavat mod-tyyppista musiikkia. 
Koska kaikki kanavat voivat tois¬ 
taa digiaania ja koska kortti hoi- 
taa itse aanien miksauksen, ei 
prosessitehoa kulu ja aanentoisto 
ei karsi. 

Perinteisemmin toteutetussa 
pelimusiikissa tuli aikaisemmin 
ongelmia, koska GUS ei ole kil- 
pailijoistaan poiketen suoraan 
General MIDI- ja MPU-401-yh- 
teensopiva. Pelkka Sound Blaster 
-yhteensopivuus vaati softaemu- 
laattorin, kuten myos General 
MIDI -yhteensopivuus. Nykyaan 
suuressa osassa peleista on suora 
GUS-tuki, joten emulaattoreilla 
pelleily on jaanyt historiaan. 
Poikkeuksia edelleen on ja ne 
vanhat pelit, joihin ei paivitysten 
yhteydessa ole tullut tukea, voivat 
edelleen koitua ongelmallisiksi. 

Perusasetusten virittaminen 
hoituu helposti ilman sen suu- 
rempaa ihmettelya. Ohjekirja on 
riittavan seikkaperainen, ja le- 
vykkeella on lisaksi 29-sivuisen 
tekstitiedosto, jossa on viimei- 
simmat ohjeet. 

GUS MAX yllatti positiivisesti. 
Vaikka se ei ylla parhaiden kort- 
tien aanenlaatuun, soittimet ovat 
tasaisen hyvia. Doomin musiikis- 
ta puuttui hieman puhtia ja yk- 
sittaisissa akustisissa soittimissa 
oli turhan ontto sointi. Yhdessa 
soittimet kuitenkin sijoittuivat 
testattujen korttien keskitason 
paremmalle puolelle. Digitaaliaa- 
net toimivat mallikkaasti, Doo- 
missa tuntui jopa olevan puh- 
taammat ja voimakkaammat 
efektit kuin Sound Blasterilla. 
Muidenkin efektiprossua uupu- 
vien korttien tapaan musiikkia 
vaivasi tietty kylma kliinisyys. 


Tytarkortti asen- 
netaan aanikortin 
kylkeen riviliitti- 
mella ja lukitaan 
ruuveilla tai muo- 
vitapeilla. Koko- 
naisuus vie yh¬ 
dessa vain yhden 
korttipaikan r to- 
sin yhdistelma on 
niin paksu, etta 
kannattaa varoa 
viereisia kortteja. 



Gus Max on omalla tavallaan 
ryhman ehdottomasti moni- 
puolisin ja laajennettavin aani- 
kortti. Hintana ovat paivitysten 
metsastys ja emulaattoreiden vi- 
rittely niissa peleissa, joissa ei ole 
GUS-tukea. GUS Max ei valtta¬ 
matta sovellu ensimmaiseksi aa- 
nikortiksi, mutta hieman koke- 
neemman ja osaaavamman kayt- 
tajan kasissa Maxin saa tekemaan 
temppuja, joihin muut kortit ei- 
vat viela pysty. 

Turtle Beach Tropez 

Tropez kuulostaa periaatteessa 
mielenkiintoiselta kortilta. Siina 
on kaikki mita tunnetummassa 
AWE32:ssa: laajennettava RAM- 
muisti omia soittimia varten, 
efektiprosessori elavoittamassa 
musiikkia ja kuulemma hyvin 
toimiva Sound Blaster -yhteenso¬ 
pivuus. 

Saali, ettemme paasseet otta- 
maan asiasta selvaa. Asensimme 
Tropezin useampaan erilaiseen 
testikokoonpanoon, mutta yh- 
dessakaan se ei suostunut toimi- 
maan kunnolla. Lieko sitten se- 
kavien asetusohjelmien, kaytto- 
ohjeiden ja mukana tulleen teks- 
titiedoston ristiriitaisuutta vai 
yksinkertaisesti testaajan kadetto- 
myytta, mutta sinnikkaista yri- 
tystyksista huolimatta kortti py- 


syi mykkana. Palaamme asiaan, 
jos olemme Tropezin suhteen vii- 
saampia myohemmin. 


Laajennuskortit 


Roland Sound Canvas 
SCD-10 

Rolandia voidaan hyvalla syylla 
pitaa aanikorttien vanhana aateli- 
sena. Kun muut valmistajat viela 
tekivat ensimmaisia vaatimatto- 
mia korttejaan, oli Rolandilla jo 
muusikoille kelpaavia PC-kortte- 
ja, joiden aanenlaatu ei kalpenisi 
monien nykyistenkaan wavetab- 
le-korttien rinnalla. Viela kauem- 
min Roland on tunnettu perin- 
teisten syntetisaattoreiden val- 
mistajana. Ainoastaan kovat hin- 
nat ovat pitaneet Rolandin suo- 
sion kotikoneissa pienena. 

SCD-10 on Waveblaster-yh- 
teensopivaan liittimeen asennet- 
tava tytarkortti, joka vie ”emona” 
toimivan aanikortin kanssa yh¬ 
dessa vain yhden korttipaikan. 
Asennus ei voisi olla yksinkertai- 
sempi: kortti liitetaan kiinni ja 
lukitaan parilla muoviliittimella. 
Asennusohjelmia ei tarvita, vaan 
fyysisen asennuksen jalkeen kort¬ 


ti toimii suoraan pelien kanssa 
General MIDI -yhteensopivasti. 
Mukana tulee muutama apuoh- 
jelma Windowsille ja nippu mi- 
dikappaleita. 

Peleissa SCD-10 kuulostaa tay- 
telaisen tasapainoiselta, soitinva- 
likoima on ehka tasapainoisin 
testatuista korteista. Musiikki soi 
hillityn laadukkaasti, lahes kaikki 
soittimet kuulostavat miellytta- 
vilta, tosin eivat valttamatta aina 
niin hyvilta kuin muutaman 
muun kortin parhaat yksittaiset 
soittimet. Sointi ei ole yliterava 
eika liikaa efekteilla korostettu. 

Rolandin tasainen laatu on 
persoonatonta ja yllatyksetonta, 
mutta miellyttaa useimpia kor- 
via. Rolandin etuna on se, etta 
useimpien pelien musiikit testa- 
taan ainakin silla. Muut kortit 
saattavat soida hienosti, mutta ei¬ 
vat valttamatta samalla tavalla 
kuin pelintekijat ovat tarkoitta- 
neet. Kilpailijoihin nahden ras- 
vainen hinta mietityttaa: ei Ro¬ 
land enaa niin paljon parempi 
ole. 

Wave Blaster II 

Muiden tytarkorttien tapaan Wa¬ 
ve Blaster II:n asennus on tavat- 
toman helppoa: kortti kiinni ja 
menoksi. Ohjekirje on Creativelle 
tyypillisesti helppolukuinen. 
Kaikki tarkein eli efektit ja niiden 
voimakkuudet voidaan valita 
Dossista. Useimmissa muissa 
korteissa sama onnistuu vain 
Windowsista, jolloin pelaajat 
joutuvat tyytymaan oletusarvoi- 
hin. 

AWE32:n tekniikka on siirty- 
nyt hieman muuteltuna lisakor- 
tille ja Wave Blaster II ansaitsee- 
kin pitkalle saman kritiikin kuin 
AWE32. Aanet ovat kylla erittain 
puhtaat, mutta harvinaisen lep- 
sut. Rummuista ja bassoista 
puuttuu taysin potku ja ne kuu¬ 
lostavat lahinna elamaansa kyl- 
lastyneiden ravintolamuusikoi- 
den sunnuntailapsyttelylta. Klas- 
sisessa musiikissa voimaton siis- 
teys toimii, mutta missa tahansa 
vahankaan energisemmassa mu¬ 
siikissa Waveblasterin aani on 


Sovellustesti. 
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Aanikortti 

Wave Blaster II 

Ultrasound ACE 

SCD-10 

Rio 

Topwave 32 

Power Wave 32 

Valmistaja 

Creative Labs 

Gravis 

Roland 

Turtle Beach 

X-Technology 

X-Technology 

Ngiytekappale 

Toptronics Oy 

Sanura Suomi Oy 

Fazer Musiikki 

PC-Superstore 

Terton 

Terton 

Puhelin 

(921) 254 6666 

(90) 565 3600 

(90) 660 473 

(90) 477 4910 

(90) 757 2828 

(90) 757 2828 

Hinta (viitteeliinen) 

n. 1200- 

750,- 

1950,- 

995,- 

1095,- 

1195,- 

A^nipiiri 

EMU8000 

ICS GF-1 

Roland 

ICS Wavefront 

Korg Ai2 

Crystal 

ROM 

2 Mt 

- 

4 Mt 

4 Mt 

4 Mt 

4 Mt 

RAM 

- 

512 Kt (max 1 Mt) 

- 

Laajennetta- 
vissa 4 Mt 

- 

r 

Soitinten Jukumaara 128 
Samanaikaiset 

128 

128 

128 

128 

355 

soittimet 

16 

16 

16 

32 

32 

32 

Polyfonia 

32 

32 

28 

32 

32 

32 

tyomasoittimia 

62 

62 

62 

62 

62 

62 

Efektit 

Yhteensopivuus 

Reverb, chorus, 
qsound 


Reverb, chorus 

Reverb, chorus 

Reverb, chorus 

Reverb, chorus 

General MIDI 

X 

X 

X 

X 

X 

X j 

Roland GS 

Liitannat 

X 

- 

- 

' 


X 

Linja ulos 

- 

X 

X 

- 

X 

X 

Linja sisaan 

- 

X 

X 

- 

- 

X 

Vahvistettu ulos 

- 

- 

- 

- 

- 

X 

Joystick-liitanta 

- 

X 

- 

' 




pettymys, esimerkiksi Doomin ja 
Descentit musiikit karsivat pon- 
nettomuudesta. Colonizationin 
akustinen helina kuulostaa viela 
siedettavalta. 

Parempaakin saa samalla ra- 
halla. 

Topwave 32 

X-Technologyn tytarkortti yrittaa 
ottaa kahden bitin mittaisen etu- 
matkan kilpailijoihinsa. Topwa- 
ven ROM-muistilla olevat soitti- 
met on digitoitu 18-bittisina, kun 
lahes kaikissa muissa korteissa 
vastaavat ovat 16-bittisia. Topwa¬ 
ve pitaa sisallaan Korg Ai2 -aani- 
piirin, joka loytyy myos Korgin 
ammattikayttoon tarkoitetuista 
syntetisaattoreista. 

Asennus on jalleen helppo 
nakki. Dos-ohjelmia ei ole, mutta 
kortti toimii muiden tytarkort- 
tien mukaisesti suoraan General 
MIDI -yhteensopivasti. Ainoa 
mutka asennuksessa on mahdol- 
lisuus ohjata aani joko emona 
toimivan aanikortin kautta tai 
vaihtoehtoisesti Topwaven oman 
liitannan kautta. Jalkimmaisen 
kautta aani on hieman puhtaam- 
pi ja sailyttaa dynamiikan parem- 
min. 

Ohjekirja on ikavan minimaa- 
linen, keskittyen lahinna MIDIn 
esittelyyn ja soitinvalikoimiin, ei- 
ka kerro itse kortista juuri mi- 
taan. 

Topwave antaa itsestaan laa- 
dukkaan vaikutelman. Soittimis- 
sa on enemman persoonallisuut- 
ta ja elavyytta kuin Rolandissa, 
silti ne kuulostavat aidoilta soitti- 
milta. Laatuun nahden Topwave 
on harvinaisen edullinen. 

Turtle Beach Rio 

Turtle Beach Rion asennus ei ole 
aivan yhta suoraviivainen kuin 
muissa tytarkorteissa: ohjelmat 
voi asentaa vain Windowsista, 
mika ei kaikkia pelaajia naurata. 
Periaatteessa kortti toimii ilman 
asennusohjelmia, joten aivan pu- 
laan ei ilman Windowsia tarvitse 
jaada. Musiikin tekijoille Riossa 
on mahdollisuus lisata RAM- 
muistia omia soittimia varten. 

Heti ensikuuntelussa paalle 
hyokkaa todella voimakas efekti- 
matto. Aani on ylitsepursuavan 
taytelainen, jopa niin etta soitti- 
met kuulostavat valilla yhtenai- 
selta puurolta. Descentin musiik- 
kiin bassovoittoiseksi paisutettu 
sointi sopii hyvin, mutta vastaa- 
vasti Colonizationin herkempien 
kappaleiden vivahteet hukkuvat 
paksuksi aanivalliksi. Liioitellut 
efektit saa kylla pois paalta, mut- 


Laajennuskortit. 


ta vain Windowsista. 

Pullamainen, paksu aani on 
aluksi vaikuttava ja varmaan mo- 
nia miellyttaakin, etenkin teknon 
tyyppisessa musiikissa. Mina jain 
kaipaamaan paremmin toisistaan 
erottuvia soittimia, jotka sinansa 
ovat kylla laadukkaita. Saali etta 
oletusarvoilla ne hukkuvat liian 
rajuun efektiryopytykseen. 

Power Wave 32 

X-Technologyn Power Wave 32 
on itsenainen, tavalliseen emole- 
vyn korttipaikkaan liitettava laa- 
jennuskortti, joka ominaisuuksil- 
taan vastaa tytarkortteja. Liitta- 
minen onnistuu mihin tahansa 
aanikorttiin ulkoisilla johdoilla. 
Power Waven aanien ulostulo lii¬ 
tetaan toisen kortin sisaantuloon 
tai painvastoin ja molempien 
korttien yhteinen aani kytketaan 
tuttuun tapaan kaiuttimiin tai 
vahvistimeen. 


Asennus hoituu parilla jump- 
perilla, eika ohjelmallista konfi- 
gurointia tarvita. Tytarkorttien 
tapaan Power Wave on suoraan 
General MIDI -yhteensopiva il¬ 
man ajureita. Efektien ja aanen 
voimakkuuden seka yhteensopi- 
vuuden voi valita pelaajan kan- 
nalta mukavasti Dos-ohjelmalla. 
Pelaajalle turhana mutta muusi- 
kolle tarkeana lisana kortin 
ROM-muistilla on huomattavasti 
enemman soittimia kuin pelkka 
General MIDI -valikoima. 

Peleissa Power Wave soi jyke- 
vasti ryydikkaiden rumpusoun- 
dien takia. Napakka piano, rum- 
mut ja bassot sopivat hyvin ro- 
kahtavampaan rymistelyyn. 
Doom ja Descent soivat todella 
munakkaasti. Akustiset ja klassi- 
nen kuulostaa kohtuullisen hy- 
valta, joskaan ei niin pehmean 
soljuvalta kuin Rolandilla tai 
Topwavella. Yksittaiset soittimet 
eivat ole aivan huipputasoa, mut¬ 
ta kokonaisuus kuulostaa silti hy- 


valta. 

Tavalliseen korttipaikkaan so- 
pivissa korteissa ei ole paljon va- 
linnan varaa. Onneksi Power Wa¬ 
ve on sen verran perushyva ja yh¬ 
teensopiva, ettei sita ole vaikea 
suositella. Itsenaisessa kortissa on 
sekin hyva puoli, ettei se ole si- 
dottu waveblaster-liitantaan ja 
sen voi sailyttaa koneessa vaikka 
toinen aanikortti vaihtuisi. 

Gravis Ultrasound Ace 

GUS Ace on siita mielenkiintoi- 
nen laajennuskortti, etta se itse 
asiassa korvaa vanhan aanikortin 
kokonaan, vaikka toimiikin 
useimpien rinnalla moitteetta. 
Idea on sailyttaa yhteensopivuus 
vanhan kortin avulla ja lisata sii- 
hen Ultrasoundin ominaisuudet. 
Muista laajennuskorteista poike- 
ten Ace pystyy myos toistamaan 
digitaalisia aania ja niita voi itse 
digitoida. 

Kaytannossa Ace on tavallinen 
Gravis Ultrasound, mutta ilman 
CD-ROM-liitantaa ja vain linja- 
sisaan- ja linja-ulos-liitannoilla 
varustettuna. Kytkeminen toiseen 
aanikorttiin tapahtuu ulkoisilla 
johdoilla. Asennus ei ole aivan 
yhta helppo kuin muilla lisakor- 
teilla, koska osoitteita ja keskey- 
tyksia on hieman enemman ja ne 
pitaa asentaa seka jumppereilla 
etta ohjelmallisesti. 

Aceen sopivat tasmalleen sa- 
mat risut ja ruusut kuin tavalli¬ 
seen Gusiin ja Gus Maxiin. Suo- 
raa tukea on naille nykyaan kun- 
nioitettavan paljon, mutta van- 
hempien pelien kanssa voi edessa 
olla paivitys- ja emulaattorirum- 
ba. Silloin kun pelia tuetaan ja 
etenkin niissa peleissa, joissa on 
mod-tyyppista musiikkia, Ace 
loistaa. 


Paivittamalla paremmaksi 

Jos ei halua luopua hyvin toimivasta aanikortistaan, voi sen paivittaa 
nykyaikaisemmaksi laajennuskortilla. Laajennuskorttien ideana on li¬ 
sata ajanmukainen musiikin toisto, mutta samalla sailyttaa vanhan 
kortin ominaisuudet ja yhteensopivuus. Parhaimmillaan talla konstilla 
saastyy paljon aikaa, vaivaa ja rahaa. 

Laajennuskortit voidaan jakaa kahteen ryhmaan: lisakortteihin ja 
tytarkortteihin. Lisakortit ovat itsenaisia ja ne vaativat oman kortti- 
paikkansa koneen sisalta. Vanhaan korttiin ne liitetaan johdoilla, jol- 
loin toisesta kortista syotetaan aani toisen kortin sisaantuloliitantaan. 
Nain yhdistetty aani liitetaan joko kaiuttimiin tai vahvistimeen. 

Tytarkortti vaatii vanhalta kortilta Sound Blasterin patentoiman 
Waveblaster-liitannan. Monissa aanikorteissa se on jo valmiina, mutta 
kaytannossa taysin yhteensopiva liitanta on vain Sound Blaster 16 - 
sarjan korteissa, Value- ja Value Edition -malleja lukuunottamatta. 

Korttien yhdistelma vie vain yhden korttipaikan. Tytarkortti ei 
myoskaan vaadi ylimaaraisia johtoja, vaan aani kulkee yhteista Wave- 
blaster-liitantaa pitkin. 
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TULOSSM 
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ViRTUAAUKYPARA 

JOULUKSI! 

AUE 3000 mk:n HIMTAAM! 

TULOSSM: 

_- 


UUSILISAJOIKKARI 
SYYSKUUSSA! 


64-bittinen keskusyksikko ja CD-asema 
CD-asema myynnissa elo-syyskuun vaihteessa 
vain parhaissa Jaguar-liikkeissa! 


ULTRA TORTSX 


B n prh 

;w m 

ALIEN Vi PREDATOR 


CREATURE SHOCK 


BRETT HUU HOCKEY CD DEMOLITION HAH 


RAYHAH 


• Alien vs. Predator • 

• Doom • Kasumi Ninja • 

• Checkered Flag • Cyber 
Morph • Hover Strike • 

• Iron Soldier • Tempest 
2000 • Val d’ Isere skiing • 

• Wolfenstein 3 D • Bubsy 
The Bobcat • Raiden • 

• Dragon (Bruce Lee) • 

• ZOOL 2 • Dino Dudes • 

• Crescent Galaxy • 

• Syndicate • Sensible 
Soccer • Theme Park • 

• Pinball Fantasies • 

• Troy Aikman Football • 


skuu ’95) 

ROM-KASETIT: 

• Arena Football • 

- Brett Hull Hockey • 

• Sky Hammer • 

• Ultra Vortex • 

• White men can’t jump 
(koripallo) 

• Barkley Basketball • 

• Ruiner Pinball • 

• Space wars 2000 • 

• Super Burnout (pratka) 1 

• Demolition Man • 

CD-PEUT. 

• Baldies • Battle Morph 

• Blue Lightning • 

• Highlander • MYST • 

• Hover Strike • 

• Robinson’s Requiem • 

• Soul Star • Flip Out • 

RUNSAASTILISAA 
PELEJA TUL0S5A 
VUODEN LOPPUUN 
MENNESSA! 


Jalleenmyynti: 
Musta Porssi-, Expert- ja 
Info-liikkeet seka hyvin 
varustetut peliliikkeet 
kautta maan. 


Virallinen maahantuoja: 

@703H IJUnMJD 


Ruosilantie 14 B • 00390 Helsinki 
Puhelin 90-5471344 
Telefax 90-5471 332 


MADE IN THE USA 









VIR'flL'L'ISET'PAIFVERSIOT 

POSTIMYYNNISTA! 


Sis. Blue Lightning 
taistelulentopelin, 

Vid Grid peiattavan 
musiikkivideokoos- 
teen ja Tempest 2000- 
musiikki-CD-levyn. 
Sis. postikulut! 


Pinball Fantasies 495 ; 
Sensible Soccer 595 ; 
Double Dragon 595 ; 
Troy Aikman Football 695 ; 
Bubsy The Bobcat 599 ; 
Dragon (Bruce Lee) 595 ; 
ZOOL 2 495 ; 

Crescent Galaxy 399 ; 
Evolution Dino Dudes 299 ; 
Raiden 299 ; 


Lisaohjain 299 } 

Scart-johto 199 } 

Jag-Link kaapeli 265 ; 

(Mm. Doomin kaksinpeluuseen) 

Team Tap 4 199 i 

-Neljan pelaajan joikkariliitinmoduuli 


(elo-syyskuu) 

CD:n mukana 3 pelia: Blue 


Triosoft pidattaa oikeuden hintamuutoksiin. 


TRIOSOFT 

POSTIMYYNTI arkisin 9-20, la 9-15 

Postiosoite: PL 78, 33211 Tampere. Liikkeet: 
Puutarhakatu 12, 33210 Tampere • Kultarikontie 1, 
01300 Vantaa, puh. 90-835 566, fax 90-835 840 



SOITA JA TILAA 

931-2130 292 

(normaalin puhelun hinnalla) 

fax 931-2130 538 






harjo ittel u maal i na 


SSI:n huippusuosittu 
Panzer General saa jatkoa 
nimelta Allied General, luonnol- 
lisesti liittoutuneiden nakokul- 
masta. Mielenkiintoista meidan 
kannaltamme on se, etta Allied 
Generalin harjoitusskenaarioissa 
muun muassa vallataan Suomi. 


Taytyy varmaan valistaa SSI:ta 
siita, etta yksi Suomen silloisen 
armeijan yksikko vastasi kym- 
menta Neuvosto-yksikkoa. 

Kolmannen kerran sama peli- 
runko kelpaa viela Fantasy Gene 
raliin, jossa Panzerit korvataan 
keijuilla ja orkeilla. 



Palkkasoturitankki 

■ Da Wardenz on palkkasoturijoukkio, joka taistelee terrorismia, 
korruptiota ja epaoikeudenmukaisuutta vastaan. Apuna on M- 
13 Predator -taistelutankki. Vuosi on 1997 ja koko maailmassa raivo- 
avat sisallissodat. 

Coren Shellshock pistaa pelaajan palkkasoturiksi muitten sotureit- 
ten joukkoon ja lupaa toimintaa, pelattavuutta ja strategiaa vanhan 
Atari-pelin Battlezonen tapaan. Atarista poiketin luvassa on kuitenkin 
huippunopeaa kolmiulotteista grafiikkaa nykytavan mukaan Silicon 
Graphicsilla tehtyna. Mukana on tietysti myos monen pelaajan mah- 
dollisuus. 

Shellshock ilmestyy lokakuussa PC-rompulle Core Designilta. 


Aztechin romput 

Toppuralle 


Aztech on tuomassa mark- 
kinoille uutta romppuko- 
koelmasarjaa, jonka edustajana 
Suomessa toimii Toptronics Oy. 
Publisher's Pick BLUE 10-Pack 
on ensimmainen noin neljannes- 
vuosittain taydentyvasta sarjasta 
(seuraava on GREEN) ja se sisal- 
taa seitseman Dos- ja kolme 


Windows-ohjelmaa. Mukana 

ovat esimerkiksi Dune II, Grand 
Master Chess, The Internet For 
Everyone, Fighter Wing, Wayne's 
World ja kiinalaista kokkausta 
koko perheelle. Kokoelma mak- 
saa 299 markkaa. 

Lisatietoja Toptronics Oy, puh. 
(921) 2734 000. 



■ Formula One Grand Prix 
kakkosen (jenkeissa World 
Circuit kakkosen) lisaksi Micro- 
Proselta kannattaa odotella Vir¬ 
tual Karts -romppua. 

Virtual Karts tarjoaa ”vir- 
tuaalinayton” eli katsoa voi joka 
suuntaan, autoa voi viritella ja 
ajelustaan nauttia nauhoitettuna 
heti kisan jalkeen. Lisaksi tarjolla 
on tietysti verkkopeli. 

Virtual Karts ilmestyy loka¬ 
kuussa vain PC-rompulle. 



Windows 95 ilmestyi 


■ Odotettu Windows 95 julkaistiin elokuun lo- 
pussa, kaupoissa sen pitaisi olla taman leh- 
den ilmestymisen aikoihin. Windows 95 korvaa 
Microsoftin kayttojarjestelmana Dosin ja Win- 
dowsin. 

Merkittavin uudistus edelliseen kotikayttoon tar- 
koitettuun Windowsiin on tuki myos viihdeohjel- 
mille, mika onkin ollut yksi Windows 95:n kehitta- 
misen paaohjenuorista. 

Pelitukea edustavat parhaimmillaan sisaanraken- 
nettu Video for Windows (AVI), autorun (ohjelma 
asennetaan ja kaynnistetaan automaattisesti kun 
romppu heitetaan asemaan) ja huomattavasti pa- 
rantuneet naytonkasittelyrutiinit (OpenGL ja 
WinG). Viime hetkessa mukaan tuli suora systee- 
mitason tuki maksimissaan neljalle yhta aikaa ko- 
neessa kiinni olevalle peliohjaimelle. Ilotikuista tue- 
taan suoraan laattaohjaimia, Flightstickia, Virtul Pi- 
lotia, muutamaa Gravista ja Thrustmasteria. 
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Monet pelitalot ovat ilmoittaneet siirtyvansa 
Windows 95:n tukemiseen, esimerkiksi Activisionin 
kaikki tulevat pelit ovat Win95-peleja. Samoin 
muun muassa Mindscape ja Sierra ovat julkisesti il¬ 
moittaneet siirtyvansa tukemaan uutta Windowsia. 

Windows 95 asentuu vanhan Dosin ja Win- 
dowsin paalle, mutta se osaa ajaa myos Dos-ohjel- 
mia. Pikatestin peleista vain Pinball Mania ja 
Psycho Pinball kieltaytyivat toimimasta Windows 
95:n Dos-prompteista ja vastaan ei tullut yhtaan 
pelia, joka olisi kieltaytynyt toimimasta Dosiin 
buutatessa. 

Windows 95 tuntuu mukavammalta, tehokkaam- 
malta ja yhteensopivammalta kuin vanha Dos + 
Windows -yhdistelma. Mikaan taivaan lahja maan 
kansoille se ei ole, mutta pateva ja kelvollinen kayt- 
tojarjestelma kuitenkin. 

Ossi Mantylahti 


Pelit ■ 7/1995 

















Litiwars Windows Application - [100% Zoom at [1344, 32J] 


MUTTA PLUTO TEKl 
PIEMEN LASKU- 
VIRHEENi 


F 

Tama tarkoittaa 


SOTAA! 


This Means War! on MicroProsen futuristinen tankkitaistelu, 
jossa pelaaja tankkinsa lisaksi kontrolloi myos kaupunkeja. 

Viruksen saastutettua maailman koko tietoverkoston ihmiskunnan 
pitaa rakentaa yhteiskunta uudestaan Mad Maxin tyylisessa maailmas- 
sa. Raaka-aineita on vahan ja nekin vahat ovat keskittyneet tietyille 
alueille, joista eri ryhmien johtajat kayvat verista taistelua. 

This Means War! -pelissa on ripaus Transport Tycoonia ja SimCitya, 
mutta pelaaja yrittaa palauttaa maailman loiston skenaario kerrallaan. 
Taistelut vaikeutuvat kerta kerralta. Reaaliaikaista pelia voi pelata joko 
verkossa tai modeemilla kaksinpelina. 

This Means War! ilmestyy heinakuussa vain PC-rompulle. 


Aku Ankan 

Taskarit 25 vuotta 


Samalla kun Pluto viettaa 
6 5 - vuotissynttareitaan, 
juhlitaan myos Aku Ankan tas- 
kukirjojen 25-vuotispaivaa. En- 
simmainen Taskari ilmestyi elo- 
kuussa 1970. 

Taskukirjojen suosiosta kertoo 
esimerkiksi se, etta parhaimmil- 
laan yhta taskukirjan numeroa 
on painettu reilut 200 000 kappa- 
letta. Kirjojen yhteispainosmaara 
on miltei 20 miljoonaa. 

Talla hetkella taskukirjoja on 
ilmestynyt 186, minka lisaksi vie- 
la muutama erikoisnumero. Si- 
vuja on kertynyt liki 50 000. 

Aku Ankkaa ja sen taskukirjoja 
kustantaa Helsinki Media Com¬ 
pany Oy. 


Uusi 'net- 
liittyma 


Netti Finland Oy on heina¬ 
kuussa toimintansa aloitta- 
nut turkulainen yritys, jonka myy 
Internet-yhteyksia ja opastaa ja 
neuvoo verkon kaytossa. 

Ostamalla Nettiliittyman saa 
kayttoonsa kaikki Internetin pal- 
velut, esimerkiksi www:n, sahko- 
postin ja uutiskanavat. Nettiliit- 
tyma maksaa 139 markkaa kuus- 
sa ja sisaltaa 20 tuntia kayttoai- 
kaa. 

Lisatietoja Petri Rehnberg, 
Netti Finland Oy, puh. (921) 

469 1095. 


Window 


Debug Help 


Se parempi 
TANKKIPEU? 


■ Jos kerran MicroProsen 
odotettu Across The Rhine 
ei ole ihan sellainen tankkipeli, 
jota kuolattiin, voimme siirtya 
odottelemaan itsensa Gary Grigs- 
byn tekemaan tankkipelia nimel- 
ta Steel Panthers. 

Pelia ei ole tarkoitettu vasem- 
malla kadella pelattavaksi, silla 
sen paakohderyhmana ovat her- 
rat ialtaan 26-45 vuotta, alle 19- 
vuotiaille sita ei suositella ollen- 
kaan. 

Pelaaja paasee sotimaan tankil- 
la tankkeja vastaan toisen maail- 
mansodan tuoksinassa. Johdetta- 
vana on porukkaa aina joukku- 
eesta (platoon) kokonaiseen pa- 
taljoonaan (batallion) lapi Eu- 
roopan ja Tyynenmeren joko Ak- 
selivaltojen tai Eiittoutuneiden 
edustajana. 


Sen lisaksi, etta sodan voi sotia 
kokonaisuudessaan lapi, voi vali- 
ta jonkun tietyn paivamaaran 
vuosilta 1939-45 ja tietokone is- 
kee pelaajan keskelle historialli- 
sesti oikeaa taistelua. Valiani- 
maatioina nahdaan autenttista 
sodanaikaista kuvaa ja tankkien 
inventaariota tarkastellaan oikei- 
den valokuvien kautta. 

Jos entisissa taisteluissa ei ole 
tarpeeksi ytya, voi omia tehda 
skenaarioeditorilla. Kaytettavana 
ovat toisen maailmansodan ai- 
kaiset tankit, jalkavaki, ratsuvaki 
ja moottoripyorat, muutamia 
mainitakseni. 

Steel Panthers on ilmestymassa 
syksyn aikana SSFlta, joka nykyi- 
sin kuuluu Mindscapelle. 



■ 21st Century Entertainment on 
lopultakin loytanyt muutakin jul- 
kaistavaa kuin flippereita. Eipa silti, flip- 
perit ovat ihan hyvia, ja niita on paljon. 
Uusin on nimeltaan Pinball World: 19 
kenttaa, alipeleja, ilmestyy PC-rompulla 
lokakuussa. 

Seikkailullaan Synnergist 21st Century 
hyppaa scifin puolelle. Pelaaja on jaljitta- 
massa murhaajaa Uuden Arhusin kau- 
pungissa vuonna 2010 (Arhus? Ruotsa- 
lainen peliko?). Olet Tim Machin, lehti- 
mies, jonka ystava on kuollut salaperai- 
sesti ja jota vainoavat pimeat muistot ja 
painajaiset. Tim yrittaa selvittaa, mika 
on vialla Uudessa Arhusissa. 

Synnergist ilmestyy lokakuussa PC- 
rompulla. 
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Sinako 
Suomen Mestari? 


■ Lehden ilmestyessa on juuri kisailtu alkukilpailuissa Tietokone- 
pelaamisen Suomen Mestaruudesta ympari Suomen. Mukana 
kilpailussa oli 20 paikkakuntaa, joista valitettavasti Sata-Info Porista 
unohtui mainita viime lehden kilpailukutsussa. Pelit-BBS:n kayttajat 
ovat kuitenkin saaneet tiedon heti virheen huomattuamme. 

Ensi lehdessa kerromme, ketka olivatkaan paikkakuntien parhaat 
pelaajat ja paasevat loppukilpailuun marraskuun Kotimikro-messuil- 
le Helsinkiin kisaamaan paapalkinnoista: IBM Aptiva Multimedia- 
mikrosta ja kahden hengen Lontoon-matkasta. 

Mukana menossa ovat Virgin Interactive Entertainment, Toptronics 
Oy, IBM, Info, MikroDirektori ja Skandinavian Liikemessut. 


Uuden maailman 

UUSIVALLOITUS 


Nyt on Interplayn vuoro 
lahtea valloittamaan Uutta 
maailmaa pelillaan Conquest of 
the New World. Pelista vastaavat 
Castles ykkosen ja kakkosen teki- 
jat. 

Pelaaja voi edustaa joko Eng- 
lantia, Ranskaa, Espanjaa tai Bel- 
giaa, ja tarkoituksena on maan- 
valloittamisen lisaksi pitaa raken- 


taminen, politiikka ja sotatoimet 
tasapainossa. 

Ja kuten kaikkiin itseaan kun- 
nioittaviin peleihin tata nykya 
kuuluu, Conquest of the New 
Worldia voi pelata kimpassa joko 
modeemille tai e-mailin kautta. 
Peli ilmestyy PC-rompulle ennen 
vuoden loppua. 


Psygnosis hdviati 


Jo 10 vuotta pelimaailmas- 
sa vaikuttanut Psygnosis 
haviaa. Sony osti Psygnosiksen 
vuonna 1993 ja on nyt paassyt 
sulauttamisensa loppuun. 

Sonyyn muodostetaan osa ni- 
melta Sony Interactive Europe 
(SIE), jolla ei ole tekemista Pla- 
yStationin laitepuolen kanssa 


lainkaan. SIE jakaantuu kahteen 
osaan eli Sony Interactive Studi- 
osiin ja Sony Interactive PC 
Softwareen. Studios tekee peleja 
kaikille formaateille, kun taas PC 
Software keskittyy arvatkaa mi- 
hin. Psygnosis jatkaa siis Sony In¬ 
teractive PC Softwarena. 




Saku Koivu 


kKA- 

mannekiiniksi 


Maailman mestari Saku 
Koivu on solminut yhteis- 
tyosopimuksen Leafin kanssa, jo- 
ka tulee olemaan Sakun ainoa 
yritysyhteistyokumppani. Suo- 
messa Saku nahdaan mainosta- 


massa Xylitol-Jenkkia. 

Maailman ensimmainen ksyli- 
tolipurukumi Xylitol-Jenkki tuli 
markkinoille tasan 20 vuotta sit- 
ten. Yhteistyo Saku Koivun kans¬ 
sa tulee nakymaan muun muassa 
kouluissa, onhan ksylitolipuru- 
kumi tarkea osa ennaltaehkaise- 
vaa hampaidenhoitoa. 

Suomen lisaksi Leaf vie ksylito- 
lipurkkaa muihin Pohjoismaihin, 
Hollantiin, Yhdysvaltoihin ja Ve- 
najalle. Leaf on tana vuonna 
noussut Suomen suurimmaksi 
makeisvalmistajaksi Fazerin ohi. 


jlusi korttipeli 

I Magic The Gatheringin suunnittelijalta Wizards of the Coastil- 

_I ta on tulossa uusi roolipeli nimelta Everway. Peli on yrityksen 

Alter Ego Design Groupin suunnittelema ja perustuu erilaisiin kort- 
teihin. 

Everwayn seikkailut tapahtuvat legendojen ja satujen maailmassa. 
Pohjana ovat image-kortit, joilla pelaajat luovat hahmonsa ja pelin- 
johtajat seikkailun, ja Fortune Deck -kortit toimivat nopan tapaan. 
Everwayn aloituspakkaus sisaltaa yli 90 image-korttia, 36 Fortune 
Deck -korttia, ohjevihkot ja 12 valmista sankaria. 

Taalla Euroopassakin pelin olisi pitanyt tulla myyntiin kesan aika- 


Varokaa! 

Jostain syysta viime aikoina on yleistynyt kiusanteko, jossa kirjeitse kerro- 
taan f etta vastaanottaja on voittanut jonkun lehden jarjestamissa salaisis- 
sa arpajaisissa huikean palkinnon. Jos et tieda osallistuneesi mihinkaan 
arpajaisiin, ota yhteytta kyseisen lehden toimitukseen varmistaaksesi 
asian. 

Tamanlaatuinen petkuttaminen voi johtaa poliisitutkimuksiin, mika 
kiusantekoa harrastaville ihan vain tiedoksi. 
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Kuka tekee 
hirveimman hirvion? 


Avaruusmatkailijat ovat 
lopultakin saavuttaneet ga- 
laksimme kaukaisen nurkkauk- 
sen. Rauhaa rakastavia kun ovat, 
he kauhistuvat maapallollamme 
vuosituhansia jatkunutta ja yha 
jatkuvaa sotaa. Nyt mukana on 
enaa nelja rotua. 

Avaruusmatkailijoiden tulo 
tarkoittaa kuitenkin bisnesta ja 
niinpa maapallon asukit suostu- 
vat rauhanomaiseen rinnak- 
kaiseloon heidan kanssaan. Ja 
koska avaruusmatkailijat luotta- 
vat rauhaan, he ovat voimak- 
kaampia kuin kukaan muu. 


Aseet siis heitettiin nurkkaan, 
mutta vanha kauna ei kadonnut 
mihinkaan. Uusia keinoja paasta 
valtaan on keksittava: otetaan 
avuksi geeniteknologia, jolla 
paastaan luomaan janiksesta di- 
nosaurus sopivasti miksaamalla. 

Bullfrogin Gene Wars yhdiste- 
lee vahasen sotapelia, pikkaisen 
jumalpelia ja hippusen huumo- 
ria. Se ken tekee hirveimman hir¬ 
vion on vahvoilla. 

Gene Wars ilmestyy loppuvuo- 
desta PC-rompulla Electronic 
Artsin kautta. 


Komenna ihmisia & 
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Lyhyesti 


■ Huhujen mukaan LucasArts on tekemassa uutta Indy-seikkailua, 
joka perustuu uuteen Indy-elokuvaan, seka kakkososaa Dark 
Forcesiin. 

■ MechWarrior 2 oli Activisionin viimeinen Dos-tuote. Tasta lah- 
tien pelit ilmestyvat Windows '95:lle. Tulossa ovat esimerkiksi 
Pitfall ja Shanghai. 

■ Suncomilta on tulossa perati nelja tikkua, jotka kaikki ovat suo- 
ria kopioita F15e-koneen ohjaussauvasta. Strike Fighter -sarjaan 
kuuluvat tikut ovat Eagle, Talon, Raptor ja Hawk, jotka eroavat 
toisistaan lahinna nappien maaran ja ohjelmoitavuuden suhteen. 

■ Theme Parkin jalkeen Bullfrog hyodyntaa hyvaa pohjakoodiaan 
ja tekee ainakin pari Theme-pelia lisaa: Theme Hospitalin ja 
Theme Prisonin (!). Sarjan nimi on Designer Series. 

■ Nintendo on sulkenut Englannin toimistonsa. Mitahan tuo sit- 
ten tarkoittanee? 


Kybermaagin heraaminen 


Originin scifi-seikkailu Cy- 
berMage: Darklight Awa¬ 
kening sijoittuu kaukaiseen tule- 
vaisuuteen, jolloin maan vii- 
meisista resursseista taistelevat 
yhtiot ovat jaamassa uuden tek- 
nologian keksineen yrityksen jal- 
koihin. Pelaaja sekaantuu tahto- 
mattaan asiaan pelastettuaan 
eraan teloitusta odottavan yritys- 
johtajan. Palkinnoksi han saa 
Darklight-nimisen jalokiven, jos- 
ta saa uskomattomia supersanka- 
rivoimia. 

CyberMagessa pelaaja paasee 


tutkimaan niin maanalaisia labo- 
ratorioita kuin korkeuksiin ko- 
hoavia pilvenpiirtajia matkallaan 
pelastamaan maailmaa. Kuvakul- 
ma on first-person eli pelaajan 
silmin nahty, ja perspektiivia voi 
vaihdella. 

Samaan aikaan pelin kanssa 
lanseerataan myos samannimi- 
nen sarjakuva, jota kustantaa 
Eden Matrix Press. 

CyberMage: Darklight Awake¬ 
ning ilmestyy Electronic Artsin 
kautta Originin tuntien myohas- 
sa. Vain PC-romppu. 
























TRIOSOFT 


10 VUOTTA 1985-1995 


Triosoftin 10-vuotispaiva lahestyy... Ja tarjouksissa on jo taysi meno paalla 


|SYYSKUUN SUPERItJ 

Attack Stack 

CDROM 

280,- 

& 2. 7 | 

- mukana mm. Lemmings 1 

Jorneyman Project Turbo, Street 

Fighter II, Chaos Continuum, 

Blade Warrior + 5 muuta 

Command & 
Conquer CDROM 

299,- 

Phantasmagoria 

CDROM 

299,- 

Sensible Golf 

PC 3.5" 

220,- 

CDROM 

269,- 

Amiga 

Tie Fighter 

220,- 

Collector Pack 

CDROM 

320,- 

Ultimate Seven 

- huima CDROM- 

295,- 

kokoelma: 


Detroit, Laura Bow LI, Links, Harrier 
Assault, Crusaders of the Dark Savant, 
Shadow President, Links Bayhill Course 

Vortex- 

Quantum Gate li 

CDROM 

280,- 


UUSIACDROM- 

klassikoita! 

Ecielfeen 

mpmlSi 


99 ,; 


kpl 

Complete UlUma I, 

NHL Hotkey ‘ Space Hulk: 

1 Ultima Underworld 1: & 2: i: 


r 


GRAVIS-aanikortit 


1 


Ultrasound 

Max 

Ultrasound 

ACE 

lisamuisti Maxiin 
tai ACEreen 


1195,- 
750,- 
300 ,- 







AMIGA SS&. 

Award Winners Plati’nium 260,- 

Cannon Fodder II 240,- 

Colonization 250,- 

Crystal Dragon 195,- 

Deluxe Paint V 695,- 

Combat Classics 3 265,- 

Embryo 265,- 

Eye of the Beholder 145,- 

Eye of the Beholder II 145,- 

Foot ball Glory 195,- 

Gloom 240,- 

Jungle Strike 195,- 

Kingpin 139,- 

Player Manager 2 179,- 

Police Quest III 145,- 

Premier Manager 3 220,- 

Roadkill 220,- 

Secret of Monkey Island II 145,- 

Sensibie Golf 220,- 

Shadow Fighter 220,- 

Street Fighter II 145,- 

Super Skidmarks 240,- 

Super Street Fighter II 220,- 

Theme Park 265,- 

Ufo 240,- 

Ultimate Soccer Manager 220,- 


Airaoa 1 

Aladdin 

220,- 

Blootnet 

280,- 

Gloom 

240,- 

Guardian 

280,- 

Jungle Strike 

220,- 

Pinball Illusions 

265,- 

Premier Manager 3 

240,- 

Sim City 2000 

265,- 

Super Stardust 

220,- 

URD 

280,- 

Uusi era CD32-peleja vain 99,-/149,- 

Saatavana myos paljon muita 


A1200- ja CD32-peleja. 

PC ~ Pern 3.5" 



A4 Networks 280,- 

Aces of the Deep 295,- 

Aces of the Deep Expansion Disk 180,- 
Brett Hull Hockey 330,- 

Colonization 280,- 

Discworld 300,- 

Doom 2 Extra Levels 180,- 

Dungeon Master II 295,- 

Flight of the Amazon Queen 260,- 

Flight Simulator 5.1 300,- 

Football Glory 240,- 

Harpoon II 300,- 

Jagged Alliance 260,- 

Jetstrike 240,- 

Metal Marines 260,- 

Menzoberranzan 319,- 

Micro Machines 2 280,- 

Nascar Racing 260,- 

Panzer General 300,- 

Pizza Tycoon 295,- 

Premier Manager 3 240,- 

Psycho Pinball 280,- 

Rise of the Triad 250,- 

Slipstream 5000 250,- 

System Shock 320,- 

Tie Fighter 320,- 

Tie Fighter Data: 

Defender of Empire 180,- 

XCom Terror from the Deep 289,- 

SHAREWAREN PARHAIMMISTOA 
PC:LLE! Saatavana mm. 

Acid Warp, Armies of Steel, Billy the 
Kid, Blake Stone, Capture the Flag, 
Civil War Strategy, DMorf, Easy-Arj, 
EDOS, Floarris, God of Thunder, 
Guitar, Hugo III, Ken's Labyrinth, 

Laser Light, NCC-1701, Powercalc, 
Quote-Tris, Redhook, Rockford, 
Skyglobe, Stellar Empires, Think 3D, 
Voice Blaster Jr, Winrisk, Wintrek, 
Zone 66 ... ja vaikka kuinka paljon 
muita! 


KAIKKI VAIN 


io,- 


/kpl 


Uudessa listassamme on tuplasti entista 
enemman ohjelmia 


CD-ROM parha tmm istoa; 

A4 Networks 295,- 

Aces Collection 265,- 

Aces of the Deep 300,- 

Across the Rhine 1944 295,- 

AD & D Collector's Edition 350,- 

Alone in the Dark III 295,- 

Baseball Double Header 260,- 

Bioforge 360,- 

Brett Hull Hockey 350,- 

Bullfrog Compilation 280,- 

Chaos Engine 220,- 

Civil War 300,- 

Civilization Network 319,- 

Colonization 300,- 

Darker 260,- 

Dark Forces 350,- 

Definitive Wargames Collection 350,- 
Discworld 395,- 

Dominator3 129,- 

Doom 2 Extra Levels 180,- 

Dr. Drago's Madcap Chase 280,- 

D ream web 290,- 

Duke Nukem 3D 319,- 

Elite: First Encounters 295,- 

Falcon Gold 295,- 

Fight Commander II 360,- 

Flight of the Amazon Queen 295,- 

Flight Simulator 5.1 320,- 

Flight Unlimited 299,- 

Football Glory 240,- 

Full Throttle 299,- 

FX Fighter 300,- 

Harpoon II Deluxe 300,- 

Heroes of Might&Magic 280,- 

Hi-Octane 350,- 

Interplay Golf 300,- 

Jagged Alliance 300,- 

King's Quest 7 300,- 

Larry Collection 280,- 

Last Dynasty 295,- 

Magic Carpet 395,- 

Menzoberranzan 319,- 

Micro Machines 2 295,- 

M usic Workshop 220,- 

Nascar Racing 300,- 

Navy Strike 319,- 

NBA Live '95 395,- 

NHL’95 299,- 

Night Owl 15 220,- 

Night Owl 16 220,- 

Night Owl Games III 129,- 

On the Ball 280,- 

Panzer General 330,- 

Perfect General II 330,- 

Phantasmagoria 320,- 

Pizza Tycoon 295,- 

Police Quest Collection 300,- 


CD-sailytys- 

laatikko 


Vetolaatikko 
240 

diskette 


99 ,- 
149 ,- 


Prisoner of Ice 320,- 

Psycho Pinball 280,- 

Ravenloft II 319,- 

Riddle of the Runes 220,- 

Rock&Roll Your Own 295,- 

Silvsrload 320,- 

Simon the Sorcerer II 295,- 

Space Quest VI 319,- 

Stalingrad 360,- 

StarTrek - The Next Generation 299,- 
Ultimate Doom 250,- 

US Navy Fighters 395,- 

Virtual Pool 295,- 

Vortex-Quantum Gate II 280,- 

Warriors 280,- 

Wing Commander III 395,- 

Woodruff 300,- 

XCom Terror from the Deep 289,- 

X-Wing Collector's Pak 395,- 

1942 Pacific Airwar Gold 319,- 

CD-listamme on taas paivitetty.uusiksi, mukana 
on paljon uuluuksia KAIKENIKAISILLE. 

KYSY LISAA: Peleja on paljon enemmankin 
ja voit my os kysya tarkempia tietoja. 

Nama Nnnat ovat POSTIMYYNTIHINTOJA. 
Toimituskulut 35,-/lahetys, painavista tai 
tilaavievista enemman. 


JOYSTICKIT 


PC:II®: 

Megagrip III.129,- 

Phantom 2 (digitaalinen).169,- 

Gravls . 220,- 

Gamestar (nappaimistoporttiin) ... 280,- 

Wing Man. 250,- 

Wina Man Extreme.350,- 

Wireless Bandit 

(kaksi langatonta digit.ohjainta, 

vastaanotin ja kaapelit.395,- 

Tornado . 99,- 

Lisalevyasema. 525,- 

TV-modulaattori.395,- 

Lisamuisti . 295,- 

Joystickit 

Q-Stick.69,- 

QJ-2 Turbo.79,- 

Quattro.100,- 

Quattro GT. 129,- 

Topstar. 149,- 

A1200:n lisamuistit 

4 Mt . 1750,- 

8 Mt . 2750,- 

Kiintolevyt A1200: lie, mukana kaapeli 

ja asennusohjelma 


TRIOSOFTIN 

PALVELEVA 

PUHELIN 


10700-946461 


3,95/min + ppm 

Arkisin klo 10-18 vastauksia ongel- 
miin: vika-asioissa, asennuksissa, 
asetuksissa, paivityksissa. 


Hyvankin aanikortin ominaisuudet menevat 
hukkaan ilman kunnon kaiuttimia.. 


SB 203/ aktiivi-passiivi 139,- 
Pro 50 295,- 

Pro 70 580,- 

Sub 50 - monitorin alle 580,- 


Pro- ja Sub-mallit ovat 
aktiivikaiuttimia ja niissa 
on hyvaksytty virtalahde. 


Video Highway TR-200 

• uusi tehokas kuvankasittely- ja kaappaus- 
kortti, TV- ja radiovastaanotto, kuva kuvas- 
sa-toiminto, hyva ohjelmakokonaisuus 




TRIOSOFT 


931-213 0292 

(normaalin puhelun hinnalla) 

fax 931-213 0538 


Postimyynti ark. 9-20, la 9-15 
Postiosoite: PL 78, 33211 Tampere 
Liikkeet:* Puutarhakatu 12, 33210 Tampere 
• Kultarikontie 1, 01300 Vantaa 
puh. 90-835 566, fax 90-835 840 












































Tulokset 


Kustakin ryhmasta on kolme parasta. 
Tuloksissa on mainittu ensin 
tekijaryhmaja sen jalkeen teoksen 
nimi. 


PC-demo 

1. Noon: Stars: Wonders of The World 

2. Psychic Link: Juice 

3. RealTech: DX Project 

Amiga-demo 

1. Parallax: ZIF 

2. Pygmy Projects: Logic 
2. Stellar: Miracles 


PC 64 kt:n intro 

1. Wild Light: Drift 

2. Coma: Stickman's World 

3. Complex: Bill G Force 


Amiga-intro 

1. Sonik: FAD 

2. Hirmu: Hauki 

3. Sonik: Blur 


Paivaunia nayt- 
toruudulla. 


Crafiikka 

1. Visualize/Jamm: Fiction 

2. Artifec/Complex: Mystery 

3. Jogi/Mellow Chips: Agony 

Raytrace 

1. Diffusion: The Desktop 

2. Andy: Church Windows 

3. Tapsah/Absolute Xtacy: Flower 

Animaatio 

1. Flow by Jaco 

2. Pulp by RRRR & Bang 

3. Space 01 by Cubic Team 

4-kanava musiikki 

1. Theseus/Anathema: Funkyeeh 

2. Cube/Dee: Illumination 

3. Lizardking/Razor 1911: Crayfish 
Party 

32-kanava musiikki 

1. Skaven: Catch that Goblin 

2. Rage: Guild of Sounds 

3. Lizardking: World of unicorns 

C64-demo 

1. Byterapers Inc.: Extremes 

2. Panic: Break Through II 

3. Beoynd Force: 7 Years 

C64-musiikki 

1. Zardax/Origo Dreamline: 
Martinism 

2. Thor/Extend: Kirta 

3. Dr. Voice/Panic: Compomusic 

C64-grafiikka 

1. Dr. Dick/Byterapers Inc.: Dragon 

2. Debris/Panic/Extacy: 
Compopicture 

3. Votka/Pullo: Animaali 


PC 4 kt:n intro 

1. Animate 

2. Heaven 

3. Crashtest 


s 


RAM V ROM 


• • Mita saadaan, kun pistetaan yhteen reilut viisituhatta nuorta, 
tuhatkunta tietokonetta, julmettu maara teknomusiikkidesibeleita ja 
Helsingin Messukeskus? Assembly '95 - maailman suurin nuorten 
tietokonetapahtuma. 


ssembly '95 pidettiin elo- 
kuun puolivalissa, vii- 
meisena viikonloppuna 
ennen koulun alkamista. 
Suuremmaksi kuin koskaan pai- 
sunut Assembly oli tana vuonna 
kasvattanut kylkeensa pari pie- 
nempaa tapahtumaa: Play 95 
-pelimessut ja RoPeCon-roolipe- 
litapahtuman. Kaikki tilaisuudet 
nivoutuivat yhtenaiseksi koko- 
naisuudeksi ja parhaan annin ta- 
pahtumasta saikin ottamalla osaa 
kaikkiin kolmeen. 

Koodaajien festarit 

Alun perin demoscenen sisaisesta 
kokoontumisesta alkanut Assem¬ 
bly on laajentunut tietokone- 
nuorison jokavuotiseksi tapaami- 
seksi. Siina missa poninhantapo- 
jat ja hevitytot kokoontuvat ry- 
pemaan rokkifestareille, koodaa- 
misesta kiinnostuneet rypevat 
Assemblyssa. Molemmat valvovat 
viikonlopun enemman tai va- 
hemman sekavissa tunnelmissa. 

Helsingin messukeskukseen 
olikin raahattu tuhatkunta tieto¬ 
konetta (ja muutama jaakaappi ja 
mikroaaltouuni), ja jokainen sai 
liittaa koneensa paahallin poytien 
alia luikertelevaan Internet-verk- 
koon. Muuhun maailmaan As- 
sembly-verkko oli yhteydessa 
ISDN-liittyman kautta. Kaiken 
kaikkiaan 'nettiin liitettiin kolmi- 
sensataa konetta. 

Rahaa!Rahaa! 

Assemblyn kasvaminen on saa- 
nut myos sponsoreiden rahaha- 


nat aukemaan. Tapahtuma onkin 
selvasti kaupallistunut, mika ai- 
heutti suoranaista naraa tietover- 
koissa ennen tapahtumaa. Paikal- 
laolijoista kuitenkin lahes jokai¬ 
nen suhtautui kaupallistumiseen 
rauhallisesti ja tahdikkaasti. 

Pekka Aakko, yksi tapahtuman 
paaorganisaattoreista, ihmetteli- 
kin kaupallisuudenvastaista asen- 
netta: ”Tamankaltaista tapahtu¬ 
maa on mahdoton jarjestaa il- 
man sponsoreita. Suuret raamit 
sita paitsi tukevat koko demosce- 
nea” han korosti. 

Sponsoreina esiintyi monta 
tuttua nimea aina IBM:sta Terto- 
niin asti. Pienoista kohua heratti 
edellisten vuosien sponsorin 
amerikkalaisen Graviksen pois- 
jaanti - huhuttiin jopa, etta firma 
olisi lopettanut kokonaan aani- 
korttien valmistamisen. Loppu- 
jen lopuksi poisjaannin syyksi 
selvisi uusi johtaja. 

Future Crew- 
kuollutko? 

Maailman kuuluisimpiin kuulu- 
va suomalainen Future Crew on 
viettanyt hiljaiseloa jo pitkan ai- 
kaa. On jopa huhuttu, etta koko 
porukka on hajonnut tai etta se 
keskittyy pelintekemiseen. Ryh- 
ma ei myoskaan ole parina viime 
vuonna enaa kuulunut Assem¬ 
blyn jarjestajiin. 

Onneksi paikalla pyori Future 
Crew'sta ainakin Skaven ja Gore. 
”Emme me ole todellakaan lopet- 
taneet”, he vahvistivat. ”Viela ta- 
man vuoden puolella Future 
Crew'lta on tulossa jotain todella 


64 kilon introkisassa ohjelmoijat 
pusersivat 64 kilotavuun uskomat- 
tomia graafisia rutiineja. Tassa @- 
ryhman Byte He -intro. 


Punainen vektorikissa. 
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mahtavaa, aivan odottamatonta.” 
Mutta mita? 


Nykyajan 

teknotaidetta 

• ••••••••••••••••••••••••••••••• 

Assembly 95:n demotarjonta pu- 
dotti leukoja ja antoi ajattelemi- 
sen aihetta. Tarjonta rajoittui 
paaosin PC:lle, mutta viela olivat 
Amiga ja kuusnelonenkin muka- 
na. 

Demot ja demoscene ovatkin 
nykyajan teknotaidetta parhaim- 
millaan: matemaattisilla yhtaloil- 
la aikaansaatu grafiikan, aanen ja 
animaation yhteisjuhla on par- 
haimmillaan todella mahtavaa. 

Amigan surkea tilanne heijas- 
tui korostetusti Assemblyssa. Kun 
vuonna 1992, vain kolme vuotta 
sitten, Amiga hallitsi demoalaa 
lahes suvereenisti, nyt Amigoj a 
sai etsimalla etsia. ”Saa nahda tu- 
leeko Amiga-kisoja ensi vuonna... 
Amiga on kuoleva kone, ellei jo 
kuollut”, Aakko tuumaili. 


Mosquito Meeting 


Pienet pelimessut 

Henkea tapahtumalle puhalsivat 
omalta osaltaan Play '95 -messut, 
jotka kuitenkin jaivat odotettua 
vaisummiksi. Naytteilleasettajien 
vahaisyys korostui autionnakoi- 
sessa hallissa ja kolikkopelit vaa- 
tivat rahaa toimiakseen. 

Mielenkiintoa heratti erityisesti 
Toptronicsin osastolla esitelty 
virtuaalikypara seka vanha tuttu 
pelimessukavija Megazone, josta 
varsinkin saksalaiset vieraat oli¬ 
vat innoissaan - Saksassa laserso- 
ta on kielletty liian vakivaltaise- 
na. 


Orkkejd ja miekkoja 

Yksi kokonainen hallikompleksi 
oli varattu RoPeCon-tapahtuman 
roolipelaajien kayttoon. Roolipe- 
liluola oli kuin vanhan peruskou- 
lunopettajan unelma: kasa nuo- 
ria istui nena kiinni saantokirjas- 
sa ja tuhersi numeroita ja kasitta- 
mattomia taikamerkkeja paperiin 
lyijykyna sauhuten. Tunnelmaa 
voi kuvailla parhaiten adjektiivil- 
la ”ahkera”. 

Ehdoton ykkospeli oli Magic 
The Gathering, joka valtasi noin 
puolet koko pelisalialueesta. 

Ossi Mantylahti 



• • Mita tapahtuu kun kourallinen fanaattisia Air Warrior -pilotteja 
viettaa kesaista viikonloppua? Turha luulla, etta osoitteena on terassi, 
baari tai kesamokki, ehei, pilotit painuvat pohjoisen popelikkbon 
puolijoukkuetelttaan! 


K : 

; 


r aikkien aikojen ensimmai- 
sen pohjoismaisen Air 
Warrior -tapaamisen jar- 
k jesti suomalainen laivue 
FAF eli Finnish Air Force heina- 
kuun viimeisena viikonloppuna. 
Paikkana oli autio saari Oulun 
edustalla. 

Fuulisi, etta Air 
Warriorin pe- 
laajat eivat on- 
nistuisi aina- 
kaan harrastukses- 
saan ilman sahkoa tai puhelinlin- 
joja. FAF:n oululainen vahvistus 
Pekka Koski kuitenkin paatti, et- 



teivat pikku puutteet ole 
mikaan ongelma. 

Fahes vitsina syntynyt 
idea alkoi pikku hiljaa 
muuttua todeksi. Pohjan 
Prikaatin, Telen, Oulun yliopis- 
ton Internet-gurujen ja oululai- 
sen Faatumikro Oy:n avustuksel- 
la ja sponsoroimana 
. A loytyivat tarvit- 
tavat varusteet, 
"Lf - • - v tilat, datalinkit ja 
tietokoneet. Majoi- 
tuspaikkana toimi korotettu puo- 
lijoukkueteltta. 

Pelaamaan pilotit paasivat kes- 



kelta korpea, kun tieto- 
liikenne Air Warrioria 
pyorittavista mikroista 
hoidettiin linkilla syli- 
mikroon, johon oli kyt- 
ketty modeemi ja GSM-puhelin. 
Tieto siirrettiin Oulun yliopiston 
tietoverkon kautta Internetiin ja 
sita kautta jenkeissa sijaitsevaan 
Air Warriorin paapaikkaan. Sah- 
koa pyoritti diesel-generaattori. 

Ja niin paasivat FAF:n jasenet 
Banzai, Zombie, Crow, Thread- 
neck, Fipfert, Iceman, HiFo ja al- 
lekirjoittanut ilmaan. 



Outoja naamoja 

FAF syntyi noin vuosi sitten, kun 
suomalaiset Air Warrior -pilotit 
halusivat Oman joukkueen Jenk- 
kilaan. Faivueen jasenet asuvat 
eri puolella Suomea ja osa poru- 
kasta tapasi toisensa kasvotusten 
ensimmaista kertaa, vaikka vir- 
tuaalitaivaalla oltiin tavattu va- 
hintaan kerran viikossa. 

Hassusti kuitenkin oikeat ni- 
met eivat lentajien suuhun sopi- 
neet, vaan kaytossa olivat taivaal- 
ta tutut aliakset tyyliin: ”Nak- 
kaappas Zombie sita sinappia”. 
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sempaa. Air Warrior syntyi IBS 
kuitenkin Jenkeissa, missa jjl 
sita on harrastettu vuosikau- warn 
sia. Vasta vajaa vuosi sitten 
avautui kenelle tahansa 
mahdollisuus paasta sinne HH 
lentamaan kohtuulliseen 
hintaan. 

Jenkkien Air Warrioriin 
otetaan yhteys Internetin kautta. 
USA:n paassa yhteyden tarjoaa 
maksullinen CRIS-verkko, jonka 
telnet-osoite on cris.com. Lysti 
maksaa kuukaudessa kiinteat 
$10, johon sisaltyy myos iso liuta 
muita CRIS:n palveluita. Lisaksi 
itse Air Warrior maksaa $1,50 per 
tunti. Maksuliikenne hoituu nap- 
parimmin luottokortilla. Talla 
hetkella lentamiseen tarvitaan 
Air Warrior versio 1.20. 

USA:n Air Warrior yhdistaa 
lentajia ympari maailmaa. 

Yhdella areenalla 
voi samanai- 
kaisesti olla 
lahes sata pi- 
lottia ja historiallis- 
ten kampanjoiden aikana viela 
reippaasti enemman. Yleensa pi- 
lotit ovat ryhmittyneet vaihtele- 
van tiukoiksi laivueiksi ja koko il- 
mataistelulle lyo leimansa hiottu 
ryhmatyo. Ensimmaiset Jenkeissa 
lentaneet suomalaiset otti- 
vat pian oppia ja 

muodostivat , „.mmn 

Finnish Air 

Forcen. ^ 

FAF kokoontuu 
viikottain lauantai-iltaisin 
puolenyon aikaan lentamaan. Sil- 
loin myos muut suomalaiset ovat 
tervetulleita kokeilemaan, milta 
tuntuu taistella isompana ryhma- 
na. 

Ehdottomasti mainitsemisen 
arvoinen asia jenkki-AW:ssa ovat 
historialliset kampanjat eli AW- 
slangilla skenaariot. Skenaariot 
perustuvat aina johonkin oikeasti 
kaytyyn suureen ilmataisteluun, 
esimerkiksi Battle of Britain, 
Kursk ja Korean sota. Yleensa yk- 
si skenaario kestaa reilun kuu- 


Oikeasti keskenaan melkein tun- 
temattomat ihmiset olivat kui¬ 
tenkin heti kuin vanhoja tuttuja. 

Fentaminen ripirinnan mui- 
den kanssa oli paljon lystimpaa 
kuin yksin koneen aaressa. Tou- 
husta tuli intensiivisempaa, kun 
kirjoittamisen asemesta pystyi 
huutelemaan kaverille ja tarpeen 
tullen vaikka vilkaisemaan tilan- 
netta kaverin kuvaruudulta. Ryh- 
mana taistelukin sujui sutjak- 
kaammin. 

Fentelyn lisaksi viikonloppuun 
kuului myos splattista, makka- 
ranpaistoa, huikeasti liioiteltuja 
sotajuttuja ja yleista orinaa. 
Mosquito Meeting todisti, etta 
vaikka yot istuu yk¬ 
sin koneen aares- 
sa, voi virtuaali- 
taivaan tuttavista 
sukeutua kavereita pie- 
nella yrityksella. Ei tarvita muuta 
kuin pienta aktiivisuutta ja halua 
nahda ihmisia. 

FAF:n toimintaan seka oikei- 
den suomalaisten lentaja-assien 
saavutuksiin voi tutustua laivu- 
een omalla WWW-kotisivulla 
osoitteessa 

http: / / www. jyu. fi/ ~ mg/faf. sht ml 
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r BANZAI ^ 

kauden, jolloin yksittaisia par in 
tunnin mittaisia taisteluita kay- 
daan kolmesti viikossa. 

Lentajat jaetaan kahteen maa- 
han ja niiden sisalla laivueisiin ja 
lentueisiin. Vastapuolilla on hie- 
rarkinen jarjestys aivan kuten oi- 
keissa ilmavoimissa. Faivueiden 
ja lentueiden komentajat vastaa- 
vat taistelusuunnittelmista ja kas- 
kyttamisista seka organisoivat 
koneita ilmassa. Kaikissa skenaa- 
rioissa hyokkaava puoli saattaa 


’’Kill has been recorded’ 
2397: Kaizu -=FAF=-: 1 


pommikoneita ja saa pisteita tu- 
hotuista kohteista. Puolustava 
osapuoli luonnollisesti yrittaa es- 
taa taman. Useimpien mielesta 
Air Warrior on parhaimmillaan 
nimenomaan historiallisissa 
skenaarioissa. 

Kaj Laaksonen 


Air Warrior USA 


Moni asia on muuttunut sen rei¬ 
lun vuoden aikana siita kun esit- 
telimme Air Warriorin. Silloin 
lennettiin Englannin Air War- 
riorissa ja kaikki oli monella ta- 
paa pienempaa ja amatoorimai- 
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Sandy Petersen ja 

isyttava Quake 


• • Itse Doomin paapiru Sandy Petersen vieraili 
elokuun puolivalissa RoPeConissa. Kyselimme mita 
idille kuuluu, ja kyllahan heille quakea kuuluukin. 
Uudesta pelista on tulossa erittain vakivaltainen, 
erittain lapsilta kielletty eepos. Itse asiassa Sandyn 
jutustelukaan ei ole ihan lapsille sopivaa. 


vansa taivaallisen tieta- 
mattomia tasta id 
Softwaren tuloillaan ole- 
vasta kolmiulotteisesta toiminta- 
massailysta, jossa pelaaja on fan- 
tasiamaailmassa toikkaroiva 
Thor-jumalan kaltainen raaka 
barbaari, todettakoon seuraavaa: 
siina on vauhtia, siina on verta, 
siina on vakivaltaa, siina on pi- 
run iso moukari, se on idia ihte- 
aan. 
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Quake tulee, 

oletko valmis? 

•••••••••••••••••••••••••••••••< 

Kun Sandylta yrittaa kohteliaasti 
udella Quaken juonta tai perim- 
maista ideaa, han virnistaa ja pu- 
distaa paataan kuin olisin kysy- 
nyt elaman tarkoitusta. Pian han 
kuitenkin paasee tottuneena pu- 
hemiehena sellaiseen vauhtiin, 
etta sanelukone savuaa ja nuo tu- 
hansia painajaisia tietokoneruu- 
dulle loihtineet kadet viuhtovat 
puheen tahdissa kuin viimeista 
paivaa. 

”Kuten varmasti olet huoman- 
nut, idin pelien juonet ovat hal- 
vatun simppeleita. Siksi toisek- 
seen suurin osa juonesta muo- 
toutuu vasta kun peli on valmis. 
Me emme laadi juonta ja kehita 
siihen sitten pelia, vaan teemme 
pelin ja keksimme siihen jonkun 
sopivan juonen” Sandy selventaa. 


”Quaken kehittely lahti yksin- 
kertaisesti siita, etta halusimme 
tehda pelin, joka olisi yhta paljon 
edella Doomia kuin Doom oli 
Wolfensteinia. Quake on vi- 
suaalisempi ja se painottuu lahi- 
taisteluun - paaaseena pelaajalla 
on moukari. Kasikahmaa on pal¬ 
jon, mita taas ei Doomissa tai 
Wolfensteinissa ollut juuri lain- 
kaan. Harvemmin kukaan kui- 
tenkaan kaytti Doomin berserk- 
kilyonteja tai moottorisahaa.” 

Minulta paasee epatoivoinen 
aannahdys. Onko tama joku 3D- 
maiskintapeli, jossa juostaan pit- 
kin linnasaleja ja tyrmaholveja? 
Sandy rauhoittaa tilanteen: 

”Toki Quakessa on pitkan mat- 
kan taisteluakin. Taikojakin on, ja 
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Quake Ed 


moukaria voi heittaa. Moukarin 
voi myos majayttaa maahan, jol- 
loin savua ja tomua polahteleva 
halkeama poukkaa vihulaisia koh- 
ti ja aiheuttaa osuessaan helvetin- 
moista tuhoa. Moukarista voi 
myos singota salamoita. Pelaaja 
voi mattaa kaveria lattyyn mouka- 
rilla ja sytyttaa hanet palamaan. 
Jos pelaajalla on tarpeeksi energi- 
aa, han voi pamauttaa moukarilla 
lattiaan ja koko taso tutisee maan- 
jaristyksen kourissa ja kaataa 
kaikki muut rahmalleen ” 

”Ja, ah... moukarilla voi siis 
tehda kaikennakoista coolia. 
Doomissa heppuja ammuttiin 
matkan paasta, ja he parkuivat 
”aargh” ja hyytyivat niille sijoil- 
leen. Quakessa kaydaan paalle ja 
LYODAAN moukarilla vastustaja 
maahan. Ja kun han yrittaa nous- 
ta, LYODAAN uudestaan - kun- 
di kaatuu taas, pyorahtaa sivuun, 
hyppaa ylos ja lahtee juoksemaan 
karkuun. Han ontuu ja vuotaa 
verta lattialle, ja voit seurata han- 
ta verijalkien perusteella. Reipas- 
ta vakivaltaa!” 

”Quaken vakivaltaisuus ei kui- 
tenkaan perustu vain hehtolit- 
roittain lentavaan vereen ja suo- 
lenpatkiin. Se on vakivaltainen 
siina mielessa, etta pelaaja kayt- 
taytyy hyvin brutaalisti. Ja mikas 
sen hauskempaa. 

Tietysti tama kaikki voi olla 
silkkaa valetta. Ja voi olla ettei 
mikaan mainitsemistani ominai- 
suuksista loyda tietaan valmii- 
seen peliin. Se kun ei ole viela 
valmis muutamaan kuukauteen.” 

Nama veripisarathan ovat mie- 
lenkiintoinen yksityiskohta. Voi- 


sin vaikka vetaa sellaisen johto- 
paatoksen, etta Quaken hirviot 
on siunattu aivoilla. Sandy kui- 
tenkin ruttaa villeimmat odotuk- 
set alkuunsa. ”Itse asiassa tuo ve- 
ripisarajuttu on tarkoitettu lahin- 
na deathmatchiin. Hirvioilla on 
kuitenkin erilaiset aivoitukset 
kuin Doomissa. Ne ovat huomat- 
tavasti fiksumpia ja pakenevat 
joskus parantaviin lahteisiin ja 
sen sellaisiin. Ne eivat kuitenkaan 
jarjesta vaijytyksia yhteistyossa 
tai mitaan niin monimutkaista.” 

Roolipeliko? 

Monet ovat odottaneet Quakelta 
enemman roolipelimaisia ele- 
mentteja ja puzzleja lahinna ne- 
tissa kiertaneiden huhujen perus¬ 
teella. Sandylta on selvasti kysytty 
tata ennenkin, silla han huokaa 
epatoivoisesti ja mulkaisee katto- 
rakenteisiin korkeamman johda- 
tuksen toivossa. 

”Pitaa muistaa, etta id on me- 
nestynyt erittain hyvin vakivaltai- 
sella ja reippaan raa'alla toimin- 
nalla. Kylla me kaikki idilla pi- 
damme roolipeleista ja tieto- 
koneroolipeleista. Niissa ei ole 
mitaan vikaa, ja pelaamme niita 
aina kun mahdollista, mutta ne 
eivat todellakaan ole idin erikois- 
alaa. Me uskomme palvelevam- 
me pelaajia paljon paremmin, jos 
teemme sita missa olemme par- 
haita ja jatamme muut hommat 
sellaisille, jotka ovat parempia 
jossain muussa.” 

”Kuten Doomista, josta Role 
Entertainment on parhaillaan te- 
kemassa roolipelia saman engi- 


nen pohjalta, myos Quakesta tu- 
lee varmasti moottori monelle 
roolipelille, mutta id ei niita tee. 
Piste. Jos tykkaat roolipeleista ja 
Quakea pelatessasi pohdit ”voi 
voi kun taa olis roolipeli”, se on 
vahan sama kuin joisit kahvia ja 
manaisit ”tama tee on silkkaa 
skeidaa”. Ei sen PIDAKAAN olla 
roolipeli, me emme HALUA etta 
se olisi roolipeli. Me haluamme 
TOIMINTAA!” 

Jahah. Ei roolipelia ja kaikki 
hauskat tuliaseetkin on heitetty 
romukoppaan. Mutta mita uutta 
Quakella sitten on tarjota Doo- 
miin ja sen kymmeniin kloonei- 
hin verrattuna? 

Oikeasti 

kolmiulotteinen 

Luulisi, etta vuoden kehittelyaika 
idilla on tuottanut jonkinlaista 
satoa. Hehan leveilivat taannoin, 
etta ensin id tekee 3D-enginen, 
joka on vuoden edella muita, ja 
kun muut paasevat vuoden paas¬ 
ta samaan, he julkaisevat seuraa- 
van kaanteentekevan pelinsa. 

”Quake on oikeasti kolmiulot¬ 
teinen, ja kaikki pelin kappaleet 
ovat todellisia objekteja. Esimer- 
kiksi seinan sisaan liukuva ovi ei 
voi menna seinan sisaan, ellei 
sinne ole maaritelty tyhjaa tilaa 
ovea varten. Objektit voivat liik- 
kua miten hyvansa ja mihin 
suuntaan tahansa, eika pelkas- 
taan ylos ja alas niin kuin Doo¬ 
missa. Ovet voivat lentaa sara- 
noillaan niin kuin pitaakin.” 

”Kaikki pelin hirviot perustu- 
vat kolmiulotteisiin malleihin, 


jotka kayttavat yleensa sadasta 
kahteensataan polygonia. Olem¬ 
me onnistuneet kehittamaan eri- 
tyisen tekstuurien pyoristystek- 
niikan, jolla voimme peittaa kuu- 
tion bittikartalla ja saada sen 
nayttamaan pallolta. Hirviot on 
teksturoitu kauttaaltaan, jo ten ne 
nayttavat hyvin todentuntuisilta. 
Eivatka ne ole spriteja, joten nii- 
den ympari voi menna ja tarkas- 
tella niita tasaisesti mista kulmas- 
ta tahansa. Liikkeet kyllakin py- 
syvat viela hieman spritemaisina, 
koska ne koostuvat frameista, 
mutta ne eivat nyi laheskaan niin 
paljon kuin Doomissa.” 

”Jos monotat monsterin alas 
jyrkanteelta, se ei tipahda ”huis- 
kis” suoraan alas, vaan pyorii 
vakkarana ja huitoo kasillaan. Ja 
voit katkaista kaverilta kaulan ja 
vieda paan mennessasi pimeyden 
jumalille uhrattavaksi tai mihin 
sita nyt tarvitsetkin. Olemme 
harkinneet myos erilaisia osuma- 
kohtia, mutta ainakin paa tulee 
olemaan erillinen objekti, joten 
hahmot voivat pyoritella paataan 
ja mulkoilla rumasti eri suuntiin. 
Ja Quake ottaa kylla tavallaan 
huomioon mihin kohtaan isku 
osuu. Jos pukkaat hirviota paa- 
han tai ylaruumiiseen, se pyorah¬ 
taa iskun voimasta ympari tai 
kaatuu taaksepain. Vastaavasti jos 
isku osuu jalkoihin, hirvio kaa¬ 
tuu eteenpain. Jos naet hepun 
palloilemassa jyrkanteen reunal- 
la, voit juosta hanen kimppuunsa 
ja sivaltaa hyppypotkun. Raukka- 
parka lentaa liihottaa tyhjyyteen, 
majahtaa maahan ja saa melkoi- 
sen paansaryn.” 
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idin Nextissa pyoriva 
Quake-editori. 
Doomin editorikin 
nakyy tyokalupalkis- 
ta. CIF-kuva loytyy 
myos Pelit-BBS:sta 
nimelldOE_DEV.ZIP, 
jos haluat tiirailla 
tarkemmin. 
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ti kuin Doomissa, ellei nopeam- 
min. Juju on vain siina, etta Qua- 
ken tasot tuppaavat olemaan pal- 
jon monimutkaisempia. VGA:na 
pelattaessa 486/66 on kuitenkin 
aivan riittava ja muisti auttaa tie- 
tysti paljon asiaa.” 

Nettipelaamisen 

hienoudet 

Internet-raj oitteisena en ymmar- 
ra oikeastaan holkasen polaysta 
nettailupelaamisen hienouksista, 
mutta koska Sandy on lapi RoPe- 
Conin nimenomaan painottanut 
Quaken mullistavia nettiominai- 
suuksia, on ilmeisesti aika ottaa 
selvaa. 

”Monet yhtiot ovat jo kirjoitta- 
massa sopimuksia Quaken pyo- 
rittamisesta netissa, ja markki- 
noilla tulee olemaan useita serve- 
reita, jotka on omistettu yksin- 
omaan Quakelle. Jotkut naista 
yhtioista ovat media-alan suu- 
rimpia yrityksia. En voi mainita 
nimia viela, mutta jos voit kuvi- 
tella jonkun tietokonealan suu- 
rimmista yrityksista, ne jatkat 
joiden kanssa me hieromme 
kauppaa voisivat ostaa sen puljun 
tuhat kertaa.” 

”Koko homman idea on siina 
etta voit ikavystymisen iskiessa 
pirauttaa taalta Suomesta mihin 


hyvansa naista Quake-yrityksista 
ja ryhtya pelaamaan. Ja heilla on 
tama valtava superserveri, joka 
voi pyorittaa kuuttakymmenta 
tyyppia yhta aikaa eri tasoilla. 
Voit juosta tasolta toiselle ja 
muut jahtaavat sinua. Sina olet 
ensimmaisella tasolla, he toisella, 
ja tiedat etta talta tasolta saa 
maagisen moukarin, juokset 
nappaamaan sita mutta voi paska 
siella on nelja jannua vahtimassa 
sita juokset karkuun ylos toiselle- 
tasollej asiellaonj oitainmuitatyyp - 
pej aj asanotheij atkatauttakaa- 
muavetaann oitaturpaanniinku 
(Sandyn puhe kiihtyy kasittamat- 
tomaksi konekivaarisarjaksi).” 

”01emme yrittaneet rikkoa 
Quakessa kaikki ne saannot, jot¬ 
ka rajoittivat Doomia. Nyt voit 
pelata deathmatchia ja yhteistyo- 
ta samaan aikaan, koska olet jen- 
gissa muiden kanssa niita toisia 
mulkvisteja vastaan, jotka taas 
yrittavat nitistaa teidan hilpean 
joukkonne tai kymmenen muuta. 
Ja siitakos riemu repeaa. Emme 
ole viela aivan varmoja miten pe- 
laajat tunnistavat toisensa, mutta 
ainakin oman hahmon paan ja 
ruumiin varin voi maaritella 
erikseen. Ajattelimme myos lisata 
pelaajan nimen ruudulle taman 
hahmon viereen, mutta joka ta- 
pauksessa isommissa peleissa on 


Q uake 

Valoa pimeyteen 


”Quakessa on myos realistinen 
valaistus. Doomissa oli 
vain sektoreita, joille pystyi 
antamaan tietyn valovoi- 
makkuuden, mutta nyt 
meilla on valonlahteita, jotka 
heittavat oikeita varjoja. Ka- 
tossa voi olla esimerkiksi ris- 
tinmuotoinen aukko, jonka 
lapi paistava valo heittaa latti- 
aan ristinmuotoisen varjon. 
Julkaisemistamme kuvista voi 
saada jonkinlaisen kasityksen 
siita miten hyvalta se nayttaa, 
mutta ne eivat ole laheskaan yhta 
hienoja kuin liikkuva peli ” 

”Meidan pelimme eivat ole 
koskaan nayttaneet kovin kum- 
moisilta kuvissa, mutta kun koko 
hoito liikkuu silla vauhdilla milla 
se liikkuu, on toinen aani kellos- 
sa. Kuvat Doomista ovat vain mi- 
taansanomattomia harmaita sei- 
nia siella sun taalla, mutta kun 
PELAAT Doomia huomaat etta 
”WoW! This is COOL!” Ja Quake 
nayttaa PALJON paremmalta. 
Meilla kavi lehdistoporukka 
nuuskimassa Quakea taydessa 
vauhdissa, ja he kaikki odottivat 
jotain paranneltua Doomia. Ylei- 
sin kommentti oli kuitenkin 
”Holy shit, tamahan on PALJON 
parempi kun Doom!” Ja se on ” 

Kylma koura puristuu sydame- 
ni ymparille. Tuollaiset puheet 
on vahitellen tottunut jo yhdista- 
maan siihen viattoman nakoiseen 
pikku tarraan pelilaatikon kyljes- 
sa: ”Runs even better with Intel 
Pentium”. 

”Quakessa voi myos kayttaa 
niin tarkkaa resoluutiota kuin 
kone kestaa. SVGA on tarkoitettu 
etupaassa Pentiumeille, mutta 
me oletamme etta Quaken keski- 
vertopelaajalla tulee olemaan sel- 
lainen. Pelihan ilmestyy vast a 
vuoden lopulla, eika shareware 
toimi niin kuin tayskaupalliset 
pelit. Sharewarea myydaan ensin 
vahan, seuraavassa kuussa vahan 
enemman ja niin edespain, joten 
luulisin etta noin vuoden paasta 
olemme myyneet varteenotetta- 
van maaran Quakea. Ja silloin 
useimmilta loytyy Pentium. 

”Tama ei tarkoita kuitenkaan 
sita, etta Quake vaatisi Pentiu- 
min. Jos otetaan Doomista joku 
taso ja muunnetaan se Quakelle, 
se pyorii tasmalleen yhta nopeas- 
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syyta tehda etukateisjarjestelyja.” 

”Quake tulee poikimaan koko- 
naisen teollisuuden ymparilleen. 
Doom melkein onnistui siina 
kaikenlaisine editoreineen ja lisa- 
tasoineen, joita ei loydy sellaisille 
peleille kuin Ultima tai Civiliza¬ 
tion (Nyt Sandy haukkasi p*aa. 
Civille loytyy vaikka mita. -nn). 
Ja Quaken kanssa asiat tulevat 
olemaan viela hurjemmin, koska 
me kannustamme naita serverei- 
ta tekemaan omia tasojaan ja 
saantomuunnelmiaan. Quakesta 
on paljon helpompi tehda esi¬ 
merkiksi roolipelimuunnelma: 
senkun teet tason, lisaat heppuja 
jotka puhuvat ja roolipelaavat - 
ja siina se! Quaken tasojen teke- 
minen on vaikeampaa kuin Doo- 
min, mutta ihmiset tekevat omia 
tasojaan, ja me myymme heille 
infon siita miten niita tehdaan.” 

”Siita mita tulee Quaken jal- 
keen, meilla ei ole pienintakaan 
aavistusta. Me emme todellakaan 
ole ajatelleet niin pitkalle, mutta 
mita luultavimmin kyseessa on 
kolmiulotteinen toimintapeli.” 

Entds se 
Doom-elokuya? 

Kaikkia varmaan kiinnostavat ne 
villit huhut mita on liikkunut 
Doom-elokuvasta aina ison Ars- 
kan tahteydestii lahtien. Mutta 
mita sanoo idin oma mies, jonka 
pitaisi olla ehdoton auktoriteetti 
asiassa? Sandyn puheista paatel- 
len projekti on kokolailla alkute- 
kijoissaan. 

”Tassa on KAIKKI mita tiedan 
Doom-elokuvasta: Kasikirjoitus- 
ta tehdaan. Viime kevaana he sa- 
noivat etta filmaaminen aikaa 
syksylla. Viime kevaana sanottiin, 
ettei Tom Berenger olisi paaosas- 
sa, vaikka han halusikin. On ollut 
puhetta, etta Keanu Reeves ohjai- 
si sen, mutta en oikein usko. He 
sanoivat, etta heilla oli 70-pro- 
senttinen mahdollisuus saada Ar¬ 
nold Schwarzenegger paaosaan, 
mutta jos nain olisi, olisimme jo 
varmaan kuulleet siita. Tuottaja 
on kuitenkin varmasti Ivan Reit- 
man (Ghostbusters), eika heidan 
tarvitse noudattaa niita tiukkoja 
saantoja, jotka latelimme heille 
alkuvaiheessa. Eli juoni ei valtta- 
matta ole Doomin pelijuonen 
mukainen.” 

A vot. Siina se. Taytyneepa 
muistaa kysya Planet Hollywoo- 
din avajaisissa Arskalta. 

Joona Vainio 
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Forte VFX1 




Kylan suurin kypara 

• • Paasin testaamaan viimeisinta huutoa olevaa virtuaalikyparaa, 
jopas onni potkaisi minuakin! Tosin persuuksille ja hampaisiin: 
virtuaalitodellisuus ei aiheuta kuin pahoinvointia. 


F orte VFX 1 on markkinoi- 
den kallein ja paras vekotin. 
Paketti sisaltaa tukevan ja 
mukavasti paahanistuvan 
kyparan lisaksi erityisen Cyber- 
Puck-peliohjaimen. Jalkimmai- 
nen on jonkinlainen kolmella na- 
pilla varustettu hiiren ja jalatto- 
man joystickin sekasikio, jota 
heilutellaan ilmassa. 

Ldhtolaskenta 

virtuaalitodelli- 

suuteen 

Kyparan asentaminen on selkeaa, 
ja homman pitaisi sujua kivutta 
kenelta tahansa, joka on asenta- 
nut vaikkapa aanikorttin. Muuta 
ei tarvita kuin 16-bittinen kortti- 
paikka, piuha nayttokorttiin 
(external VESA featureen), levyk- 
keellinen ajureita ja pikainen 
IRQ-tarkistus. 

Vaikeudet alkoivat Stealth 64 
VLB -nayttokortista, kuinkas 
muutenkaan. VFX voi toimia 
kahdessa eri moodissa: monona 
ja stereona (ja nyt puhun videos- 
ta enka audiosta). Kuulemma 
”jotkut” 64-bittiset naytonohjai- 
met sulkevat external VESA fea- 
turen juuri niilla resoluutioilla, 
joita VFX kayttaa stereokuvan 
nayttamiseen. Ei siina muuta voi- 
nut kuin kirota klingoniksi ja lai- 
nata kaverilta Cardex Cobra. 

Kun software ja hardware toi- 
mivat, on aika kytkea ne wetwa- 
reen, joten kypara paahan. Kypa¬ 
ran okulaarit on helppo tarken- 
taa omille silmille sopiviksi, eika 
valmistajan mukaan silmalasien- 
kaan pitaminenkaan haittaa. 
Linssien valimatka pitaa viela 
viela saataa omien silmien valin 
mukaan. 

Hokotys on painava, muttei 
juuri teraskyparaa tukalampi (ja 
istuu paassa huomattavasti mu- 
kavammin). Suorastaan ylellisen 
pehmeat kuulokkeet ovat aanen- 
laadultaan ensiluokkaiset. Siihen 


se ihanuus sitten loppuikin. 

Ohjekirja sisaltaa aukeaman 
pienella painettuja varoituksia 
virtuaalitodellisuuden vaaroista 
seka naolle etta todellisuudenta- 
julle parhaaseen amerikkalaiseen 
lakitekstitapaan. Siina jopa ysta- 
vallisesti kerrotaan, ettei ajami- 
nen, laskettelu tai sukeltami- 
nen(!) VFX paassa olisi viisasta. 
Lisaanpa siihen omana panokse- 
nani, etta myos pelaamista kypa¬ 
ran kanssa kannattaa valttaa. 

Virtuaalitodellisuus 

tode|lisuudessa 

VFX:n kuvanlaatu on aika kar- 
maiseva. Piskuisten LCD-ruutu- 
jen kuva on vareiltaan ja kontras- 
tiltaan luonnollisesti melko kar- 
kea, ja ne peittavat nakokentassa 
suunnilleen saman kokoisen alan 
kuin 14-tuumainen ruutu nor- 
maalietaisyydelta katseltuna, eli 


mistaan uppoutumisesta vir- 
tuaalimaailmaan ei voi puhua. 

Kuvan laadun, tai laadutto- 
muuden, lisaksi varsinainen peli- 
kokemus kyparan kanssa on tayt- 
ta tuskaa. Normaalisti hiiriohja- 
tuissa peleissa CyberPuckin ajurit 
kaappaavat vallan, ja hiiren sijas- 
ta joutuu kayttamaan tata mel- 
koisen epamiellyttavaa vekotinta. 
Esimerkiksi Doomissa eteen- ja 
taaksepain liikkuminen sujuu si- 
ten, etta CyberPuckia kallistellaan 
niin etta ranne meinaa katketa. 
Sivusuunnassa kaannytaan paata 
kaantamalla, mika tietaa pikaista 
menoa niskanikamille. Olisin pe- 
lannut Doomia mieluummin 
vanhalla kunnon hiirella ja nap- 
piksella, mutta CyberPuckin aju¬ 
rit eivat antaneet tahan mahdolli- 
suutta. Itse asiassa pelaisin Doo¬ 
mia mieluummin ilman koko ky- 
paraa. 

Toki on sellaisiakin peleja, jot- 


ka toimivat kyparan kanssa hie- 
man fiksummin: niin, etta paan 
kaantaminen kaantaa katsetta ei¬ 
ka liikesuuntaa. Tallaisia olivat 
muun muassa Descent ja Magic 
Carpet. Niiden pelaaminen kypa¬ 
ra paassa olisi voinut olla lievasti 
mielenkiintoistakin, mutta testi- 
kone ei jaksanut pyorittaa stereo- 
nayttoa, koska se vaatii kaksi ker- 
taa enemman vaantoa. Pentium 
on siis syyta olla jos haluaa kypa- 
rasta irti sen, mita siita pystyy yli- 
paataan saamaan. 

Kiitoksen kypara kuitenkin an- 
saitsee siita, etta se myotailee 
melko jouheasti paan liikkeita jo¬ 
ka suuntaan niin paljon kuin 
paata voi kaantaa. Hiiren tasoa 
tarkkuus ei kuitenkaan ole, joten 
Doomin kaltaisissa peleissa ladon 
oveen osuminen tuottaa vaikeuk- 
sia. Raskaampia peleja, kuten 
kolmiulotteista Descentia pyori- 
tettaessa alkoi kyparan liikkeen- 
tunnistuskin tahmata ja jaada jal- 
keen. 

Potentiaalisen ostajan tulee pi¬ 
taa mielessa, etta hyvin harvat 
pelit toistaiseksi tukevat VFX:n 
stereonayttoa, joten useimmiten 
tama rahmainen kuva on viela 
kaksiulotteinen. Toistaiseksi kol- 
miulotteisia peleja tulee hetimi- 
ten mieleen vain Descent, Magic 
Carpet ja Flight: Unlimited, joista 
jalkimmainen tilttasi oitis kypa¬ 
ran kanssa. Paketissa tuli mukana 
myos laja demoja sellaisista kol- 
miulotteisista peleista kuin Dar¬ 
ker ja Zephyr, jotka osoittautui- 
vat kuolettavan typeriksi ja seka- 
vaksi raiskinnoiksi. Quake tulee 
kuulemma tukemaan taysin 
VFX:aa. 

Kaiken kaikkiaan VFXl-vir- 
tuaalikyparasta jai melko paha 
maku suuhun. Kun pelaa peleja 
mieluummin ilman kyparaa, on- 
ko fiksua maksaa siita seitsemaa- 
tuhatta? Toisaalta jotkut kyparaa 
kokeilleet pitavat sita universu- 
min kewleimpana juttuna. 

Kannattaa siis kokeilla ennen 
ostamista, silla tama teknologia 
on viela lapsenkengissaan. Tai oi- 
keastaan kapaloissaan. 
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Fade To Black 


Delphine/EA 

PC 

Conrad, Another Worldin ja Flashbackin 
upeasti animoitu sankari saa trilogiansa paa- 
tososaan uuden ulottuvuuden, sen kolman- 
nen. 

Conrad heraa vankilassa ja pois olisi paas- 
tava. Homman nimi on sama kuin edellisissa 
osissa: juostaan, hypitaan ja ammutaan, talla 
kertaa kolmiulotteisesti. Ihme sinansa, Delp- 
hine ei ole langennut tekemaan Doom-wan- 


nabeeta, vaan grafiikkatyyli muistuttaa lahin- 
na Alone In The Darkeja. 

Ainakin Fade to Black saa omaperaisyys- 
pinnoja: siina kay heikkovatsaisemman keh- 
nosti, kun kamera singahtelee sinne sun tan- 
ne. Kun ongelma vaatii aseella alleviivatun 
ratkaisun, siirrytaan maalia vahtaamaan 
Conradin olan yli. 

Kaiken kaikkiaan grafiikka on napparan 
nakoista ja hyvin animoitua. Grafiikkaa tue- 
taan tutusta 320x200:sta aina 640x480:een, 
joskin Super-VGA-tila vaatii jo Pentium- 


vaantoa. Ainakaan demon aanimaailmassa ei 
ole kehumista: vahaiset efektit ja mitaan- 
sanomaton musiikki. 

Mahdollisia ongelmia tulee paitsi siita, etta 
nappara grafiikka tunkee valilla pelattavuu- 
den tielle, myos poikeuksellisen runsaasta 
nappainmaarasta. Ja on Fade To Black vahan 
vaikeakin... 

Nnirvi 

Pelit-BBS: F2BDEM0I.ZIP-F2BDEM03.ZIP, 
yhteensa 2,9 Ht. 



Apache 

Longbow 


PC 

Digital Integration/Interactive Magic 

Fluippurealistisesta Tornado-lentosimustaan 
tunnettu Digital Integration on paattanyt ka- 
sitella Apache-taisteluhelikopterin perusteel- 
lisesti. Julkaisijana on uusi pelitalo, jonka 
taustalta loytyy kuitenkin simulaattoreiden 
vanhoja kettuja. Interactive Magic on Micro- 
Prosen legendaarisen perustajan, Wild-Bill 
Stealeyn uusi firma. 

Tornadosta tuli kulttipeli. Vaikeassa ja erit¬ 
tain monipuolisessa simussa parasta oli tehta- 
vien suunnittelu ja tarkkaan mallinnetut ase- 
jarjestelmat. Samat herkut siirtynevat 
Apacheen, mutta nyt myos nayttavyyteen on 
satsattu enemman ja lisatty mahdollisuus len- 
taa helpommilla ohjauksilla. Grafiikka on ny- 
kynormin mukaisesti joko VGA tai SVGA. 

Kutkuttavana herkkuna on kaksinpeli mo- 
deemilla, joko samassa kopterissa toisen ohja- 
tessa ja toisen hoitaessa asejarjestelmia, tai 
kahdella kopterilla toisiaan vastaan. Verkossa 
16 ihmista voi lentaa samaan aikaan joko 
kahdeksassa kahden hengen kopterissa tai 
kaikki omillaan. 

Pelattavassa demossa paasee kokeilemaan 
taitojaan ’’instant action” -tyyliin, eli sekaan 
vaan aseet laulaen ilman sen kummempia 
suunnitelmia. Realistisella lentomallilla tun- 
tuma on todella oikeanoloinen, kopteri on 
kiikkera eika rajoita lentoliikkeita, joten liian 
rankat heittelyt paattyvat huonosti. Mukana 
on myos arcade-optio, jolloin lentaminen on 
helpompaa ja voi keskittya tuhoamiseen. 

Maasto on kauniin pyoreasti kumpuilevaa 



Z6 


ja kerrankin varipalettia myoten nayttaa var- 
sin aidolta. Tarkea juttu, koska koptereilla on 
pakko lentaa pinnassa ja maastoa hyodynta- 
en. Demossa ei ikava kylla ole pahemmin 
puita tai pusikoita, joihin piiloutua. 

Koptereiden ja muiden laitteiden grafiikka 
on erittain yksityiskohtaista. Keulalla roikku- 
va tykki kaantyy pilotin katseen mukaan, las- 
tatut aseet roikkuvat telineissa ja ampumises- 
ta syntyvat efektit ovat uskottavan nakoisia. 
Tama kaikki siis SVGA-grafiikalla. VGAilla 
koko hoito on ruma, eika mittareista saa juuri 
mitaan selvaa. 

Demon perusteella ei voi sanoa viela mi¬ 
taan tehtavien rakenteesta ja suunnittelusta 
tai verkko/modeemipelista ja ase- seka tutka- 
jarjestelmatkin jaavat viela vahan hamariksi, 
mutta ainakin pelin systeemi vaikuttaa tekni- 
sesti erittain lupaavalta. 

Kaj Laaksonen 

Pelit-BBS: APCHDE-I.ZIP-APCHDE-3.ZIP, 

yhteensa 2 r 8 Mt. 

Pelitm 7/1995 













Lords of Midnight 3: Citadel 


Domark 
PC CD-ROM 

Luxor Moonprince on Borith Wolfheartin 
vankina Mananorin Mustassa Tornissa. Saa- 
vatko prinssi Morkin et kumppanit Luxorin 
vapaaksi ja Boro thin pysaytettya? 

Mutta kuka pysayttaa Mike Singletonin? 
Miksi han saa jatkuvasti tehda vaaaaltavia pe- 
leja, joissa on hyvin vahan tekemista, ja joi- 
den kayttoliittymat potkivat ergonomiaa 
hampaisiin ja sylkevat viela paalle? 

Peli ilmestyi juuri ennen lehden painoon 
menoa, ja ehdin pari iltaa pelaillakin. Tai itse 
asiassa olen seurannut kehnon nakoisten 
vektoriveikkojen haahuilua ympari suurta 


Citadelista VOI loytya pelikin, mutta en 
oikein jaksa uskoa sita miehesta, joka on teh- 
nyt Starlordin. PC Formatin ”arvostelu” kan- 
nattaa kuopata syvalle: se lienee tehty PR- 
henkilon esityksen pohjalta. 

CD-version mukana saa Spectrum-versioi- 
den tarkat PC-kopiot Lords of Midnightista 
ja Doomdark’s Revengesta (64 kt pala!). Ne 
ovat PD-kamaa ja ovat loytyneet jo ikuisuu- 
den Pelit-BBS:sta. 

Nnirvi 

Pelit-BBS: MIDNICHT.ZIP 
(ei demo, vaan PD). 


maata, ihmetellen sekavaa kayttoliittymaa ja 
yleensa koko pelin toteutuksen takana piile- 
vaa logiikkaa tai sen puutetta. 

Otetaan naytteeksi jannittava panttivan- 
kien pelastaminen katakombeista. Kavelet 
tokeron kayttoliittyman avustuksella tunti- 
kausia O-luokan Wolf 3D:sta peraisin olevia 
suoria kaytavia ja neliskulmaisia huoneita, ja 
ainoa ”hupi” ovat oviaukossa paikoillaan jo- 
kottavat, kertaiskusta kuolevat peikot. Ainoa 
seikkailua saestava aani on huono versio Carl 
Orffin Carmina Buranasta. 

Jatetaan ’’nappara” tehtavienjako hahmoil- 
le ja ”mielenkiintoinen” nakemys suurten 
joukkojen taistelusta itse arvosteluun. 


Prince Morkin 


Arin lord Bfooct 


rWrfvw is- 




The Journeyman Project 2: Buried in Time 



Presto Studios/Sanctuary Woods/U.S. Cold 
PC 

Taas kuuluu aikakellojen tikitys ja vuosisadat natisevat 
liitoksistaan, kun Joyrneyman Projectista tuttu sanka- 
rimme saa vastaansa uuden konnakoplan. Talla kertaa 
tonnien painoiset peltiheikit ovat vaihtuneet salaiseen 
viholliseen, joka on onnistunut tuhoamaan sankarimme 
tulevaisuuden aikavirrasta ja peukaloi muutenkin histo- 
riaa. 

U.S. Goldin romppudemo kuittaa muut tiedot pelin 
juonesta ”interaktiivisena aikamatkailuna” joten tar- 
kempi idea jaa arvailujen varaan. Sita auliimmin esitel- 
laan hienoa videokuvaa ja audiopuolta. 


Pelialue on luotu jollain 3D-mallinnusohjelmalla ja 
pelaaja liikkuu siina blokista toiseen liukuen. Myos ylos- 
ja alaskuikuilu onnistuu. Liikkuminen paikasta toiseen 
esitetaan nayttavana videopatkana ja liikkumisen jal- 
keen voi kapistella hiirikursorilla ruutua, ja toivoa saa- 
vansa jotain aikaan. Mikali tama onnistuu, esitetaan sii- 
takin animaatiota. 

Videopatkat ja taustamusiikki ovat huippuluokkaa ja 
liikkumisanimaatioita saa jopa nopeutettua jattamalla 
”turhat” elokuvapatkat pois. Journeyman 2 on ensim- 
mainen vastaantullut peli, jonka AVI-osuudet kayttavat 
highcolor-tilaa (65 536 varia). 

Ossi Mantylahti 

Pelit-BBS: Romppudemo r ei toivoakaan. 


Airpower 

Rowan Software/Mindscape 

PC CD-ROM 

Kolmas kerta toden sanoo. Tai sitten ei. Saa 
nahda, pitaako vanhan kansan viisaus paik- 
kansa, kun Rowan hyodyntaa kolmannen 
kerran havyttoman kaunista, mutta monen 
mielesta turhan epatodellista lentosimujen 
pelisysteemiaan. Aikaisemmat samalla systee- 
milla tehdyt pelithan olivat Overlord ja Dawn 
Patrol, joita molempia vaivasi epauskottavat 
lentomallit. 

Airpower tapahtuu taysin tekaistussa fanta- 

7/J 995 m Pelit 



siamaailmassa, joten talla kertaa ei realismi 
ole ehka kaikkein tarkein asia. Lentosimu tai 
ainakin lentopeli Airpower silti on. 

Uutena jippona on strategia ja diplomatia, 
joten voitto ei ole pelkastaan hyvan lentami- 
sen takana. Ilmeisesti videokuvaa ja valiani- 
maatioita tulee olemaan paljon enemman 
kuin aikaisemmissa Rowaneissa. 
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Hassua, etta lentaminen tuntuu vahemman 
painottomalta kellumiselta kuin Rowanin ai¬ 
kaisemmissa simuissa, vaikka talla kertaa olisi 
ollut vapaus revitella kunnolla ja unohtaa 
realismi kokonaan. Hyva nain kuitenkin. 

Yksinkertaisen demon perusteella ei voi sa- 
noa viela paljon lopullisesta pelattavuudesta, 
mutta idea on sinansa omaperainen. Har- 
vemmin fantasiaa ja lentosimua on yhdistetty 
samaksi peliksi. 

Kaj Laaksonen 

Pelit-BBS: APOWDMOI.ZIP-APOWDM04.ZIP r 
yhteensd 4 r 4 Mt. 














































Mechwarrior 2 


Activision 
PC CD-ROM 

Minim 486DX2/66,8 Mt RAM 
(7 Mt XMS), CD-ROM 300 kt/s, 
VLB- tai PCI-SVGA-ohjain (VGA 
320x200, SVGA 640x480 ja 
*024x768} 

Aanituki Sound Blaster (Pro, 16, 
AWE32) r PAS (Plus, I6) r CUS, 
Ensoniq Soundscape, Roland 
MT-32, General MIDI 
Ohjau N, H, J r GH Flightstick 
(Pro), CH ProPedals, 
Thrustmasterin kaikki 
peliohjaimet ja pedaalit, Gravis 
Gamepad, Gravis Phoenix, 
Virtual I/O -kypard, Suncom 
SFX Gamepad, Microsoft 
Sidewinder -joystick 
Kiintolevy; 30-100 Mt 
Kaksinpeli 9600 bps tai 
nopeampi modeemi, 
noliamodeemikaapeli tai 
IPX/Netbios-yhteensopiva 
verkko 

Testattu: 486DX4/I00,16 Mt 
RAM, Diamond Stealth 64 DRAM 
VLB, SB 16, TW32 General MIDI, 
CH Flightstick Pro, CH Pro 
Pedals, CD-ROM 300 kt/s 


• • Hydrauliikka vinkuu, kun raskas taistelu- I 
robotti suuntaa raskaat laserinsa kohti onnetonta ' 
uhria. Ka-blam! Savuava metallikadentynka tippuu 
tantereelle. Wrang! Ja toinen! Armonlaukauksen 
katkaisee kuitenkin hirmuinen rakettimoottorien 
jylina, joka saa mechpilotin katsahtamaan ylos. Liian 
myohaan: Marauder rusentuu kuin tolkki ylhaalta 
laskeutuvan mechin alle. 


A ctivisionin Mechwarrior 2 
kertoo ajasta, jolloin rita- 
rit tehdaan geneettisesti ja 
haarniskat painavat sata 
tonnia. Monet uskoivat, etta 
3000-iuvun taisteluroboteista 
kertova peli Ilmestyy aikaisintaan 
3000-luvulla. Jos kay tuuri. 

Alkuperainen Mechwarrior 
tupsahti ulos vuosia sitten aika- 
na, jolloin EGA-grafiikka edusti 
huipputekniikkaa. Mechwarrior 
2:n ensimmainen demo tuli jo 
pari vuotta sitten, sen jalkeen 
niin pelin tekijat kuin enginekin 
on uusittu muutamaan kertaan. 
Julkaisija on sentaan pysynyt sa- 
mana, joskin Activision on sekin 
ollut lahes haudan partaalla. 


tuu Battletechin uudempiin 
klaaniskenaarioihin, joissa Inner 
Spheresta karkoitetut sotaisat 
klaanit vaantavat vallankahvaa. 
Mechwarrior 2 sijoittaa vastak- 
kain klaanit Jade Falcons ja Wolf 
ratkaisemaan asein, kumpi on oi- 
kea Inner Spheren perija. 

Klaanit ovat kuin Ja- 
panin samurai-ideolo- jdtk 
giaa seuraavia sotilas- 
jarjestoja, joissa ylim- 
pana hyveena on kunnia 
ja sotataito. Kunnioitetuin 
kasti ovat keshikit, jotka ovat 
jonkinlaisia futuristisia ritareita, 
joskin haarniskat ovat vahan 
suurempia. Geneettisesti jaloste- 
tut keshikit kasvatetaan vain yh- 
teen tehtavaan: ohjastamaan 
mecheja. 

Pelaaja istutetaan keshik-kade- 
tiksi koulutuksen loppututkin- 
toon. Ennen oikeita taisteluita on 
suoriuduttava mechin ajokokees- 
ta, joka ei ole ihan helppo nakki, 
etenkin kun kouluttaja ensitoik- 
seen haukkuu kokelaan lyttyyn ja 


Haukkoja ja susia 

FASAn suosittuun lautapeliin 
Battletechiin perustuvassa 
Mechwarrior 2:ssa otetaan tuntu- 
maa sodankayntiin 3000-luvulla. 
Valineina ovat mechit, jopa sa- 
dan tonnin painoiset kaksijalkai- 
set jattirobotit, joiden ohjaamois 
sa haarivat mechwarriorit. 

Alkuperainen Battletech sijot- 
tui Inner Sphereen, jossa hyva 
Star League puolusti maailman- 
jarjestysta. Mechwarrior 2 perus- 


testien aikana jatkuvasti ivaa sur- 
keaa kokelasta. Arsyttavan kou- 
luttajan voi ampua, seuraukset 
voi itse kuvitella... Testeista suo- 
riuduttuaan uusi pilotti saa ko- 
mentoonsa oman mechin. 


saksi varustella ja kustomoida va- 
paasti, kunhan pysyy sallitussa 
painorajassa. Varusteluun kuulu- 
vat tietysti aseet: partikkelika- 
nuunat, laserit, konetykit, ionity- 
kit ja ohjukset. Muita varusteita 
ovat moottorit, panssari, suoja- 
kentat ja rakettimoottorit lenta- 
mista varten. Naissa kaikissa on 
yksi paha sivutuote: lampo. 

Lampo on mechin pahin vi- 
hollinen: ylikuumentunut mech 


Mechien tekniikkaa 

Erilaisia mecheja on tarjolla viisi 
toista. Jokaisesta mechista on 
useampi eri variaatio, joita voi li- 














Kuin ritarit 

konsanaan 

••••••••••••••••••••»•••*••«•••« 

Jokainen tehtava alkaa maihin- 
nousulla avaruusaluksesta. Tou- 
hua katsellaan kolmiulotteisesti 
pilotin silmin mechin ohjaamos- 
ta, ja se onkin kunnon vir- 
tuaaliohjaamo, jossa voi vapaasti 
kaantyilla ja katsella eri suuntiin. 
Mittarit ja erilaiset naytot heijas- 
tetaan pilotin nakokenttaan, eika 
niita ole liikaa, vaan taistelusta 

saa juuri riittavan . 

havainnollisen ku- JST 

van. cj, \ 

Mechin ohjaami- X 

nen ei ole ihan help- 
poa> koska samaan 
aikaan pitaa hoitaa c* 
mechin kavely j a vauhti 
seka kaantaa erikseen vaa- 1 
ka- ja pystysuunnassa 
mechin ylaruumista. Oman 
mechin ohjaamisen lisaksi omia 
alaisia voi kaskyttaa. Kaverit eivat 
turhia hopota, mutta hoitavat 
kylla tehtavansa. 

Maasto on pirun hienoa. Kor- 
keuseroja on kunnolla eika liian 
kulmikkaasti. Planeetan lampoti- 
la vaikuttaa, kuten myos paino- 
voima. Tehtavissa aika kuluu ja 
paiva saattaa muuttua yoksi. Ra- 


kennelmia voi kayttaa hyvaksi 
vaikka rajayttamalla sillan sortu- 
maan mechin niskaan. Puhumat- 
takaan siita, kun meinasi tulla 
housupyykkia, kun vihollismech 
hyppasi paalle. 

Mechit ovat lahes kirjaimelli- 
sesti hampaisiin asti aseistettuja 
ja kun aseet synnyttavat valtavasti 
kuumuutta, ei niilla raiskita ihan 
miten sattuu. Aseet voidaan ryh- 
mitella, jolloin voidaan laukaista 
yhdella laakilla kaikki saman ryh- 

. man aseet tai napsia 

ig§|l vain yksi ase kerrallaan. 
J [S Yleensa viisasta on ni- 
■ puttaa vaikka kaikki la- 
serit yhdeksi, ohjukset 
\ toiseksi ja mahdolliset 
B } raskaimmat tykit kol- 
manneksi ryhmaksi. 
Kupletin juoni on ni- 
mittain siina, ettei 
mecheja kannata yrittaa ampua 
summittain mihin kohtaa ruu- 
mista tahansa, vaan tulivoima pi¬ 
taa yrittaa keskittaa yhteen 


hvokka ystehtava muuttuu yhtak- 
kia puolustukseksi ja ylivoima 
alivoimaksi. 

Mukavaa lisavaria tuovat aero- 
mechit eli ilmavoimat ja elemen- 
taalit eli jalkavaki. Lisaksi maas- 
tossa on kaikenlaista ylimaaraista 
vipeltajaa, jotka eivat valttamatta 
liity itse tehtavaan millaan lailla. 

Tehtavan paatavoite on pakko 
suorittaa, mutta ylimaaraista 
kunniaa voi kerata toissijaisilla 
tavoitteilla ja bonuskohteilla. Esi- 
merkiksi paatavoite voi olla tuho- 
ta vihollisen lentokentta, toissi- 
jaisena tavoitteena tuhota kaikki 
alueen mechit ja bonuksena tu¬ 
hota kaikki mahdollisesti viholli- 
selle hyodylliset kohteet, polttoai- 
nevarastot, huoltoalukset ja sem- 
moiset. 

Pelaajan henkilokohtainen ta- 
voite on kerata kunniaa ja saada 
ylennyksia. Sotilasarvo tuo mu- 
kanaan oikeuden ohjastaa ras- 
kaampia mecheja ja antaa pelaa- 
jalle lisaa kaskylaisia taisteluissa. 
Taistelussa ei nimittain riehuta 
yksin, vaan upseerin komennuk- 
sessa on star, useamman mechin 
muodostelma. Vahan hblmona 
epaloogisuutena kuitenkin peli 
aloitetaan yksin eika siis jonkun 
ylemman upseerin kaskylaisena. 


voi jopa tuhoutua ammusten ra~ 
jahtaessa, tai ainakin muuttua 
hetkellisesti toimimattomaksi, 
mika keskella taistelua on itse- 
murhan yksi muoto. Lammon 
torjuntaan kaytetaan jaahdytti- 
mia, jotka nekin vievat tilaa ja 
energiaa. 

Mechwarrior 2:sta on jatetty 
pois kaksi oleellista Battletech- 
elementtia: mechin jaahdyttami- 
nen vedessa seisomalla, ja met- 
sassa piilottelevan mechin liik- 
keelle hatistaminnen sytyttamalla 
metsa tuleen. 


Kuolema ennen 
kunniattomuutta 

Mechwarrior sisaltaa vain kuusi- 
toista tehtawa, kummankin klaa- 
nin vinkkelista tosin. Onneksi 
laatu korvaa maaran. 

Tarkoitus on planeetta kerral¬ 
laan paasta kohti Inner Spherea. 
Tehtavia ovat vihollisen tukikoh- 
tien tuhoaminen ja omien puo- 
lustaminen, huoltokolonnien 
saattaminen ja kaikkea muuta 
suht' tuttua. 

Usein tehtavan alettua tapah- 
tuu jotain yllattavaa, jonka seu- 
rauksena tehtava muuttuu taysin: 
viholliset tekevat vaijytyksia, 


ruu- 

miinosaan. Jalan ampuminen 
rikki tekee mechista liikuntaky- 
vyttoman tai vastaavasti, jos ka- 
sissa on aseita, kadet kannattaa 
ampua irti. 

Jalankin saa ammuttua irti, 
mutta hammastys on suuri: 


SMB 


Mech«kIassikko Marauder kaupunkipartiolla 


Sadan tomtin jarkate Dire Wolf tekee 
pahaa ialked sisaareenalla. 




Fiilis on heti nostalginen kun kytkee paalle vekto- 
rinayton r jonka avullarakennukset ja mechit on 
helpompj erottaa maisemasta. 


dHAIT 
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Mechwarrior 2 


mech jaa pystyyn! Samoin on 
unohdettu, etta mecheilla on ka- 
det ja jalat sita vartem etta niita 
kaytetaan. Lahitaistelua ei siis ole. 

Aseet tekevat vaurioita vain 
tasmallisista osumista ja aivan 
vieressa kosahtavat isommatkin 
rajahdykset ovat harmittomia. 
Manuaalin mukaan rajahdykset 
vaikuttavat pienella alueella myos 
ymparillaan, mutta en suostu 
vahvistamaan sita. Puutteet hai- 
rinnevat enemman Battletechiin 
aikaisemmin tutustuneita. 

Ainoa havaitsemani mainitse- 


misen arvoinen bngi on se, etta 
oma mech saa aluksi vaurioita 
vain toiselle puolelle riippumatta 
mihin osumat tulevat Activision 
on luvannut korjata asian tule- 
vassa paivityksessa. 

Kauniita harveleita 

Mechwarrior 2 tukee nykystan- 
dardien mukaista SVGA-grafiik- 
kaa, eika sellaista mikroa ole- 
kaan, joka sita kaikilla herkuilla 
maksimiresoluutiolia sulavasti 
pyorittaa. Testikokoonpanolla 



Battletech - wot the hech? 

Battletechin tarina alkoi 80-luvulla FASAn kehittaessa taktiikkalauta- 
pelin japanilaisten mech-animaatioiden, etenkin Macrossin, innoitta- 
mana. Monet alkuaikojen legendaarisista mecheista (Marauder, Rifle¬ 
man, Warhammer jne.) olivat ulkonaoltaan suoria kopioita Macrossin 
harveleista. Pelin saannot, jotka pursuavat lahdekirjoineen massoittain 
harveleita ja teknista dataa aina mechien rakennepiirustuksista asti, 
saivat jokaisen sopivahenkisen pelaajan kuolaamaan. Pelimaailma on 
sittemmin laajentunut seka roolipelilla (Mechwarrior) etta kirjoilla. 

Battletech talonkorkuisine, jaloilla koikkelehtivine panssariajoneu- 
voineen on kaukana realismista, mutta ainakin sita oli hauska pelata. 
Vaikka pelin saantologiikka olikin sangen omalaatuinen aina mechien 
kuumenemisesta taysin vanhanaikaisena pidettavaan panssarinlapaisy- 
systeemiin, saannot kuitenkin toimivat erinomaisessa tasapainossa 
keskenaan. 

Battletech kerasi pian ymparilleen pienehkon, mutta sita vankem- 
man kannattajakunnan. Ehka mecheissa viehattaa niiden ritariroman- 
tiikka: mechithan ovat vain ylikasvaneita haarniskoja, joiden ohjastajia 
sitovat tiukat kunniasaannot. Mechien virittely tai kokonaan oman ra- 
kentaminen on hyvin olennainen osa pelin viehatysta, ja saannot ovat 
tukeneet tata alusta asti. 

Battletechin universumi on yksi parhaiten suunnitelluista ja doku- 
mentoiduista scifi-maailmoista: lukuisat lahdeteokset ja tekniset kasi- 
kirjat kuvaavat kaiken eri sotilasryhmittymien univormuista yhteis- 
kuntarakenteisiin. Tama tuo mielikuvitusmaailmaan kouriintuntu- 
vuutta, josta Star Wars- tai Star Trek -friikeilla on varmasti kokemusta. 

Lahes kaikki teknologia sita ainaista hypermoottoria lukuunotta- 
matta olisi teoriassa mahdollista toteuttaa, ja harvelit myos nayttavat 
uskottavilta parhaaseen army-tyyliin muotoiltuina. 

Klaanit tulevat 

Viitisen vuotta sitten FASA toi kuvaan mukaan klaanit pikanttina lisa- 
na sotien ja poliittisen juonittelun sekamelskaan. Klaanit koostuvat 
Tahtiliittouman hajotessa evakkoon lahteneiden huippusoturien ja tie- 
demiesten jalkelaisista, jotka ovat teknologialtaan ylivoimaisina palan- 
neet synnyinsijoilleen Inner Spheren entisiin liittoumamaailmoihin 
ottamaan klaaneille sen mika klaaneille kuuluu. Heidan yhteiskuntan- 
sa noudattaa fanaattisesti bushidon kaltaisia riitteja ja elitismia, mutta 
ei ole yhtenainen. 

Ensimmaiset hyokkaykset kaatuivatkin klaanien keskinaiseen nahis- 
teluun siita, miten tulkita pyhia teksteja. Jotkut haluavat tulla Inner 
Sphereen ja Aiti Maahan pelastajina ja suojelijoina, jotkut haluavat 
miehittaa ja tuhota armoa antamatta. Battletechin sodan repiman uni- 
versumin historiassa on kulunut kymmenia vuosia pelin alkuajoista, 
mutta Inner Spheren kohtaloa ei ole vielakaan ratkaistu... 

Joona Vainio 


peli pyori kuitenkin siedettavasti 
alemmassa SVGA-tilassa taysilla 
yksityiskohdilla. 

Upeasti animoidut mechit ovat 
hienon yksityiskohtaisia, vaikka 
tekstuuripinnoitteissa onkin va- 
han pinnattu. Kuvissa mechit 
saattavat nayttaa sekavilta klon- 
teiltii, mutta liikkuessaan ne ovat 
kaunista katseltavaa. 

VGA-tilassa grafiikka pyorinee 
riittavan sujuvasti suurimmassa 
osassa koneita, ja kerrankin 
VGA-tila on tehty kunnolla, eika 
vain periaatteen vuoksi, 

Rajahdykset ja aseiden efektit 
nayttavat nekin harvinaisen nau- 
tittavilta. Tulipallojen keskelta 
singahtelee irti raajoja sun muita 
sekalaisia mechin kappaletta. 
Erikseen pitaa kehua ehka kaik- 
kien aikojen upeinta alkuintroa, 
joka virittaa komeasti sopivan 
tunnelmaan. 

Aanista vastaa Soundelux, joka 
on aikaisemmin tehnyt aaniefek- 
teja sellaisiin Hollywood-spek- 
taakkeleihin kuin Cliffhanger ja 
True Lies. 16-bittisella aanikortil- 
la efekteissa on harvinaisen pal- 
jon jytya: mechien kavely kuulos- 
taa raskaalta, rajahdykset kumah- 
televat uskottavasti ja mukaan on 
jaksettu tehda mechien hydraulii- 
kan aanien kaltaista pienta kivaa. 

Musiikki tulee suoraan rom- 
pulta ja kappaleita voi kuunnella 
erikseen myos tavallisella CD- 
soittimella. Kerrankin musiikki 
vastaa pelin tunnelmaa: ianikui- 
sen teknohumpan tai diskopol- 
jennon asemasta korva saa naut- 
tia jylhan mahtipontista 
klassisen musiikin tyyp- 
pista paisuttelua yhdistet- 
tyna teollisuusmeteliin. 

Kaveria paasee kormyt- 
tamaan demoversiolla 


myohemmin erikseen julkaista- 
vasta Netmech-ohjelmasta. De- 
moversiossa voi ottaa kaksinpelin 
modeemin, nollakaapelin tai ver- 
kon valityksella. Lopullisessa ver- 
siossa sama onnistuu erikseen 
suunnitelluissa tehtavissa maksi- 
missaan kahdeksan pelaajan va~ 
lilla. 

Mechwarrior 2 on hienon na- 
koinen, siina on yksi parhaim- 
mista kuulemistani aanimaail- 
moista, sen tehtavat ovat taynna 
pikku koukkuja ja olen pelannut 
sita fanaattisemmin kuin mitaan 
muuta tana vuonna iimestynytta 
pelia. Tiputan kuitenkin muuta- 
man pisteen siita, ettei Battle- 
tech-lautapelin niin monipuoli- 
seksi tekevia juttuja ole saatu 
kunnolla mukaan. 

Puutteineenkin Mechwarrior 2 
on julmetun nautittava toiminta- 
painotteinen mech-simulaattori, 
jonka pelisysteemia toivoisi kay- 
tettavan jatkossakin. Vaan saapa 
nahda: Activision menetti jul- 
kaisun jalkeen lisenssin, joten 
heilta ei jatkoa sarjaan ole odo- 
tettavissa. 

Kaj Laaksonen 


Hyvtiti 


• Sulava ja kaunis grafiikka 
seka animaatiot. 

• Massiivinen aanimaailma. 

• Monipuolinen ja 
kustomoitava ohjaus. 

• Vahan mutta tiukkoja 
tehtavia. 

• Puutteista huolimatta hienot 
maastot. 

• Monen pelaajan 
mahdollisuudet. 

• Mechien kustomointi. 

Huonoa 

• Liian lyhyt. 

• Turhan paljon vapauksia 
Battltechin saannoista. 

• Ei mainitsemisen arvoista 
juonta. 

• Lineaarinen kampanja. 

Mukaansatempaava 

taistelusimulaattori r joka jattaa 

viela toivomuksen 

parannuksista jatkossa. 


Mech-simulaattori 
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O mia 

ratojaan 
pyorivat autoilupelit piris- 
tyivat, kun nokkelat ohjel- 
moijat keksivat kilpailuttaa pik- 
kuautoja keittiossa, pulpetinkan- 
nella ja muissa vahemman ralla- 
tuissa ymparistoissa. Micro 
Machines oli hauska kaahauspeli, 
josta yksinkertaisen idean tyyli- 
puhdas toteutus teki klassikon. 
Micro Machines 2 lisaa soppaan 
samanaikaisen nelinpelin seka 
helppokayttoisen rataeditorin. 

Kuvallisesti peli muistuttaa 
huikean paljon edeltajaansa: tu- 
tunnakoiset pikkukaarat vilista- 
vat lintuperspektiivista tiirattavia 
arkisiin kohteisiin sijoitettuja ra- 
toja pitkin. Aamiaispoydan anti¬ 
met, remonttihuoneen porat, ta- 
kapihan mullikon lapiot ja san- 
got saavat kyytia miniatyyriauto- 
jen huristaessa sikin sokin niiden 
ymparilla. Valilla tutustutaan bil- 
jardipoydan vihreaan verkaan, 


Bileiden 


pelastus 


kallaan. Aanet ovat sinansa sopi- 
vat, puheenpalinaa on tunnelmaa 
tuimistamassa ja CD:lta soiva 
musiikki on miehekasta. Kesken 
pelin CD-asemaan voi tuikata 
oman suosikkikaahauslevyn, mi- 
ka parantaa pelia luonollisesti en- 
tisestaan! 

Micro Machines 2 on tuskin 
peli, jota kalliin huippu-PC:n 
hankkinut ensimmaisena esitte- 
lee kateelliselle kaverilleen. Se ei 
ole komea eika kaunis, eika pra- 
meile renderoiduilla 3D-grafii- 
koilla. Sen tarjoama nelinpeliko- 
kemus on kuitenkin elamys si¬ 
nansa, eika siihen tarvita kuin 
yksi PC! Ei verkkokortteja, ei 
modeemeja, ei Internettia, ei sah- 
laysta kaapelien kanssa. Pelaa ja 
nauti! Plug and Play! 

JTurunen 


valilla tormaillaan flipperin 
sisuksissa. 

Ratoja uuteen versioon Super 
Sonicin ahkerat ohjelmoijat ovat 
viitsineet vasata reilut viisikym- 
menta, ja rataeditorilla voi ystavi- 
aan kiusata rakentamalla vaikka- 
pa toisen mokoman lisaa. Radat 
siirtyvat napparasti levykkeella 
kaverilta toiselle (tai vaikka Pelit- 
BBS:aan). Erilaisia menopeleja 
on kaikkiaan 17 maassa, meressa 
ja ilmassa kulkevaa. Entisista vain 
tankki puuttuu, nyyh! 

Edeltajasta tuttujen simppelien 
yksinpelivaihtoehtojen lisaksi 
Micro Machines 2 tarjoaa super- 
liigan ja aika-ajot. Superliigassa 
taistellaan pisteista ja edetaan 
kohti vaativampia vastuksia ja ra¬ 
toja, aika-ajossa taas metsaste- 
taan ennatyksia. Hauska, vaikkei- 
kaan uusi idea (Hard Drivin', 
lapset) on kilpailla itseaan vas- 
taan: oma ennatysajo nakyy ruu- 
dulla harmaana haamuautona. 
Yksinpeli ei kuitenkaan kauan 


jaksa kiinnostaa. Ajokkia ei voi 
kehittaa kilpailun edetessa, radal- 
ta ei loydy kerattavaa eika tieto- 
konevastustajien harnaaminen 
pelkalla pokkimisella ole kovin 
tyydyttavaa. Perinteinen ”aloita 
alusta kun ajokit loppuvat” -pe- 
lattavuus ei myoskaan innosta. 

Useammalla pelaajalla kaahat- 
tuna Micro Machines 2 rajayttaa 
pankin. Jokainen kilpailu on aina 
sarja perakkaisia hysteerisia kak- 
sin-nelin-kamppailuja. Kanssa- 
kilpailija eliminoituu hetkeksi 
pois, mikali jaa johtoautosta jal- 
keen kuvaruudun mittaisen mat- 
kan. Nain kukaan ei paase mis- 
saan vaiheessa ajamaan ylhaisessa 
yksinaisyydessa, eika kukaan jaa 
koskaan muista jalkeen. Nerokas- 
ta. Voittaja on luonnollisesti se, 
joka jaa viimeisena jaljelle. Ta¬ 
man jalkeen kilpailijat laitetaan 
jalleen samalle viivalle. 

Kuvaruudun reunamilla olevat 
pallukkarivit laskevat automaat- 
tisesti pisteita. Vasta kun oma rivi 
on taynna, (kokonais)kilpailun 
voitto tipahtaa. 

Samanaikaisen nelinpelin 
ohella kaksi kahden hengen jouk- 
kuetta voi taistella paremmuu- 
desta. Lisaksi perati kuusitoista 
pelaajaa voi ottaa osaa mies mies- 
ta vastaan -turnajaisiin. Micro 
Machines 2 on todellinen kotibi- 
leiden pelastus. 

Ohjelmoijat ovat saanet 
PC:een pysymaan hyvin hurjassa 
vauhdissa mukana. Vieri- 
tys on sulavaa, superkaa- 
roilla hysteerisen nopeaa 
ja pelattavuutta selkeytta- 
vat parallaksit (paallek- 
kaisvieritykset) ovat pai- 




Hyyda 

Hilliton, nerokas kaksin-, 
kolmin-ja nelinpeli. 

Sutjakka toteutus. 
Rata-editori. 

Huonoa 

Yksinpelina keskinkertainen. 
Outoa ratinaa aanissa 
(testikokoonpanon 
ongelmako?). 

Ei sovi Ossille (ei ammuta 
lainkaan). 

Ajopeli 


Micro Machines 2 

Supersonic/Codemasters 
PC CD-ROM 
Minimi 386SX/25 r 4 Mt, 
CD-ROM 

Adnituki Sound Blaster, CDS, 

musiikki CD:lta 

Ohjaus: J x 2 (Y-kaapeli), N 

Ki in to levy: 15 Mt 

Muuta° 16 pelaajaa toisiaan 

vastaan, yhtaaikainen nelinpeli 

Testattu: 486/100,8 Mt, SB Pro, 
VLB-VCA, CD-ROM 300 kt/s 












































Etela-Amerikassa huhutaan eraan monikansallisen yhtion 


eristaneen entisen sotilasalueen, koska se haluaa niin kiihkeasti varjella 


erittain poikkeuksellista ja kaanteentekevaa peliuutuuttaan. Tilaa Pelit-lehti, niin tiedat, 


mista seuraavaksi ravahtaa. Soita (90) 120 670 kestotilauksena 12 kk (10 nroa) vain 228 mk 



Hintaan sisaltyy Pelit-BBS:n ilmainen kayttooikeus 


Helsinki Media 

Erikoislehdet 
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The Civil War 


Empire 


PC CD-ROM 

Minim 386DX/33,4 Mt (kaksin- 
peiiin 8 Mt), CD-ROM r H, SVGA 
Aonituki Sound Blaster (Pro, 
I6) r Pro Audio Spectrum, Gravis 
Ultrasound, Windows Sound 
System 

Kiintolevy: 7 Mt 


Testattu: PC 486/80, Sound 
Blaster AWE 32, Mitsumi 
CD-ROM 


K uinka innostunut tyypilli- 
nen jenkkipelaaja olisi 
Suomen sisallissotaan si- 
joittuvasta ”Reds And 
Whites: The Road To Tampere” - 
pelista? Varmaan tasan yhta in¬ 
nostunut kuin muu maailma lo- 
puttomista Yhdysvaltojen sisalli- 
sotapeleista, jonka uusin edustaja 
on Civil War. 

Yhdysvaltain sisallissodassa 
vastakkain olivat orjuutta kan- 
nattavat Etelavaltiot ja sita vas- 
tustavat Pohjoisvaltiot (eli jenkit) 
presidentti Lincolnin johdolla. 
Jenkit voittivat. 

Fields of Gloryn kehittaneen 
tiimin Civil War yrittaa rohkeasti 
yhdistaa kaksi erityylista pelita- 
paa: joukkoja liikutellaan ilman 
heksarajoituksia karttapohjaises- 
sa strategiamoodissa, ja toistensa 
lahelle joutuneet armeijat selvit- 
tavatvalinsa reaaliaikaisina mi- 
niatyyritaisteluina. 


Veli veljea vastaan, 
isoaiti isoisaa 


kua \ 
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vastaan 

••••••••••••••••• 

American verista sisallisjotaa ka- 
sittellvan Civil Warin tlrkoituk- 
sena jbn vallata vastapuolen kau- 
punkeja ja sita kautta murtaa 
vastimtajan moraali ja kerata tar- 
peeks: pisteita voittoal varten. 
Omista kaupungeista varvataan 
jouiloja ja niiden tuotantoa kay- 
tetaa ^ laivojen ja armeij(| iden va- 
rusta 

Ipungeissa tuotetift tykis- 
ratsuvaen ja jalkavaen yksi- 
laavat automaattisesti ni- 
| kotipaikkansa mukaan, 
ps piirre, joka antaa joukoil- 
jieman persoonalisempaa 
| Toimintaan siiifetyt ar- 
^^^Bnakyvat kartalla eri kokoi- 
gppuina. Prikaatit ja plutoo- 
|H ljastetaan oikeisiin paikkoi- 
hin I iiren avulla, pelkan aposto- 
MM din lisaksi yksikc HHHH 
liikfl a myos vesitse a ; autateitse. 
Hyyl la ideana joukot voivat liik- 
| apaasti kartalla ilnlan hek- 


sarajoitteita, mutta valitettavasti 
liikkumisalgoritmit ovat pain 
mantya: joukot esimerkiksi oikai- 
sevat huoletta kymmenen kilo- 
metrien levyisten lahtien poikki. 
Toisinaan yksikot jaavat ikuiseen 
silmukkaan pyrkiessaan maaran- 
paahalsa. 

Armeijat on koottu aitojen 
kenraalien ja yksikoiden alle, 
joukkljen komentosuhteita paa- 
see muokkaamaan organisaatio- 
kartalla. Armeijoiden opjaami- 
nen vaatii organisaatiomrttaan 
perehtymista, ylemmalle organi- 
saatiole annettu kasky 1 koskee 
myos alempia yksikoitaj mikali 
alempaa yksikkoa ei ole I 
sesti irrotettu ylemmasta I 
saatiosta. Usean armeijan | 
kainen hyokkavs tapahtuu koko- 
amalla yksikot samaan c|rmeija- 
organi^aatioon. 

Org§nisaatiokartan kayttami- 
yksi Civil Warin p irhaista 
- mutta sen tote .itus on 
arin pahin munaus ja 


nen o 
ideois' 
Civil 


muist 


surulli- 


_ Ittaa epailyttavasti 

senkuuluisaa Patriotia. Organi- 
saaticBartalta olisi helppo poimia 
esimJj dksi kaupungin varmista- 
misM sopiva yksikko, toisaalta 
— sikoiden sijainti on hanka- 
selvittaa. Kartaltl olisi 
■cateva irrottaa phSuBHl 
|ta joukko-osastoistaan, 


lampi 

myos 

yksiko 


tilapai- 

organi- 

yhtaai- 


mutta se taas ei onnistu ilman or- 
ganisaatiokartalla kayntia. Koko 
organisaatiokartan pitaisi olla 
pelkastaan apunayttona, paakar- 
talta pitaisi ehdottomasti paasta 
kasiksi sen toimintoihin. 

Viim|isena niittina sodankayn- 
nille on tekoalyn hampaatto- 
muus. McDowellin kaskyttamak- 
si keraamaani viidenkymmenen- 
tuhannen miehen armeijA vas¬ 
taan tjjpera kone heitti perajal- 
keen monta pienta armeiji jot- 
ka luonnollisestikin saivat kukin 
reilusti turpiinsa. Muuta tehtavaa 
ei ollut kuin odottaa, etta kone 
tuhosi itse joukkonsa. 



Kayttoliittyma on 
hidas mutta kankea 


ritaistelussa pikkBukot 
prikaateja. Idea on epa- 

I udestaan huolimatta 

a, mutta havyttoman 
pafiikka ja taisteluista 
t aanet vievat peli-ilon 
jo aMiunsa. Balettitanfcoita 
muistutltavat ukkelit sutivat pai- 


Miniai 

esittava 

realist!: 

viehai 

tokero 


there 


Kampanjamoodissa nayttoa ei 
voi zoomata kuin kahdella tasol- 
la, tarkemmassakin moodissa li- 
put ja kaupungit menevat mos- 
soksi, josta on vaikea ottaa tolk- 
kua. Aivan liian suuri osa ruu- 
dusta varattu komentoikoneille, 
ikonit saisi pienentaa neljasosaan 
nykyisesta koostaan ja vastaavasti 
karttaa voisi suurentaa samalla 
mitalla. 

Vierittaminen on hidasta 
486/80:llakin - kasittamatonta, 
silla ei nyt pelkka ruudun vieritys 
saisi konetta hyydyttaa. Siirtymi- 
nen alueelta toiselle on kompe- 
loa, etenkin kuin muuta keinoa ei 
ole kuin hidas vieritys. Kayttoliit- 
tymassa rassaa myos yleton ruu¬ 
dun uudelleenpiirtaminen: kun 
esimerkiksi armeija joutuu taiste- 
luun, ruutu tyhjennetaan ja piir- 
retaan uudestaan vaikka pelkka 
alaosan uudelleenpiirto riittaisi. 

Yritysta tiimilla on piisannut ja 
vaivaa on nahty tuhottomasti, 
mukana tulee hieno historiama- 
nuaali ja peliin on jopa integroitu 
pieni Civil War -ensyklopediakin. 
Mutta Civil Warin hyvat ideat ja 
kova tekemisen yritys eivat al- 
kuunkaan riita paikkaamaan 
kehnoa kayttoliittymaa ja huo- 
noa tekoalya. 

Pekka lhanne 


kallaankin, avorivistot tekq 
lamakaannoksia ja toisinaa 
pulat Havat vilkkumaan 


Hyvad 


• Hyva Amerikan sisallissodan 
on-line-historia. 

• Erinomainen sodankaynnin 
menetelmia, taustaa ja 
taktilkkaa selostava 
manuaali. 


Huonoa 


• Hankala kayttoliittyma. 

• Typera tekoaly. 

• Surkeat miniatyyrit. 


Strategiapeli Etelavaltioiden 
tyyliin: aluksi vaikuttaa hyvalta 
mutta lopussa kusahtaa 
pahasti. 


Strategia 


suunnan valilla 
yhta so Lrya. I 


33 


MyoJ Civil Warin kayttBitty- 
ma kaipaisi pikaista paik®ksta. 



taisteliEt , ovat 







































Across The Rhine 


HicroProse 
PC CD-ROM 
Minim 486/33 f 4Mt r 
CD-ROM 300 kt/s, SVGA 
Adnituki Sound Blaster (Pro, 16, 
AWE), Roland MT-32/RAP- 
10/LAPC-l, PAS, CUS, Adlib, 
Turtle Beach Maui 
Ohjaus: H,N,J,FCS, FS PRO 
Kiintolevy: 20-90 Mt 
Testattu: 486/66,8 Mt, VLB, 
SB-16, CD-ROM 300 kt/s 


Panssarin porinaci 


A cross The Rhine, MicroPro- 
sen nakemys taistelusta 
Euroopan herruudesta tor- 
sen maailmansodan lop- 
puaikoina asettaa vastakkain 
amerikkafaiset ja saksaiaiset. 

Niin saksaiaiset tankit kuin so- 
tilaatkin oiivat jenkkeja huomat- 
tavasti parempia, eika Tigereilla, 
Panthereiiia ja KdnigstigereiIJa 
ollut ongelmia tuhota jenkkien 


• • Jenkkituristit vapisevat Ardennien metsassa: kenties juuri nyt heita 
vaanii Tiikeri, Pantteri tai saksalaisten kissapetojen pelottavin edustaja, 
hima Kuningastiikeri. Kisut popsivat viela monta Shermania, ennen kuin 
jenkit ovat paasseetyli Reinin. 

Shermaneita kasapain. Vaan on¬ 
geimia olikin sima, ettei kissoja 
ollut tarpeeksl, eika niihin lop- 
puihlnkaan aina saanut ammuk- 
sfa ja polttoainetta. Jenkeilla 
taas oil varaa uhrata seka mie- 
hia etta Shermaneita. Jos joku ei 
tieda, niin saksaiaiset havisivat 
toisen maailmansodan. 

Pelija on moneksi, mutta nyky- 
standardeiila tehty kunnon tank- 
kisimulaattori puuttuu edelleen. 

Modernien tankkipelien ykkonen 
on edelleen MicroProsen wanha 
Ml Tank Platoon, ja toisesta maa- 
ilmansodasta ei kunnon tank- 
kisimua edes ole. Eika ole Across 
The Rhinen jalkeenkadn, vaikka 
niin luultiin. 

Across The Rhine on strate- 
giapeli, joka yrittaa vietella sim- 
munamia haluavia pelimiehia te- 
rastamalla peliboolia kolmiulot- 
teisella toiminnalla, ja viela ah 
niin muodikkaalla ikkunoidulla 
kaytt^jaliittymalia. Ja pelaajat 
eivdt montaa negatiivista adjek- 
tiivia jattaneet kayttamatta. 


timme Tank Platoonin uutta ver- 
srota toisen maailmansodan le- 
gendaarisilla tankeilla. Kylla Rei¬ 
nin yli tankilla paaseekin aja- 
maan, ei siina mitaan. Amerikka- 
laiset jenkkitankit ovat M4 Sher¬ 
man (monta varianttia), M10 Wol¬ 
verine, Mt8 Hellcat, M36 Jackson 
ja M5 Stuart. Saksan pojat por- 
haltavat muun muassa seiiaisilla 
legendaarisilla vehkeilla kuin 
Pzkfw IV, Pzkfw V Panther, Pzkfw 
¥1 Tiger/King Tiger ja JagdPant- 
her. Naiden lisaksi mukana, jos- 
kaan ei aiettavissa, on jotakuin- 
kin jokainen vahankin tarkeampi 
tykki, puolitelavaunu, panssarik- 
renatoiiri ja muu tuttu roipe. 

Mikaan simuiaattori ei Rhine 
silti ole. Ensinnakin jokainen na- 
kyva ajoneuvo edustaa joukkuet- 
ta, siis yhdesta viiteen ajoneu- 
voa, mika sinansa on jo vahan 
hotmoa. 

Pahempi juttu on se, etta Sher¬ 
mania rei’ittava Herman The 
German vaatii tarkat silmat, silla 
320x200-kokoinen 3D-ikkuna 
tayttaa neljanneksen koko ruu- 
dusta, ja maksimikoossaankin 
vain karvan verran yli puoii ruu- 
tua tayttyy. Siinahan tihrustat. 
Lopputulos nayttaa aina enem- 

__ man Windows -44:ita 

kuin tankkitaisteiuita, 
ja kuvakuimien vaihte- 
iussa menevat hermot, 
aikaa ja kiintolevyn 
iaakerit. 

******* Sail! sinansa, sfliti 
Rhinen 30-maailma on 
vakuuttava: kumpuile- 
vaa maastoa lahes fo- 
torealistisine puineen, 


rakennuksineen, siltoineen ja jo- 
pa lehmineen. On kesan vihreytta, 
talven valkeutta ja kuun valaise- 
man yon ...pimeytta. Taalla ris- 
teilee nayttava, bittikartoilla 
paallystetty tankki- ja ajoneuvo- 
armada. Tosin se nayttaa silta 
kun pienoismalleja vedettaisiin 
narun perassa, pyorat eivat liiku. 
Huvittavaa kylla: vaikka CD-pe- 
listt on kysymys, joka tankilla on 
vain yksi sisagrafiikkanaytto, eri 
sentaan jenkeilla ja saksalaisilla. 
Digitoidut efektit luovat tunnel- 
maa, onneksi strategranaytdlla- 
kin. 

Jos unohdetaan pikkuruinen 
ikkuna ulkomaailmaan, loytyy 
’’simulaatio-osuudesta” rutkasti 
muitakin unohtuneita juttuja. En¬ 
sinnakin pelaaja nakee tankista 
vain noin 200-300 metrin paa- 
han, toisin kuin tietokone, joka 
osuu paljon pitemmalta. Vain 
osumat vihoilistankkiin (siis 
joukkueeseen) nakyvat, mihin- 
kaan muuhun (talot, lehmat) el 
voi osua nakyvin seurauksin. Oma 
’’tankki” voi myos olta keskella 
tykistokeskitysta, mutta aina- 
kaan rajahdyksista sita ei huo- 
maa. Tosi mammailyna ja oikean 
tankkistrategian vastaisena, ai- 
noa pelissa metsaan meneva on 
sen kolmiulotteinen hoponassu- 
osuus, tankit taf muut yksikot ei¬ 
vat puitten suojaan paase. 

Simulaatio-osuus on yksinker- 
taisesti taysin tarpeeton, turha 
ja huono, ja se kannattaa supis- 
taa pikku ikkunaksi muuta pefih 
haittaamasta. 'Prosen edustajat 
ovat jo verkossa selitelleet, etta 
ei AtR:aa simuksi ollut tarkoitet- 
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taa. Saa nahda, riittavatko 
evaat, sllla jo Panzer General on 
vakeva vastustaja, ja Grigsbyn 
Steel Pantherskin voi yllattaa. 

Nnirvi 


tenkin voimassa olevlen kaskyjen, 
maaranpaan ja vastaavien tar- 
kistaminen vaatii koh- 
tuuttomasti hiiren- 
napsuttelua, ja siir- 
tyminen komppania- 
tasosta pataljoonatasolle voisi 
olla nopeampaa. 

Tiedonpuute arsyttaa: mlten 
esimerkiksi kranaatinheitinryh- 
ma toimii? Mika sen kantomatka 
onP Ampuuko se vihollista, jonka 
tiedusteluryhma nakee? Kun se 
kokkii mien paalla, mita se on 
parhaillaan tekemassa? 

Toinen arsyttava piirre on se, 
etta yksikot tuntuvat valilla ela- 
van omaa elamaansa. Kerran 
esimerkiksi komentokomppaniani 
jeepit saivat paahansa ajaa 
hyokkaavien Panzer IV:sten vie- 
reen, vaikka kaskyt olivat jotain 
aivan muuta. Mitaan tappavan 
typerM ei kuitenkaan minun 
kouliintumaton silmani havain- 
nut. 

Teknista valittamista kyila 
riittaa. Swappifile on vaatimat- 
tomat 14 megatavua, latausajat 
ovat kammottavat, ja jos niita 
haluaa inhimilllsempiin mittoihin, 
pitaa Reinia juoksuttaa kiintole- 
vylle 90 megatavua. Jos luopuu 
3D:sta, taisteiu sujuu 486/66:lla 
ihan juoheasti. 

Idioottimaista kyila, kaynnissa 
olevaa taistelua ei voi kesken 
kaiken tallentaa, eli parempi 
suojautua tosielaman yllatyksil- 
ta. Toisaalta se estaa savetiian- 
nesankareiden huijailun. Taistelut 
kestavat noin tunnista noin kol- 
meen tuntiin. Ajannopeutus loy- 
tyy 5 miitta se vain tuplaa ajan, 
Joten lukemista on syyta varata 
ruudun viereen, esimerkiksi AtR:n 
erinomaiset ja mielenkiintoiset 
manuaalit sopivat mainiosti, 
danke schon. 


tukaan, vaan reaaliaikaiseksi 
strategiapeiiksi, jossa on pyritty 
mallintamaan eri aselajien yh- 
teistoimintaa. Yeah, right. Hel- 
vettiako tykilla paukuttelua sii- 
hen sitten on tungettu. 


Pataljoona vainiolja 

Onneksi 'Prose on oikeassa: 
strategiapelina AtR on alkuhan- 
kaluuksien jalkeen itse asiassa 
varsin hyva, ja olis* parempikin, 
jes kontrollointi ollsi vahan suju- 
vampaa. 

Peii sujuu reaaliajassa, ja mita 
pelaaja saa komentaa riippuu 
siita, minka sotilasarvon han va- 
litsee. Kersantti komentaa jouk- 
kuetta (platoon), majuri patal- 
joonaa (battalion) ja valimuodot 
komppaniaa (company). Pienin 
komennettava yksiko on siis 
joukkue, eli yksittaisia tankkeja 
tai miehia ei siirrella. Luonnolli- 
sesti majurikin voi halutessaan 
komentaa joukkuetta. 

Se, miten yksikko kayttaytyy, 
riippuu sen kaskyista. Ne saate- 
levat milla ehdoilla vihollista 
kormytetaan. Valittavana on 
muun muassa rynnakdintia, puo- 
lustusta ja vastahyokkaysta. Yk- 
sikon toimintaa saatelee myds 
sen kokemus: mita markakorvai- 
sempi yksikko, sen helpommin se 
lahtee Kapalamakea valtaamaan. 

Sujuvaan kayttoliittymaan tot- 
tuneena Rhine tuntuu kankeaita 
ja puolitekoiselta. Se toimii enim- 
makseen hyvin, kunhan vain on- 
nistuu keksimaan sen toimintaio- 
giikan. Jotta esimerkiksi voi ke- 
mennella joukkuetta yksinkertai- 
seiia move to -kaskylla, taytyy 
joukkueen olla taistefussa. Muu- 
ten se taytyy irrottaa (detach) 
komppaniasta, antaa uudet kas¬ 
kyt ja leikkia waypointeilla. Muu- 


Kelpo 

kampanjointia 

On Rhinessa jotain todella pitkal- 
lekin ajateltua, nimittain sen 
kampanjamoodit. Valittavana on 
joko historiallinen kampanja, jos¬ 
sa jenkit voittavat saksalaiset 
miten tahansa, ja hypoteettinen 
kampanja, jossa jenkit on mah- 
dollista tyontaa mereen. Kotiko- 
mentaja joutuukin pohtimaan 
kaikenmoista: kenelle antaa am- 
mukset ja bensa, pitaisiko Pant- 
her-komppanian antaa levata 
taisteiu pari ja semmoista. 

Kampanja karsii siita, etta 
kaytannossa sita joutuu pelaa- 
maan majurina, jotta saa komen¬ 
taa koko pataljoonaa. Muuten pe¬ 
ii menee odotteluksi ja tietoko- 
neen operaatioiden ihmettelyksi, 
kersanttina kun voi komentaa 
vain omaa joukkuettaan. Jollei 
kampanja riitd, on mukana viela 
taistelueditori, jolla voi toteuttaa 
unelmakamppailunsa. Ja SS-yk- 
sikdt paasivat mukaan, vaikkei 
niihin voikaan liittya. 

'Prose olisi saanut tehda erik- 
seen strategiapelin ja Panzer IV 
Tank Platoonin, silla tama epapy- 
ha allianssi ei ole pahemmin hu- 
vittanut ketaan. Vihan- ja petty- 
myksenhehkuisen vastaanoton 
jalkeen strategiaosuus on sen- 
taan kerannyt hyvaksyntaa, ja 
Rhine on kuitenkin aihealueesta 
kiinnostuneelle harkitsemisen 
arvoinen ostos, jos koneteho riit- 


Hyvdd 

Reaaliaikainen 

strategiaosuus. 

Aaniefektit. 

Selkea SVGA-grafiikka. 


Kankea. 

Typera ja tarpeeton 
3D-osuus. 

Ylipitkat latausajat. 
Taistelua ei voi tallentaa 
kesken. 


Huono 3D-osuus ei onnistu 
tdysin tuhoamaan lupaavaa 
strategiapelia. 


Tdlmintaruutu normaalikoossa ja suurennettuna. 
Tunneima hipoo enemmSo Win95-sess»olta kuin 
tankkitaistelua Ardenneilla. 


mmwmwmwiMm 


: H Pols kolmiulotteinen pelleily, nlin kateen jaa 
kelvollinen reaaliaikainen strategiapeli. 
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Westwood/VIE 


PC CD-ROM 
Version 0.71310 

Minim 486/33,4 Mt, CD-ROM 
300kt/s, H 

Adnituki Sound Blaster (Pro, 16, 
AWE), CUS (Max), PAS (16), 
Roland RAP-10, Ensoniq, 
Microsoft SS, Cold SS, ESS 
Audiodrive, Cardinal SS 
Kiintolevy: 30 Mt 
Multipel Modeemi, kaapeli, IPX 
(4 pelaajaa) 


Testattu: 486/66/8Mt, Cardex 
Cobra VLB, SB-16+GM-kortti, 
CD-ROM 300 kt/s 


It is dune, 
at last it is dune! 


Command 8c Conquer sijoittuu 
vaihtoehtoversioon nykyises- 
ta maailmastamme. Ter- 
roristijarjesto NOD 
nyokkaa jarjestayty- 
nytta yhteiskuntaa 
vastaan, ja vain YK:n 
rahoittama GDI (Glo¬ 
bal Defense Initiative) 
pistaa kampoihin. 

Jonkinnakoinen juoni siivittaa 
tapahtumia, ja se liittyy salaperai- 
seen tiberiumiin, outoon maassa 
kasvavaan mineraaliin. Yllattavaa 
kylla, tiberiumia voi kerata ja sii- 
ta saadulla rahalla rakentaa pa- 
rakkeja, asetehtaita, tankkeja ja 
muita sotilasyksikoita. Ja kukaan 
ei epaile mitaan, vaikka tibe- 
rium-kiteisiin on leimattu ’’Made 


• • Kun reaaliaikainen strategiapeli kuorrutetaan nayttavalla grafiikalla 
ja makoisilla aanilla, saadaan sotasoppa, jotajokainen on odottanut. 
Moni pasifistikin riisuu hetkeksi aatteensa paastakseen valtaamaan & 
komentamaan. - - 


W estwood iski rohtosuo- 
neen ensimmaisella stra- 
tegiapelillaan Dune II: 
Battle For Arrakis, ja jat- 
koa odotettiin heti, varsinkin 
monen pelaajan optioilla teras- 
tettyna. Pari vuotta vierahti, ja 
nyt Command 8c Conquer on 
taalla. Ainakin toivottavasti, silla 
minulla on vain beta-versio. 

Command 8c Conquerin lo- 
pullisen version piti tulla ajoissa 
tata lehtea varten, mutta eihan se 
tietystikaan ehtinyt. Beta-arvos- 
telu sentaan vastaa tyhjia sivuja 
paremmin kysymykseen: ”01iko 
Command 8c Conquer odotuk- 
sen arvoinen?” Pysykaa dyynina, 
se ratkeaa aivan pian. 


GDI:n supertankki & 
kaverit epatasaisessa 
taistelussa. 


in Dune”. 

Pelaaja voi luonnollisesti valita, 
taistellako Afrikassa NODin rin- 
nalla vai Euroopassa GDIn riveis- 
sa. Erivarisen maaston lisaksi 
suuri osa ryhmien kayttamista 
asejarjestelmista on erilaisia, jos¬ 
kin nappituntumalta arvioiden 
GDI olisi voittajan valinta: lahes 
kaikki ilma- ja ohjusaseet ovat 
GDI:n yksinoikeus. 

Westwoodille on muuten sat- 
tunut lipsahdus, josta joku mora- 
listi voi kehittaa hauskan pikku 
vainokampanjan. Yksi: C8cC:ssa 
voi ampua siviileita. Kaksi: 
C8cC:n toisen kampanjan 
taistelupaikkoja on muun 
muassa Bosnia. Siis: Com¬ 
mand 8c Conquer on peli> 
jossa voi tappaa Bosnian si¬ 
viileita... 


Rakennan 
mind majani 


Ja taas aukeaa pelaajan eteen 
maasto, josta suurin osa on mus- 
tan peitossa. COMMAND.CO- 
Nin maasto sisaltaa vihdoinkin 
myos korkeuseroja, jokia ja mui¬ 
ta esteita. Vahan tyhmasti kui- 
tenkin esimerkiksi jalkavaki (tai 


mikaan muukaan yksikko sen 
puoleen) ei voi pikku purosia 
ylittaa. Useista kentista loytyy si- 
viilien asuttama kyla, mutta kau- 
punkitaisteluja ei pelissa ole. 

Tahan maasto on rakennetaan 
sitten tarpeelliset rakennukset. Ja 
Arrakis-planeetan arpiset vete- 
raanit eivat juuri yllaty: on Con¬ 
struction Yard, on spic.tiberium- 
jalostamo, sp..tiberiumsiilot, ase- 
tehtaat, parakit ja muut monasti 
duunatut rakennukset. 

Tukikohtaa puolustamaan voi 
rakentaa konekivaaritornin, tyk- 
kitornin, ohjustornin tai IT-oh- 
jusbunkkerin. IT-ohjukset eivat 
tassa versiossa nahtavasti kuiten- 
kaan toimineet. Nodin joukoilla 
on hauska lasertorni, joka tuhoaa 
lahelle tulevan vastustajan kerral¬ 
ia. GDIdla taas on ilkea maan 
kiertoradalla oleva ionikanuuna, 
josta varmasti muodostuu mo¬ 


nen pelaajan pelissa se jurppi- 
mista aiheuttava juttu. 

Tehtavissa on vaihtelua, kaikki 
eivat ole ’’rakenna tukikohta, tu- 
hoa vastustajan tukikohta” -lajia. 
Tehtavana voi esimerkiksi olla 
kosauttaa tehdas yhdella kom- 
mandolla, tai saattueen kanssa 
hakea tiedemies leirista. Tibe- 
riumiakaan ei ole yhta runsaasti 
jaossa kuin spicea aikoinaan. 


Rauhan tyokalut 


Asejarjestelmat on osittain ko- 
pioitu oikeista esikuvista, osin ne 
perustuvat mielikuvitukseen, ja 
ne eivat ihan heti lopu. Jo pelkas- 
taan jalkavakea saa ainakin viite- 
na eri versiona: miniguneilla, ka- 
sikranaateilla tai singolla varus- 
tettuna, rakennuksia valtaavina 
pioneereina tai tosi rankkana, 
mutta harvoin nahtyna kom- 
mandona. Jalkavaki jopa pysyy 
arvossaan kautta koko pelin: tykit 
ja ohjukset osuvat nihkeasti pik- 
kumiehiin. 

Pioneeriyksikot valtaavat ra¬ 
kennuksia, mutta niilla ei ole 
aseita. Vallatut rakennukset voi 
myyda, niin saa kivasti nappulaa. 
GDl:n yksikoista suorastaan ra- 
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C9tf]~€ditterin ansiosta 
ndkyvtssa on pieni karfta. 


ca-hettkopterei 


Ohjuspattereita 




kastuin kommandoihin. Tama 
syljeksiva, naureskeleva ja ”tein 
sen vasemmalla kadellani” -kom- 
mentteja viljeleva veijari tappaa 
kilometrin paasta kertalaukauk- 
sella. 

Kevyemmasta moottoroidusta 
paasta loytyvat tutut jeepit ja 
moottoripyorat, varsinainen uu- 
tuus on panssaroitu miehiston- 
kuljetusvaunu, joka on GDI:n 
yksityisomaisuutta. Siihen saa 
lastattua viisi miesta pikakulje- 
tusta varten. Kasittamattomasta 
syysta Nodin M2-F Bradleyta 
vaitetaan C8cC:ssa kevyeksi tan- 
kiksi, eika silla voi kuljettaa mie- 
hia, vaikka oikeasti Bradley on 
nimenomaan miehistonkuljetus- 
vaunu. 

GDI:n kahta kunnon tankkia, 
eli Ml-Al Abramsia ja X-66 
Mammothia, vastaan Nodin 
panssarileluilla ei ole juuri sens- 
seja. Nakymaton stealth-tankki ja 
liekinheitintankki ovat kumpikin 
spesiaalileluja. 

Kun kantomatkaa tarvitaan, 
puhutaan MRLS-ohjuspattereista 
ja Chaparal IT-jarjestelman na- 
koisesta, mutta palo-ohjuksia 
ampuvasta vehkeesta. Ohjustank- 
kien miinuksena on se, etta ne 
osuvat vahan minne sattuu. No¬ 
ddle ei ole ohjusvehkeitakaan an- 
nettu, vaan sen on tyytyminen 
M-110:n nakoiseen liikuteltavaan 
tykistoon, joka on tarkka ja jonka 
kantomatka on pelin pisin. 

Kun Nodin SAM-patterit on 
puhdistettu, voi GDI kayttaa il- 
maiskua, jolla voi tilata nipun A- 
10 Warthogeja napalmia tiputta- 
maan. Viela kayttokelpoisempi 
on Orca-taisteluhelikopteri, joka 
ei ilmeisesti edes nay tutkalla. 
Jostain syysta, toivottavasti betan 
bugisuudesta johtuen, SAMit- 
kaan eivat noteeraa niita. Nodilla 
ei manuskan mukaan pitaisi olla 
mitaan vastaavaa, mutta yhdessa 
tehtavassa nakyy ilmiselva 
Apache. 

Muitakin yksikoita pitaisi loy- 
tyman, mutta niiden olemassa- 
oloa en pystynyt beta-versiosta 
todentamaan. 

Se sujuu sittenkin 

Kayttoliittyma on taysin hiirive- 
toinen, ja yksikoiden liikuttamis- 
ta ei voi ainakaan vaikeana pitaa: 
valitse yksikko, ja napauta maas- 
toon. Jos sinne voi liikkua, sinne 
liikutaan. Napauta vihollisyksik- 
koa, ja sen kimppuun kaydaan. 
Joukkoja voi myos liikuttaa ryh- 
mana, ja ryhmat saa poimittua 
joko ’’lassolla” tai valitsemalla 


shiftia pohjassa pitamalla, mita 
manuaali ei kerro. 

Grafiikka on erinomaista, mika 
ei oikeastaan ole yllatys, silla 
Westwood on aina osannut 
duuninsa. Kuvat eivat tee oikeut- 
ta pehmeasti animoiduille pik- 
kuspriteille ja leegiolle pikku yk- 
sityiskohtia, esimerkiksi yksinja- 
tettyjen sotilaiden punnerrushar- 
joituksille, aseen puhdistamisille 
ja muille vastaaville. 

Insinortit voivat tietysti valittaa 
siita, ettei SVGA-grafiikkaa tueta, 
mutta itse en voisi vahempaa va¬ 
littaa: hinta moisesta kun nyky- 
aan tuntuu olevan iso swappifile, 
joka tekee pelaamisesta odotte- 
lua. Valianimaatioista nakee, mi- 
ten videokuvaa ja renderointisof- 
tia kuuluu oikeasti kayttaa. 


Aaniefektit kirvoittavat taas 
spontaaneja suosionosoituksia. 
GDI:n vartiotornien konekivaari- 
aani on paras kuulemani, se ni- 
mittain todella kuulostaa viikate- 
miehen niittokoneelta. Muuten- 
kin efektit varmasti aiheuttavat 
pelkoa ja hammennysta naapu- 
reiden keskuudessa: kenen kanssa 
se oikein illat sotii? Westwood on 
yksi niita harvoja pelintekijoita, 
joka ymmartaa aanen merkityk- 
sen peleissa. 

Musiikki revitaan CD:lta (Di¬ 
gital Streaming -tekniikalla, jos se 
jotain jollekin kertoo). Kappaleet 
ovat vaihtelevia ja niita on tar- 
peeksi paljon, jotta teknohump- 
paakin vierastava loytaa korvan- 
ruokaa. 


Kaikki pelaa 


Ainakin tama versio karsii ta- 
mantyyppisten pelien helmasyn- 
nista: tekoaly ei edelleenkaan ole 
mikaan uhka. Huhujen mukaan 
C&C:n uusimmat myohastelyt 
johtuvat juuri tekoalyn virittelys- 
ta. 

Jos Warcraft oli vahvoilla Dyy- 
ni-kloonikilpailussa, niin Com¬ 
mand & Conquer ja Dune II ovat 
kuin Michael ja LaToya: ulkoinen 
perusrakenne on liki identtinen, 
mutta yksi suuri ero loytyy. Ja se 
on C&C:n tuki niin modeemi-, 
kaapeli- kuin neljan hengen verk- 
kopelillekin. Jos ihmispelaajia on 
vahemman kuin nelja, tyhjat pai- 
kat saa taytettya tiekokonepelaa- 
jilla. Monen pelaajan peli vaatii 
kaikilta pelaajilta va- 
hintaan 486/66/8 Mt - 
luokan laitteet. 


Nasta peli 


Pisteita en taman 
version pohjalta ja- 
kele. GDI-porukan viimeinen 
tehtava ei suostunut toimimaan, 
ja Nodin tehtavat pysahtyivat 
neljanteen. Nod-puoli tuntui 
muutenkin siita, ettei se toimi 
kuin osittain. Pisteet sitten ensi 
numerossa arvostelupaivityksen 
kera. 

Betaversiokin tekee kuitenkin 
harvinaisen selvaksi, etta vaikka 
Command 8c Conqueria on ikui- 
suus odotettu, on se sen arvoi- 
nenkin. Ja mikali myyntiversio on 
viela merkittavasti parempi, lop- 
pu onkin toivottavasti historiaa. 

Nnirvi 


Hyvaa 

• Grafiikka. 

• Efektit. 

• Musiikki. 

• Pelattavuus. 

• Vihdoinkin multiplayer. 


• Akssa ei kehumista. 

Enemmdn kuin vdhaisistd Dune- 
aineksista huolimatta 
klassikkoehdokas. 


Huonoa 


Strateaiapeli 





















V uonna 2704 vanha kunnon 
Terra johtaa galaksinosam- 
me alykkaiden rotujen klu 
bia. Rauha vallitsee, ja puo 
lustustehtavat on annettu tieto- 
koneiden hoidettavaksi. 

Jatkon jo arvaattekin: eraana 
syksyisena paivana kaikilta liiton 
muilta planeetoilta peraisin ole- 
vat valtavat avaruuslaivastot 
hyokkaavat maahan puolustus- 
jarjestelmat hallintaansa ottaneen 
tietokoneen avustamana. 


Terminal Velocity 


Terminal Reality Inc/U.S. Cold 
PC (levyke ja romppu) 

Versio: 1.2 (CD) 

Minim 486/8 Mt (4 Mt:lla peli 
"toimii") 

Suositus 486/66MHz 
(mielellaan Pentium) r 8 Mt (16 Mt 
yksityiskohtaisimmaila 
grafiikalla) r aanikortti. VLB 
Adnituki Sound Blaster (Pro, 
16), PAS (8/16), CUS r Aria 
Ohjaus; J, H r N, Cravis 
GamePad, tukee neljaa nappia 
Kiintoievy: CD-versio 40 Mt, 
korppuversio 24 Mt 
Kaksinpeii Verkko ja modeemi 
Muuta Shareware-versiossa 
pelialueiden maarad on 
karsittu. 

Testattu: 486/50 8 Mt, ISA, CUS, 
SB, CD-ROM (600 kt/s) 



Sekarotuinen yksilo 

Terminal Velocity ei liiemmin 
omaperaisyydella hehkuttele. Pe- 
laajalle annetaan alus alle ja 
X kasky kuuluu: vihollisen 
^ " sotakalusto ja sita ko- 
mentava mielipuoli- 
nen tietokone on 
tuhottava. 

Pelaaja heitetaan 
pintakuvioidun po- 
lygonimaiseman il- 
matilaan, jossa on 
vain lennettava na- 
vigointipisteesta 
toiseenj a tu¬ 
hottava maassa 
jokottavaa tai 
ilmassa porraa- 
^ vaa viholliska- 
lustoa mielihalu- 
jensa mukaan. Kun kaikki 
paakohteet on tuhottu ja vaa- 
dittu reitti lennetty lapi, etsi- 
taan maahan upo- 
tettu sininen laite, 
joka sinkoaa ava- 
ruushavittajan 
seuraavaan tehta- 
vaan. 

Toiminta ei kui- 
tenkaan rajoitu 


Viholliskoneita pyorii kimpussa liiankin kanssa, mutta nil- 
den tarjoama vastus on nollan luokkaa. 


Tunnelit ovat pelin koyhintd antia. 


ihan tahan: valilla kavaistaan 
maan alia tunneleissa tuhoamas- 
sa isompia vihollisia tai keraa- 
massa lisavarusteita alukseen. 
Siirtyminen luolastoista maas- 
toon ja takaisin ei tapahdu suju- 
van pehmeasti, vaan peli pysah- 
tyy hetkeksi lataamaan. Lisaksi 
tunneleissa lennettaessa ei voi 
kaantya takaisin tulosuuntaan. 
Tunneliosuudet ovat tylsia ja tur- 
hia, ja peli olisi parempi ilman 
niita. 

Terminal Velocity on lyhykai- 
sesti yhdistelma Epicia, Magic 
Carpetia, Descentia ja Starglider 
kakkosta. 

Standardikamaa 

Yhdella pelialueella len- 
netaan aina kolme teh- 
tavaa ja kolmannen 
retken lopussa odottaa 
loppuhirvio. En pita- 
nyt naista lopputaiste- 
luista, silla niissa huo- 
masi liian usein ole- 
vansa jumissa sul- 
| ^ jetussa huoneessa, 
jonka keskella oleva 


kestopahis ampui megatykilla 
sarjaa kohti. Koska TV-202-ha 
vittaja ei liiku sivuittain (eika 
alusta saa edes pysaytet- 
tya), kaantyminen tah- 
taamaan ja tulittamaan 
tuotti aina paljon rypis- 
tynytta peltia. 

Grafiikan teema vaihte- 
lee alueittain. On kaunista 
vuoristoa, metallipintaisia ava- 
ruusaluksia, kuumaisemaa ja laa- 
vaa, vain osan mainitakseni. Peli 
oli ohi yhdeksan alueen jalkeen, 
vaikka ohjekirjasen selaus antoi 
planeettojen maaraksi yksitoista. 
Jossain on (todennakoisesti) siis 
piilotettuna kaksi planeettaa. Pe¬ 
lin voi aloittaa kolmesta eri koh- 
dasta, eli lopputaisteluun paas- 
takseen ei tarvitse pelata koko 
pelia lapi. Vaikeustasoja on nelja, 
mutta helpoimmallakin tasolla 
sai pyyhkia hikikarpaloita otsal- 
taan loppupuolen planeetoilla. 

Aseita on seitseman, ja niiden 
suunnittelussa on alitettu rima 
reippaasti. Tuhon tyovalineet 
koostuvat kolmesta tylsasta tykis- 
ta, kolmesta tylsasta ohjuksesta 
seka yhdesta tylsasta taystuho- 


pommista. Tykkeja saa vahvistet- 
tua poimimalla maastosta 
bonusesineita. Muut bo- 
nukset ovat normaalia ka- 
maa: suojia, nakymatto- 
myytta, hetkellista haa- 
voittumattomuutta, ga- 
soa jalkipolttimeen et ce¬ 
tera. 

Skeed piljs 

Jalkipoltin on kiva keksinto, kos¬ 
ka lisapotkua pyrston alle kaipaa 
vahan valia. Aluksen saa vauhdi- 
tettua huimaan menoon, ja gra- 
flikka nayttaa upealta lennettaes¬ 
sa turbonopeutta vuorenhuippu- 
ja viistaen. Jotkin kentat ovat 
vain kujanjuoksuja vihollistay- 
teisissa kanjoneissa, eika tuleen 
saa jaada makaamaan. Jos ei met- 
sasta pisteita, voi nama kentat 
selvittaa varsin vahaisella tulitus- 
napin hieromisella. 

Maalien etsimista helpotta- 
maan aluksen muuten huonoon 
mittaristoon on lisatty kaksi tut- 
kaa. Lyhyenmatkan tutka nayttaa 
tarkasti vihollisten sijainnit, ja 
pitkanmatkan tutka toimii kuten 
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kiintolevylle. Miksikohan, pelissa 
kun ei ole edes CD-taustamusiik- 
kia... 

Terminal Velocity on reipasta 
luukutusta alusta loppuun, mutta 
aseet ovat liian mielikuvitukset- 
tomia, eika pelista loyda siivilal- 
lakaan nopean grafiikan lisaksi 
mitaan ”osta minut” -piirretta. 
Kylki edella liikkuminen paran- 
taisi eparealistisuudestaan huoli- 
matta pelattavuutta huomatta- 
vasti. Nyt ainoa tapa tuhota vi- 
hollinen on ajaa suoraan pain hit 
me -lippua heilutellen. 

Terminal Velocity unohtui 
kuolettavan nopeasti polytty- 
maan. Shareware-versio ja paivi- 
tykset aina 1.3:een asti loytyvat 
Pelit-BBS:sta. 

Kimmo Veijalainen 


Matkalla teknologiart ju- 
malan temppeliin. o 


Tie tunneliin kay 
hirmuliskors vat- 
san kautta. 


Tama ei ole kuolontahti, vaikka silta 
nayttaakin. 


iftC RTL 


muinaismuistossa nimelta Back¬ 
lash: asetahtaimen ymparille il- 
mestyy joukko pisteita, joiden va- 
ri kertoo kohteen tyypin. Tutkista 
nakee myos, onko kohde oman 
aluksen yla- vai alapuolella. Navi- 
gointipisteet loytaa helposti pik- 
kututkan ”kompassin” avulla. 

Pienta kohimista 

Terminal Velocity on ni- 
mensa mukaisesti nopea. 
Pelaaminen sujui ongel- 
mitta ISA-vaylaisella 
486/50-koneella. Vertai- 
lun vuoksi mainittakoon, 
etta samalla koneella es- 
mes Magic Carpet kohii 
pahasti. (Tell me., -nn) 

Paketin vaite pelin toimi- 
vuudesta neljamegaisissa koneis- 
sa on vahintaankin outo, silla 8 
megaakaan ei riittanyt pitkalle. 
Yksityiskohtaisemman grafiikan 
kayttoyritys toi ruudulle ilmoi- 
tuksen, jossa kehotettiin kipaise- 
maan kaupasta 4 megaa lisaa, ja 
kaikilla mausteilla muistia olisi 
syyta olla 16 megaa. Tama on jo 
liioittelua, vastahan totuttiin sii- 
hen, etta pelit vaativat konehuo- 
neesta loytyvan oktetin megoja. 

Tekniikkapuoli kommahteli. 
SVGA-tila ei toiminut, eika mis- 


taan pelin dokumentaation seasta 
loytynyt vihjetta siita, mika mat- 
ti. GUS-tuki on vain mainoskik- 
ka, silla se vaatii UltraMID-ajurin 
lataamisen ennen pelin kaynnis- 
tamista. Taman jalkeen saa kuul- 
lakseen sarjan rutinoita ja nap- 
sahteluja. Sivuvaiku- 
A tuksena pelin pai- 
vitysnopeus pu- 
tosi koneessani 
noin kymme- 
nesosaan nor- 
maalista. Pelaa¬ 
minen oli kuin 
diakuvasarjan 
katselua, 
mutta karsi- 
mys paattyi 
nopeasti 

I r kaatumiseen. 

Blaster ilia peli toimi ok, mutta 
aanet eivat normaalilla mono- 
blasulla todellakaan vakuuttaneet 
kirkkaudellaan. Jalkipolttimen 
ytyefekti on mainio, muut aanet 
taas normaaleja mun... oh, pon- 
nettomia poksahduksia. Musiikki 
on huonoa ja kappaleet poik- 
keuksetta lyhyita toistuvia patkia. 
”Ammattitason soundtrack”, to- 
della. 


Paivaperhonen 

Verkkopeli mahdollistaa kahdek- 
san pelaajan yhtaaikaisen sotimi- 
sen, ja normaali kahden koneen 
sarjaporttipelikin toimii. Verkko- 
pelissa voi pelata joko kaikki 
kaikkia vastaan -taistelua tai 
joukkuepelia. Peleissa on kaytos- 
sa tuttu omien pilkkasamplejen 
soitto vastustajien koneilla. Toi- 
mituksessa verkkopelia testasivat 
herrat Laaksonen ja Nirvi, joiden 
mielesta se oli tylsaa. Taistelu oli 
tiukkaa kaartelua, ja vastustajaa 
sai tulittaa kiljoona kertaa. 

Pelista on saatavilla seka korp- 
pu- etta CD-versiot. CD-ROM- 
versiossa ei ole muuta CD-spesi- 
fia kuin noin 70 megaa tylsia, ru- 
masti rasteroituja animaatioita. 
Kyseisia animaatioita lukuunot- 
tamatta koko peli installoituu 


Hyvdd 


• Nopea grafiikka. 

• Verkko-ja modeemipelit. 

Huonoa 

• Liian tavanomainen aseistus. 

• Muutamissa kentissa lyhyt 
nakyvyysalue hairitsee. 

• Laitteistovaatimukset SVGA- 
tilassa ovat mielettomat. 

• GD-versio vie iiikaa 
kiintolevytilaa. 

• Ei CD-taustamusiikkia. 

• GUS-tuki ei toimi. 

Itseaan toistavaa toimintaa 

kauniissa ymparistossa. 

Ampumapeli 
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Kyberavaruudessa kukaan ei 
kuule huutoasi. Kyltin edesta 
loytaa muuten ruuvimeisselin, 


riisutaan 


kaskytta 


siiv. Wilcolle, j 
joutuu jalleen 
harmaan puol 


Space Quest 6: 

The Spinal Frontier 


PC CD-ROM 
Versic *.00 
Minim 486/33,8 Mt 
Aanituk Kaikki Windows- 
yhteensopivat kortit (Midi ja 
sample), Dos-puolella Sound 
Blaster ja Roland 

I Mt tai 45 Mt 
asennuksesta riippuen 
Muu Somalia rompulla seka 
Windows- etta Dos-versiot 
Testattu: Pentium/100,16 Mt, 
PCI-Stealth 64 VRAM Video 2 Mt 
ja Pentium/75,16 Mt, PCI- 
Stealth 64 DRAM 2 Mt 


ppia ika kaikki 

ei mene hyvin. Edellisessa pelissa 
rankemman paalle ja siitahan ei 
tykkaa. Niinpa sankariltamme 
niin arvomerkit, univormu kuin 
arvokin. Roskankeruualus Eurekan 
ansiosta hanta ei kuitenkaan 
potkita pois laivastosta, vaan alennetaan 
toisen luokan siivoojaksi Deepship 86:lle. 


R ogeria paasee 
maan taman 
planeetan 
man viettoon. Tosin Roger 
siirretaan osittain asfaltin si- 
saan, hakulaite jaa ylos ja har- 
mia aiheuttaa myos kaksi naista. 
Kumpikin himoitsee Rogerin ruu- 
mista: toinen toimivana, toinen 
kylmana ja kankeana. Syyna ei 
ole mikaan kostonhimo, vaan se, 
etta vanha nainen haluaa siirtaa 
tietoisuutensa Rogerin ruumii- 
seen. Raukalta kun alkaa elama 
kaantya iltaa kohden. 

Nuorempi ynna kauniimpi nai- 
sista on nimeltaan yliluutnantti 
Stellar Santiago. Tytto on rakas- 
tunut Rogeriin ja vaikka aluksi 


herra Wilco haahuilee puritaani- 
sesti edellisen osan Beatricen 
peraan, on pyy pivossa aina kym- 
menta oksalla olevaa parempi. Eli 
pienta sydamenlapatysta on ha- 
vaittavissa myos Rogerin taholta. 

Romanssiin tulee paha sard 
siina vaiheessa, kun mainittu 
vanha nainen yrittaa kaapata 
Rogerin. Stellar pelastaa kuiten- 
kin miehen, mutta joutuu itse si- 
jaisruumiiksi ja Roger vuoros- 
taan joutuu pelastushommiin. 
Deepshipin kapteeni ei kuiten¬ 
kaan myonna pelastuslomaa 2.1k. 


joten sankarimme 
YIPalvOn 

ptiolen kanssa. 

Ja niin jatkuu seikkailu tuossa 
kaymattomista korpimaista vii- 
meisimmassa. Makrokosmokses- 
sa haahuilun lisaksi Roger paasee 
astumaan myos kyberavaruu- 
teen, tiedon valtatielle. Loppuhui- 
pennus tapahtuu Stellarin sisuk- 
sissa, suoraan Innerspacen (Pieni 
suuri seikkailu) tyyliin. 

Rohkeaa Sierraa 


Onpas Sierra nyt rohkea: The 
Spinal Frontierissa juodaan vii- 
naa ja sanotaan shit. Huumori- 
puoli viljelee vitseja muistakin 


aiheista kuin klassisista Star 
Trekista ja Star Warsista, joita 
niitakaan ei kylla unohdeta. 

Huumoria edustakoot sellaiset 
plajaykset kuin Terminatoria 
metsastava Blade Runner, oudon 
niskaotteeen hallitsevat vulgaa- 
rit, juopot pelinsuunnittelijat se¬ 
ka Windowsille irvailu. Lisaksi 
kiusataan vanhoja naisia, irvis- 
tellaan Tiedon valtatielle ja seik- 
kaillessa tyton sisuksissa loytyy 
niin sappikivia, veritulppia, lapa- 
matoja kuin erinaisia laakepille- 
reitakin. 

Erikoismaininnan ansaitsee 
Stooge Fighter III -videopeli, joka 
on niin rankkaa Mortal Kombat - 
ivaa, etta huulille hekottelee vie- 
la pitkaan. Varsinainen jymy- 
paukku pelleilypelissa on mahti- 
pontinen kuuluttajaaani ja tie- 
tysti se huijauskoodi (na- 
pyttele alkuruudussa AB- 
BAGAGA). 

Space Quest 6:n huu- 
mori on ylipaataan 
hauskaa, kunhan siihen ei 
suhtaudu ”no niin, naurata 
minua!” -asenteella. Vapaalle 
vaihto kuuluu huumorista 
nauttimisen edellytyksiin. 

Tyhmd juontaja 

Kun kerran kyseessa on romppu- 
peli, puhetta riittaa, ja 
henkiloiden aanet ovat 
yleisesti ottaen hyvin 
onnistuneita. Ainoa 
suurempi virhe au- 
diopuolella on juon- 
taja: herran puheen 
mahtipontisuus menee 
turhan overiksi ja karsii 
peli-iloa. Saahan puheet 
tietysti keskeytettya hiiren 
napilla ja halutessaan voi 
turvautua pelkkaan tekstiin, 
mutta silloin menettaa paljon Ro- 
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Information Superhighway Office 


Receptionist 
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Of my friend I can say only say tbisi Of ait the sales I have 
encountered in my cleaning, hers were the most scu... 
SCUFF-RESiST^NT! 


Sis !xu»$ 

Next? 


Tiedon valtatien paanayttamo. Odotahan 
kun paaset tiedostojenhallintaan. 


Roger itse. 
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Number Changer 
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Hyvaa 

• Hauska. 

• Toimiva sovellus. 

• Paljon puhetta. 


p'^esti kaiH m 
rinka hyvin Spa^ 
ma huumori uppo 
ttisesti korrektin 


• Tylsa juontaja. 

• Kopiosuojaus romppupelissa. 

• Ei ihan niin hauska kuin olisin 
toivonut. 


Maittava ja onnistunut peli r 
jonka parissa viihtyy. Huumoria 
olisi voinut viljella vielakin 
enemman. 


Seikkailu 


rin raja ylitetaan monesti, pysy- 
taan harskiyksissa silti viela hy- 
van maun rajoissa. Minua SQ6 
nauratti, mutta vitseja olisi voi¬ 
nut viljella vielakin enemman. 

Miinuksia peli saa muutamasta 
typerasta ongelmasta ja erittain 
arsyttavasta juontajasta. Vitseja 
olisi voinut todellakin olla viela 
rutkasti enemman, mutta jo nyt- 
kin Space Quest 6: The Spinal 
Frontier on hauska ja pelattava 
seikkailupeli. 


nulla ongelmia aanen kanssa ja 
peli takkuili muutenkin. 

Windows-versiosta en loytanyt 
muuta valittamista kuin turhan 
pienen pelialueen, mika sekin on 
konekohtaista. Peli pydrii 
640x480~ikkunassa ja tarkalla 
(1024x768) nayttotilalia joutuu 
joko pienentamaan resoluutiota 
tai tihrustamaan ruutua lahem- 
paa, 800x600 tilassa koko Hit- 
taa. 

Space Quest 6 tukee Windows 
95:n automaattikaynnistys-omi- 
naisuutta, eli kaytannossa romp- 
pu heitetaan asemaan, ovi sulje- 
taan ja Windows kysyy ’’Haluatko 
pelataP”. Kun viela moniajelin pe- 
lin aikana, oil paivani taydellinen. 


viidesta toimintakursorista tai 
jokin mukana kannettavista esi- 
neista. Loppuosan tayttaa ruutu, 
jonne puheen saa halutessaan 
myds tekstina. Kayttdliittyma on 
yksinkertainen ja erittain sierra- 
mainen, suurempia ongelmia ei 
vastaan systeemin kaytdssa tule. 

Suurempi miinus on kopio- 
suojaukset. Niita tuli vastaan 
kaksi kappaletta, toinen kutsun- 
talaitteen kokoamisessa ja toi¬ 
nen avaruussukkulan kaynnis- 
tyksen yhteydessa, mika on tyh- 
maa. Romppua ei pahemmin viela 
nykyisilla laitteilla ihan joka poi- 
ka kopioi. 


Yliluutnantti Stellar Santiago on me- 
nettanyt sydamensa Rogerille, mutta 
sankarimme lempi leiskuu yha edelli- 
sen osan Beatricelle. Joskus nainkin 
pain. 


Ossi Mantylahti 


gerin ja muiden henkiloiden mai- 
niosta aaninayttelemisesta. 
Taustamusiikki on Sierran yleisen 
laadun mukaan erinomaista. 

Space Quest 6:ssa ei ole tyy- 
dytty King's Quest Vll:n yhteen 
kursoriin. Pelia pelataan vanhan- 
aikaisemmalla, aikalailla stan- 
dardi-Sierra-pelin kayttoliitty- 
malla. Kuvaruudun alaosassa on 
nappularivi, josta valitaan joku 


Dos-versio bugittaa 

Luulin jo, etta Sierra oli siirtynyt 
kokonaan Dos-peleista Win- 
dowsiin, mutta yllatyksekseni 
Space Quest 6 toimii molemmis- 
sa. Dos-versiossa oli ainakin mi- 


Kiva peli 

Space Quest 6 on pdaosin hyvin 
onnistunut peli. Vaikeustaso on 
sopivan haastava eika typeria, 
keinotekoisia pelinpidennysongel- 
mia ole lipsunut mukaan. Pelin 
pituuskin on juuri sopiva: ei Ilian 
pitka, eika harmittavan lyhyt. 

Luonn^^gfflggKhlriippuu 
siita, ktfffiiflffiBifte Questin 



















































































Mel, pelin sankari 


Rajahdykset tdrisyttdvat desibeli 
mittaria ihan kiitettdvdsti. 


• • The Last Dynasty on Sierran ja Coktel Visionin yhteistyon uusin helmi: 
Wing Commanderin tyylinen avaruuslentosimu, jota juonittaa scifi- 
saippuaooppera ja maustaa seikkailupeliosuus. 

Uusia, yha hammastyttavam- 


The Last Dynasty 

Coktel Vision/Sierra 
PC Windows, CD-ROM 
Version 1.00 
Minimi 486/33, 8 Mt 
(kaytannossa VLB-vayla) 
Aanituki Kaikki Windows- 
yhtensopivat kortit (midi ja 
sample) 

Kiintolevy: 3 r 7 Mt 

Testattu: Pentium/100 MHz r 16 
Mt, PCI-Stealth 64 VRAM Video 
2 Mt 


M inulle ei ole koskaan sel- 
vinnyt, miksi Sierra osti 
ranskalaisen Coktelin. 
Avaruusooppera Viimo 
Dynastian jalkeen ihmettelen en- 
tista enemman. 

Juonellisesti The Last Dynasty 
on suoraviivainen. Jotkut tehta- 
vat voi suorittaa vapaassa jarjes- 
tyksessa hieman Strike Comman¬ 
derin tapaan, mutta ylipaataan 
juoni etenee suoran kaavan mu- 
kaan. Jotta polveilevan juonen 
seuraamisessa paasisi eteenpain, 
on elokuvanpatkien valilla len- 
nettava taistelutehtava avaruu- 
dessa. Tehtavissa tulee onnistua 
taydellisesti tai Game Over on 
kylma tosiasia, minkaanlaista 
”puolittain onnistumista” ei hy- 
vaksyta. Onneksi tehtavia saa 
sentaan yrittaa niin monta kertaa 
kuin vain intoa riittaa. 

Henkilokohtaiset odotukseni 
olivat Last Dynastyn demon jal¬ 
keen hyvin korkealla. Vaikka tiet- 
tyjen tahojen mielesta Last Dy¬ 
nasty muistutti Wayne's Worldia 
avaruudessa, odotin Sierralta laa- 
tupelia. Sita aina unohtaa, ettei 
Coktel ole Sierra. 

Juoni yailia yertaa 

Pelin ensimmaisella minuutilla 
sankari, tavallinen parikymppi- 
nen poikamies, saa selville ole- 
vansa oikeasti intergalaktisen 
suurvallan keisarin poika, joka 
kantaa ’’Aarimmaisen tiedon” sa- 
laisuutta. Samalla elokuvami- 
nuutilla sankari lahtee suoritta- 
maan itsemurhatehtavaa, isapa- 
pan tietysti yritellessa estella. 

Ilman hengahdystaukoa sanka- 
rimme ehtii tavata vastanaytteli- 
jattarensa ja vielapa vikitella ta- 
man oman joukkueensa puolelle. 
Mutta tyttopa ei suostu ennen 
kuin hanen soturinsa on vapau- 
tettu vankisatelliitista. Vapautuk- 
sen jalkeen saadaan selville paa- 
pahan kloonanneen sankaristam- 
me ilkean kopion ja niin edel- 
leen. 


pia juonenkaanteita tipahtelee 
vastaan kuin konekivaarin suus- 
ta. Aina edellisen ongelman rat- 
kettua ladataan seuraava problee- 
ma ja se selvitetaan hetkessa mita 
mielikuvituksellisimmalla ja naii- 
vimmalla juonenkaanteella. Sur- 
kuhupaisuudessaan juoni todel- 
lakin muistuttaa Wayne's Worl¬ 
dia. Valitettavasti vain kasikirjoit- 
taja ei ole alynnyt heittaa hom- 
maa kokonaan lekkeripeliksi. 

Lekkeripeliksi puolestaan me- 
nee pelin aanipuoli ja valehtele- 
matta nauroin ensimmaisella pe- 
likerralla katketakseni kun kuun- 
telin pelin elokuvapuolen repliik- 
keja. Huhujen mukaan peli on 
alun perin tehty ranskaksi ja jal- 
kiaanitetty sitten englanniksi. 
Sankarpoppoo Mel ja Dok paas- 
televat suustaan niin hulppean 
ylinayteltya tekstia, etta Petelius- 
kin jaa toiseksi. Lahes Melin ja 
Dokin tasoon yltavat pahojen jat- 
kien paailkiot. Ainoastaan imelan 
seksikas Melissa-tietokoneen aani 
onnistuu luomaan tunnelmaa. 

Ei silmukoita 

Avaruuslentelyltaan peli on lahes 
suora Wing Commanderin kloo- 


ni. Pelaaja istutetaan nuolihavit- 
tajan ohjaamoon ja tehtavana on 
raimia kaikki viholliset parem- 
paan maailmaan. Eri tehtava- 
tyyppeja loytyy aina isojen aluk- 
sien posauttamisesta oman saat- 
tueen suojelemiseen. 

Lentaminen onnistuu joko hii- 
ren tai ilotikun voimin, ja jyrsija 
kelpaa ohjaussauvan korvikkeek- 
si varsin mainiosti. Ykkosnapilla 
ammutaan ja liikkeilla ohjataan 
alusta. Hieman epaloogisesti kak- 
kosnapilla ei ammuta ohjuksia tai 
muuta jareampaa kalustoa. 

Aseistuksena Nuolihavittajassa 
on kevyen luokan laserkanuuna, 
joka ampuu suoraan sinne minne 
nena nayttaa. Wing Commande- 
rista tuttuja automaattitahtaysle- 
luja ei ole sentaan kehdattu ko- 
pioida. Raskaampaa kalustoa 
edustavat ohjukset, jotka toimi- 
vat standardikaavan mukaan - 
lukitus & laukaisu tarpeeksi la- 
hella vihollista ja paha jatka imee 
tyhjiota. Alukseen saa ohjekirjan 
mukaan viela muitakin aseita, 
mutta niita ei tullut vastaan koe- 
peliaikana. 

Taisteluja on yritetty lieventaa 
tiukan toiminnan sijasta enem¬ 
man elokuvamaisiksi kohtauksik- 
si. Pelaajan tuhotessa merkittavia 


kohteita tai suorittaessa taitavia 
lentoliikkeita, aityy peli naytta- 
maan vangan animaatiopatkan 
tapahtuneesta. Muutenkin video- 
patkia esitetaan lentelyn kuluessa 
hyvin runsain mitoin. Kun jotain 
merkittavaa tapahtuu, zuuma- 
taan Melissa-tietokoneen heh- 
keisiin virtuaalihuuliin, tai aimis- 
tellaan voimakaksikon henkevaa 
vuoropuhelua. 

Mikali pelaaja on aivan alakyn- 
nessa, tietokone armahtaa ja suo¬ 
rittaa massiivisen hamaysliik- 
keen, jonka jalkeen pelaaja huo- 
maa olevansa lahimman vihollis- 
aluksen kuutosessa. Sitten vain 
kanuunat laulamaan ja vihollisia 
on yksi vahemman. 

Avaruudessa ei muutamaa 
poikkeusta lukuunottamatta tar- 
vitse lentaa yksin. Taisteluihin 
osallistuu tavallisesti kourallinen 
omia aluksia ja saman verran vi¬ 
hollisia. Omat joukot pudottele- 
vat vihollisia hyvin tehokkaan 
tuntuisesti, mutta Wing Com¬ 
manderin tai TIE Fighter in tyy- 
lista joukkuehenkea ei paase mis- 
saan vaiheessa syntymaan. Osa- 
syy tahan on radioliikenteen 
puute. 

Vaikka valianimaatioissa Nuo- 
lihavittaja tekee mita ihmeelli- 
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Vuorossa kapinallisten vapautus- 
operaatio. Ala tuhoa satelliittia liian 
aikaisin! 


sempia manoovereita, ei saman- 
laisia saa aikaan tosipelissa sitten 
kirveellakaan. Silmukat ja muut 
voi unohtaa kaikessa rauhassa - 
alus kaantyy kuin raskaasssa las- 
tissa oleva pommittaja. Ja taka- 
ampumosta tai kunnon panssa- 
roinnista voi vain unelmoida. 

Muutenkin avaruuslentely on 
todella tokeroa: kolmiulotteisuu- 
den tunnelmaa ei paase synty- 
maan yhdenkaan taistelun aika- 
na, eika standardivalianimaa- 
tioissa ole tarpeeksi vaihtelevuut- 
ta mielenkiinnon yllapitamiseksi. 

Liukuhihna- 

seikkailua 

Kolmasosa pelista kuluu seikkai- 
lun parissa. Valitettavasti. Pelin 
kahdesta rompusta toinen on uh- 
rattu seikkailuosuudelle, joka pi- 
taa suorittaa yhdessa potkossa. 
Taman jalkeen lennellaan taasen 
Nuolihavittajalla vihollisia vas- 
taan ensimmainen romppu lop- 
puun. Jos pelin jakaminen sel- 
keasti kahteen eri osaan on huo- 
no ratkaisu, lopullinen naula sys- 
teemin arkkuun tulee seikkailu- 
peliosuuksista. 

Seikkaileminen tapahtuu 
osoittamalla jotain ruudulla na- 
kyvaa aktivointikohtaa. Mikali 
kyseessa on suunta, liukuu naky- 
ma natisti siihen suuntaan ennal- 
ta maaratyn matkan. Mikali taa¬ 
sen kyseessa on esine, voi siihen 
yrittaa kayttaa jotain mukana 
raahattavasta esineesta. 

Jokainen pelaajan seikkailupe- 
litilassa tekema r toiminto esite- 
taan hienon nakoisena animaa- 
tiona. Jos sankarit liikkuvat jo- 
honkin, liukuu nakyma yhta lail- 
la. Jos taasen he onnistuvat saa- 
maan jotain aikaan, esitetaan se 
yhta lailla animaationa. Systeemi 
on h~~elvetin tylsa, rajoittunut 
ja turhauttava. Vuosien takaiset 
laserkiekkopelitkin olivat jannit- 
tavampia - niissa sentaan pystyi 
opettelemaan voittoreitin ulkoa 
muutaman tunnin peluulla. 

.WinCjyraa . 

Tekniselta toteutukseltaan Last 
Dynasty aukaisee varmasti mo- 
nien suita. Peli on nimittain 
hammastyttavan nopea kun 
muistaa, etta alia on jo itsessaan 
tehoa syova Windows. Avaruus- 
taisteluissa alukset sujahtelevat 
sinne tanne suorastaan levotto- 
man nopeasti ja valianimaatioi- 
den nayttaminen ei hidasta pelia 
lainkaan. 

Toimintaosuuksien aani- ja 
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Avaruudessa lentely on vain naennai- 
sesti kolmiulotteista. 


Vanice - tuittupdinen ruskeaverikko. 








mm 


Snpirikko nuolihavittaja. 


Pelin seikkailuosuus on tylsaa liuku- 
hihnavaeltelua. 


Tekniikka pelaa, peli ei 

Idealtaan Last Dynasty vaikuttaa todelliselta unelmien tayttymisel- 
ta: toimivaa avaruustaistelua yhdistettyna perinteiseen seikkailupe- 
liin. Totuus paljastuu kuitenkin valitettavan erilaiseksi. 

Pelin paaosuus, avaruustaistelu, on tylsaa ympariinsa pyorimista 
puuduttavien aseiden saattelemana. Vihollisilla ei tunnu olevan sen 
suurempaa taktiikkaa, ja lentoa patkivat arsyttavasti erilaiset taysin 
turhat renderoidut animaatiot. Eniten lentamisessa kuitenkin ih- 
metytti se, ettei pelin fysiikan lakien mukaan pelaaja voi tehda lain¬ 
kaan silmukoita. Ainoa keino saada takana keikkuva vihollinen 
tahtaimeen on kaartaminen oikealla tai vasemmalle. 

Seikkailuosuus paljastuu lobotomisen puuduttavaksi Dragon Lo¬ 
re -mukaelmaksi. Ainoa, mita pelaaja tuntuu voivan tehda, on vali- 
ta liikesuunta ja katsella animaation siirtavan hanet paikasta toi- 
seen. Totaalisen tylsaa, sanon mina. Mielenkiintoa pitaa hetken ylla 
kaunis taustamusiikki, mutta ei pelkka musa pelia elata. 

Kaiken kauheuden valilla saa nauraa itsensa kipeaksi pelin tahat- 
toman koomisille videoklipeille. Nayttelijat yrittavat olla niin vaka- 
vasti otettavia ja luonnollisia, etta oikein saaliksi kay. Huonoin na- 
kemani esitys oli pelin kaljua ja kaljamahaista pahista esittavan 
nayttelijan hullu huitominen ja karjunta tarinan kertoessa hanen 
hirmutoistaan galaksin tuhoamiseksi. 

Last Dynastyn ainoa positiivinen seikka on se, etta teknisesti peli 
on ihailtavan sujuva. Vaikka peli pyoriikin Windowsissa on SVGA- 
moodissa lentely vikkelaa, ja videoklip it eivat patki tai tahmaa. Bu- 
gejakaan en onnistunut loytamaan ensimmaistakaan. Pelisuunnit- 
telu vain on paatetty jattaa talla kertaa kokonaan valiin. 

Tapio Salminen 

Testattu: Pentium 90 r Stealth 64,16 Ht, SB 16, CD-ROM 450 kt/s, Windows 3.11 


Panojen 

jatkien 

paailkio. 


Mel in the making. 

efektipuoli on myos kunnossa. 
Rajahdykset jarisyttavat desibeli- 
mittaria ihan kiitettavasti ja vi- 
hollisaluksen koukkaus suoraan 
nenan edesta kuuluu jannasti ste- 
rona. 

Viimeinen dynastia - 
toivottayasti 

Hyva esimerkki keskeneraisesta 
pelisuunnittelusta on se, etta en- 
nen avaruustaistelua peli tallen- 
netaan. Ongelma on vain siina, 
etta pelia ei voi itse nimeta. Jal- 
keenpain onkin sitten kiva ihme- 
tella, jotta mikakohan naista tal- 
lenteista on se oikea... 

The Last Dynasty on loistava 
osoitus siita, etta kunnon pelin 
tekemiseen tarvitaan jotain muu- 
takin kuin pelkkaa ohjelmoinnin 
osaamista. Vaikka pelin eri osa- 
alueiden tekninen toteutus on 
kunnossa, on pelisuunnittelu 
unohtunut johonkin, ja lopputu- 
los on karmiva sekasikio. 

Ossi Mantylahti 


Hyvdd 


• Pelin tekninen toteutus on 
huippuluokkaa. 

• Nopeat taistelutja 
valianimaatiot. 

• Sexy tietokone. 

Huonoa 

• Nayttelijat vetavat turhan 
pahasti yli. 

• Seikkailupeliosuus on 
tylsempi kuin vanhat 
laserpelit. 

• Eri osien toisiinsa 
yhdistaminen epaonnistuu 
taydellisesti. 

Teknisesti erinomamen peli, 
jonka suunnitteluosasto on 
vetanyt lonkkaa ohjelmoijien 
hikoillesssa. Lopputulos on 
taysin epakelpo sekasikio. 

Seikkailulentely 















3D Lemmings 

Clockwork Games/Psygnosis 
PC CD-ROM 
| Versio lehdisto 

Minim 4 Mt 

Suositus 488.8 Mt 

Aanituki: Sound Blaster (AWE- 

32), CUS, Roland (LAPCI, SCCI), 

General Midi 

Ohjaus: N, H, Cyberman 

Kiintolevy: noin 4 kt 

I Testattu: 486/100 8 Mt SBPro 
VLB-(S)VCACD-ROMx2 


K lassikon versioimisessa 
kolmiulotteiseksi on omat 
riskinsa. Clockwork Ga¬ 
mes ei halunnut uudesta 
Lemmings-seikkailusta pelkkaa 
kuvallisen kikkailun temmellys- 
kenttaa yltiovaikeilla kontrolleilla 
kuorrutettuna, vaan pelattavan ja 
nautittavan puzzlepelin. Parin 
vuoden aherrus on tuottanut tu- 
losta: ytimekkaasti nimetty Lem¬ 
mings 3D on yksi vuoden parhai- 
ta ongelmanratkontoja. 

Kolmesta ohjelmoijasta koos- 
tuva Clockwork Games paatti ai- 
koinaan tehda Cubewalkerin, 
3D-puzzlepelin Amigalle. Eraassa 
Psygnosiksen tapaamisista joku 
keksi ehdottaa kolmiulotteisen 
Lemmings-pelin tekemista. 
Clockwork Gamesin kaverit il- 
maisivat oitis halukkuutensa ja 
paasivat unelmatehtavan kimp- 
puun: Cubewalker muuttui Lem¬ 
mings 3D:ksi ja kohdekone Ami- 
gasta PC:ksi. (Sonyn ostettua 
Psygnosiksen oli luonnollista, et- 
ta peli tehtaisiin samantien So¬ 
nyn uudelle Playstation-super- 
konsolille.) 

Lemmingsin teema on entinen, 
tuttu ja turvallinen. Joukkio koh- 
ti tuhoaan marssivia sopuleja on 
ohjattava turvaan lapi vaarojen, 
yli kuilujen, ohi ansojen mita vi- 
heliaisemmin sijoitettuun turva- 
paikkaan, tuohon myyttiseen 
”exitiin” 



Tietylle sopulille voi antaa tie- 
tyn tehtavan ja oikean ominai- 
suuden valinta oikeassa paikassa 
vie ongelmanratkontaa eteen- 
pain. Kyvyt ovat paaosin tuttuja 
ihkaensimmaisesta Lemmingsis- 
ta. Kaivautua voi tosin talla ker- 
taa ainoastaan suoraan ylos ja si- 
vulle. Uuden ulottuvuuden 
vuoksi uutena ominaisuutena on 
suunnanvaihto, jolla sopuli voi 
liikennepoliisin lailla luovia lau- 
maansa oikeaan suuntaan. 

Erikoisuutena tapahtumia voi 
seurata myos vapaavalintaisen 
sopulin nakovinkkelista. Tama ei 
ole pelkka kuvallinen kikka, kos- 


ka virtuulisopulinakin pelin 
kaikki kontrollit ovat kaytettavis- 
sa. Joidenkin ongelmien ratkonta 
itse asiassa vaatii taman hulvatto- 
man hysteerisen ominaisuuden 
kekseliasta kayttoa. 

Kynnyksen madaltamiseksi 
Lemmings 3D tarjoaa kaksikym- 
menta harjoittelupuzzlea. Ilman 
niidenkin tahkoamista ongel- 
manratkonta alkaa sujua pahem- 
min narastamatta. Fun-tason en- 
simmaiset kentat ovat nimittain 
sopivan selkeita ja konrollit tule- 
vat niita ratkoessa nopeasti tu- 
tuiksi. Kaikkiaan ongelmia on 80 
neljaan eri vaikeustasoiseen ryh- 


maan kasattuna. Pelkka hiirikin 
riittaa kontrollivalineeksi, mutta 
sopivalla nappaimiston haromi- 
sella sopulien ohjailu sujuu huo- 
mattavasti helpommin. 

Aikaisempien Lemmings-pe- 
lien nostattamaa kritiikkia on 
kuunneltu. Haluamansa sopulin 
voi aktivoida jo ennen kriittista 
hetkea valmiustilaan ja oikeaan 
aikaan aktivoitu sillanrakennus- 
ominaisuus takaa, etta sillanra- 
kennus etenee taatusti oikeaan 
suuntaan. Monkaan mennyt rat- 
kaisu jaa muistiin ja uuden yri- 
tyksen ohjaksiin voi tarttua vasta 
kun ruututapahtumat ovat eden- 
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neet erhetta edeltavalle hetkelle 
(a la Killing Game Show - ken 
muistaa?). Oikea koko ajan kay- 
tettavissa oleva tallennusmahdol- 
lisuus puuttuu edelleen. Tuskin- 
pa sekaan olisi pelia liikaa helpot- 
tanut. 

Doom-Lemmings 

Pelin grafiikka tuo toteutustyy- 
linsa takia mieleen lukuisat 3D- 
raiskinnat Doom mukaan lukien, 
vaikka kuvallisesti Lemmings 3D 
onkin paaosin niita valoisampi ja 
varikkaampi. Kolmiulotteinen 
grafiikka on testikokoonpanolla 
riittavan nopeaa ja sujuvaa. Ar- 
vosteluversio ei tarjonnut tark- 
kuusgrafiikkaa (SVGA) komeita 
valikuvia lukuunottamatta, jo ten 
kokonaisvaikutelma jaa vakisin- 
kin ajoittain karkeaksi. 

Edeltajien hilpean ilotulitus- 
maisen armageddon-efektin hii- 
puminen visuaalisesti tussuksi 
tuprahdukseksi on Lemmings 
3D:n merkittavin pettymys. Ai- 
kaisemmin epaonnistuneen on- 
gelmanratkonnan saattoi paattaa 
vinhasti poksahteleviin sopulei- 
hin, nyt kasi hakeutuu mieluum- 
min esc-nappaimelle ja suoraan 
uuden yrityksen kimppuun. 

Aanet ovat tutut ja turvalliset 




ja aina yhta hyvin peliin sopivat. 
CDilta soiva musiikki on par- 
haimmillaan svengaavaa itamais- 
savytteista ilottelua, pahimmil- 
laan siljalinesoulia, mutta silti 
lemmingsmaista tunnelmaa tu- 
kevaa. Clockwork Games kehuu 
musiikin toistuvan AWE32-aani- 
kortin kautta CD-tasoisena. 

Kolmiulotteinen sopulinpelas- 
tus on alkuihmettelyn jalkeen yl- 


lattavankin maittavaa. Uusi ulot- 
tuvuus tuo ongelmiin kaivattua 
tuoreutta ja yllatyksia on jaossa 
riittavasti. Lemmings 3D on yksi 
vuoden puzzlepeleista, vaikkei 
ykkososan aiheuttaman so- 
pulinpelastushullutuksen 
kaltaista transsitilaa kehity- 
kaan - onneksi! 

JTurunen 


Hyxda 


Jusi ulottuvuus. 

® Aikaisemmat Lemmings- 
pelien pahimmat 
pelattavuuden puutteet 
paikattu. 

® Tuntuu tuoreelta. 

• Suht monimutkaiset 
kontrollit omaksuu nopeasti. 


Huonocs 

1 Armageddon-efekti onneton. 

' Kontrollit vaativat odotetusti 
kahta katta vaikka pelkalla 
hiirellakin teoriassa parjaa. 


Kolmiulotteisuus tuo aivan 
uuden ulottuvuuden Lemmings- 
hauskuuteen. 


Puzzle 


PIDA MIEKKASITERASSA, HAE 
PELIVALINEET FANTASIAPELEISTA! 


KAIKKI SAATAVILLA OLEVAT 
SUOMENKIELISET ROOLIPELIT: 

MAHTAVA VALIKOIMA 

• englanninkielisia roolipeleja 

• pienoismallihahmoja 

• strategiapeleja 

• kerailypelikortteja 

LISAKSI ENGLANNINKIELISIA FANTASIA- 
JA SCI-FI-KIRJOJA & SARJAKUVIA. 



Myos postimyynti! 
Tilaa esitteemme! 







" ■ :■ 

Fantasiapelit, Velhonlinna Fantasiapelit I antasiapolit Fantasiapelit 

ENSiMMAINFN Rnoi i ia Vuorikatu 18 A 25 Rongankatu 5-7 Yliopistonkatu 33 A Koulukatu 28 

STRATEGIAPEL1EN ERIKOISLIIKE 33100 TAMPERE 2010 <> TURKU 90100 OULU 

(90)650 803 (931)22 25 200 (921) 232 8413 (981)374 906 
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kuitenkin ihan hyvin. Se on tar- 
peeksi yksinkertainen, mutta ai- 
heuttaa silti riittavasti vaihtelua, 
ettei joukkue pysy koko ajan sa- 
manlaisena. 


Filmia! Filmia! 


On The Ball - 
League Edition 


Ascon 

PC PC CD-ROM r Amiga 

Versio: 1.0 

Minimi 386/25,4 Mt RAM (XMS, 
D0S4CW), VGA 
Aanituki: Sound Blaster 
Kiintolevy: 13 Mt (CD-ROM) 
Testattu: 486DX4/I00,4 Mt, SB, 
CD-ROM 300 kt/s 


Pelaajille ei ole maaritelty mui- 
ta ominaisuuksia kuin taito ja pe- 
liteho. Taito on lahes kiintea omi- 
naisuus, joka tosin saattaa nousta 
tai laskea kausien valilla. Peliteho 
sita vastoin vaihtelee jatkuvasti, ja 
sen vaikutus pelaajan kykyihin 
on hyvin suuri: tehoton pelaaja 
saattaa pelata reilusti kykyjensa 
alle, ja erityisen tehokas ja moti- 
voitunut taas vastaavasti poik- 
keuksellisen hyvin. 

Tehoon vaikuttavia tekijoita on 


todella paljon - ehka liikaakin, 
silla kaikkia niista ei millaan voi 
muistaa. Joitain on myos aika 
hankala ottaa huomioon: on tie- 
tysti ihan realistista, etta pelaajan 
teho karsii, jos han ei saa levata 
yhdenkaan ottelun ajan, tai jos 
han joutuu jatkuvasti istumaan 
penkilla, mutta millas pidat tasta 
kirjaa, kun mistaan ei nay, mon- 
tako perattaista ottelua pelaaja on 
ollut kentalla. 

Yleisesti ottaen systeemi toimii 


Ottelujen puolesta OTB on rea- 
listisimpia nakemiani manageri- 
peleja, silla siina on otettu huo¬ 
mioon mita mielikuvitukselli- 
simmat seikat. Pelaajia voi kaskea 
filmaamaan ja hankkimaan rank- 
kareita pikkuseikoista, eivatka 
tuomaritkaan ole erehtymatto- 
mia - tuomareiden asenteet vaih- 
televat valinpitamattomista 
maanisiin kortinheiluttajiin, ja 
toisinaan tuomari saattaa tehda 
selkeita virheita. 

Itse ottelun tapahtumat naky- 
vat etupaassa tekstina tulevana 
selostuksena, mutta tiukoissa ti- 
lanteissa ruudulla nakyy animaa- 
tio kulloisestakin tilanteesta. Ti- 
lanteita vapaapotkuista yhden 
hyokkaajan lapiajoihin on reilus¬ 
ti, eika niihin helpolla kyllasty. 
Ne on myos toteutettu hyvin; tar- 
keissa otteluissa pelaaja todella 
hikoilee nayttonsa aaressa, kes- 
taako oma maalivahti tai onnis- 
tuuko tahtihyokkaaja suorassa 
vapaapotkussa. Ottelut sujuvat 
kuitenkin niin sutjakasti, etteivat 
animaatiotkaan venyta pelia koh- 
tuuttomasti. 

Toisinaan ottelut saatetaan te- 
levisioida, jolloin manageri paa- 
see ottelun jalkeen haastatteluun. 
Tuolloin pelaaja valitsee vastauk- 
sensa kolmesta vaihtoehdosta ja 
vastaukset vaikuttavat yleison, 
joukkueen johdon ja fanien mie- 
lipiteisiin. Toimittajan kysymyk- 
set ovat vielapa varsin alykkaita: 
peli osaa ottaa huomioon omalle 
joukkueelle annetut punaiset 
kortit, ja kysella niiden vaikutus- 
ta ottelun kulkuun. 

Taktiikoiden suunnittelu on 
yksinkertaista. Pelaaja saa valita 
kuinka hyokkaavasti tai puolus- 
tavasti joukkue pelaa, ja paattaa 
kuinka kovin ottein vastustajaa 
otetaan. Samassa yhteydessa vali- 
taan alueet, joita painotetaan 
harjoituksissa. Raskaan sarjan 
managerit saattavat pettya tahan 
ratkaisuun, mutta ainakaan mina 
en suoraan sanoen jaksa keskittya 
kenttakuvioiden nyhertamiseen 
viivoja piirtelemalla. 


J alkapallomanageripelit ovat 
lahes poikkeuksetta olleet 
englantilaisten heinia. 
Tuossa jalkapallohullujen ja 
-huligaanien maassa pelityyppi 
on ollut huomattavasti suositum- 
pi kuin missaan muussa Euroo- 
pan maassa. Nyt markkinoille 
ovat vaihteeksi tunkeutuneet sak- 
salaiset On The Ballilla, joka to¬ 
sin siirrettiin brittimarkkinoita 
varten bundesliigasta tutumpaan 
Englannin valioliigaan. 

Mcmagerin tyokalut 

On The Ballista ovat mukana tie- 
tenkin sellaiset valttamattomyy- 
det kuin siirtomarkkinat, stadio- 
nin kehitys ja joukkuekokoonpa- 
non suunnittelu. Paapaino pelis- 
sa on kuitenkin selvasti itse peli- 
strategioiden suunnittelulla ja 
joukkueen kehityksella. Siirto¬ 
markkinat on toteutettu varsin 
yksinkertaisesti, eika stadionin 
kehitykseen kuulu muuta kuin 
katsomoiden korjailu ja rakente- 
lu, seka poikkeuksellisempana 
piirteena myos itse nurmen paik- 
kailu, mika onkin valilla tarpeen: 
liian muhkurainen kentta voi ai- 
heuttaa hankaluuksia ottelujen 
aikana. 



rJ i dk 

Sati«»“Jay 

Tottenham 

8otsp*r 

m 


Paavalikkona toimii managerin toi- 
misto, jossa hiirta heiluttamalla saa 
nappinsa peliin. 
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10:2 


Adams T. (Arsenal). 
Superb header by 
Wright U 
Goal* 

2:0 Wright I. 

(25th Minute) 

Assist: Campbell K. 
The fans are ecstatic! 


Bh'iCi'.byrri fiovsrj* 


0:0 


0:0 


ampbell K. 

The Mexican wave goes 

around 

the stadium* 

Penalty for afoul for 

Arsenal 

(correct) 

Nasty foul: Johnson 
PENALTV: 


SMdwsi over* 

sable pi.: 33606 E 


Pitch condition: optiinurn 

T er racing 

MB * Covered Sears 

Seats 

MB: * executive boxes 

Covered Terracing 

MB = Building site 


Miellyttavan realistinen ja 
helppokayttoinen jokamiehen 
manageripeli, joka ei koreile 
turhilla erikoisoptioilla. 

Jalkapallomanageri 


Hyvaa 

• Erittain realistinen. 

• Selkea ja konstailematon. 

• Keskittyy oiennaiseen. 

• Alkuun paasyn jalkeen sulava 
kayttaa. 

Huonoa 

• Laitteistopuolen ontuvan 
tuskainen toteutus. 

• Aanet eivat toimineet, eivat 
sitten millaan. 

• Lieva monotonisuus. 


toteutettu hyvin, ei peli voi olla 
epaonnistunut. Tietyssa mielessa 
OTB palauttaa manageripelit 
juurilleen siina missa niin monet 
nykypelit keskittyvat erilaisiin 
toisarvoisiin pikkuasioihin, kuten 
stadionin mainoskilpiin tai eri¬ 
laisiin pelaajien hoitomuotoihin 
a'la Premier Managerit. Lisavaih- 
telun takaamiseksi pelissa on 
mukana nippu editoreja, joilla 
joukkueet, pelaajat, tuomarit yn- 
na muut voi muuttaa haluamik- 
seen, ja vaikka siirtaa koko pelin 
tapahtumat Suomen Veikkauslii- 
gaan ainaisen Englannin valiolii- 
gan sijaan. 

Lievasta yksitotisuudestaan ja 
kehnosta laitteistopuolen suun- 
nittelusta huolimatta On The 
Ball on rehti perusmanageripeli, 
joka sopii hyvin lajityyppia huo- 
nomminkin tuntevalle. Kylla ta- 
ma aina nippeliasioihin satsaavat 
ylihienot Premier Managerit hak- 
kaa. 

Mikko Alapuro 


Liverpool 
Sheffield vVecIne>. 


Pieni on kaunista 


Moniin muihin manageripelei- 
hin verrattuna On The Ball tarjo- 
aa loppujen lopuksi varsin vahan 
toimintavaihtoehtoja. Peli keskit¬ 
tyy ottelujen suunnitteluun ja pe- 
laamiseen, ja jattaa muut toimin- 
not selvasti taka-alalle. 

Tarkeinta kuitenkin on, etta it- 
se paaasia on tehty kunnolla, jo- 
ten jos ottelujen lapikayminen on 


ton Vilte* 


Mr ^abu ( i) 

(gives a. load of rubbish) 

24 800 spectators 

Please press mouse button! 

Arsenal: 

Receipts: 

P 199400 - 

Please press mouse button! 

PTrcrt Half" 


O.ueeni? Pc*rk. . 


E»lo*c» frj urn Flo* 


Liverpool 
Sheffield V/ecIne* 
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Tahtia lapi ikkunan 

• • Tim Wissemanin VGA Planets on pitkaan ollut monen pelaajan 
avaruuspelien kuningas, mutta nyt Bill Gatesin kaskylaiset Win-vetoisella 
strategiapelillaan ovat valtaamassa itselleen markkinaosuutta tassa 
tuottoisassa bisneksessa. Stans! is born! 
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You have built a new factory on Phicol. 
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Starsin paaruutu, Jolta ohjataan lahes kaikkia eri toimintoja. Tietoa on paljon, 
mutta kayttoliittyma on esimerkillisen hyvin suunniteltu. 



Stars! 


Star Crossed Software 

PC Windows 3.1 

Versio l.l 

Minimi 486SX/25,4Mt 
Aanituki eiole 
Kiintolevy: 2,5 Mt 

Testattu: Pentium/IOOMHz, 16 
Mt, PCI-Stealth 64 VRAM Video 
2 Mt ja 486SX/25 MHz, 4Mt ja 
486DX4/I00 MHz, VLB-Stealth 
64 VRAM 2 Mt VLB, 8 Mt & 16 Mt 


S tar Crossed Software eli Jeff 
Johnson ja Jeff McBride 
ovat julkaisseet Starsin 
omissa nimissaan, mutta 
heidan tyonantajansa sattuu ole- 
maan Microsoft. Tama antaa 
Starsille Windows-piireissa tiet- 
tya katu-uskottavuutta: pelia voi 
pelata puhtaalla omallatunnolla, 
onhan se melkein Microsoftin. 

Windows-pohjaisessa Starsissa 
voi jopa 16 pelaajaa ottaa toisis- 
taan mittaa mittaamattomassa 
avaruudessa tuttujen VGA 
Planetsin ja Master of Orionin 
tyyliin. Peli paattyy kun joku pe- 
laaja tai pelaajaliittoutuma onnis- 
tuu nujertamaan kaikki muut, tai 
paisuu muuten ylivoimaiseksi ja 
kanssapelaajat tunnustavat ha- 
vionsa. Painvastoin kuin VGA 
Planets, Stars! sopii myos yksin- 
peliin, joskin sita ei yleensa pelata 
Tutorialia enempaa. 

Laivastot liikkuvat 

Stars! noudattaa tuttuja suunta- 
linjoja: asutetaan planeettoja, ke- 
hitetaan teknologiaa ja muiden 
kanssa seka taistellaan etta kah- 
maillaan. 

Alussa pelaajalla on planeetta, 
kuokka ja pieni valikoima perus- 
runkoja, aseita ja muuta kraasaa. 
Naista kootaan laivaston ensim- 
maiset pikkusittiaishavittajat ja 
kuljetusalukset. Suuntaamalla re- 
sursseja tieteeseen kehitetaan pa- 
rempia runkoja, aseita, suojia yn- 
na muuta lahes suoraan Master 
of Orionin tapaan. Eri runko- 
vaihtoehtoja voi olla parikym- 
menta kappaletta. Mita kehitty- 
neemmiit moottorit, sen kovem- 
paa alus porhaltaa siedettavalla 
bensankulutuksella. Kulutusarvot 


ovat tosin huomattavasti moni- 
muotoisempia kuin Planetsin 
vastaavat. 

Starsissa on mukana myos 
Planetsista puuttuvat laivastot. 
Pelaaja ei siis siirra yksittaista 
Smauragian Peeping Tomia, vaan 
laivastoa, johon kuuluu vaikkapa 
yksi siirtokunta-alus, yksi rahti- 
laiva ja kolme torpedovenetta. 
Laivastoja saa pilkkoa ja yhdistel- 
la niin paljon kuin huvittaa. Li- 
saksi koko laivastoon saa kerralla 
lastattua tarvittavan maaran polt- 
toainetta ja muita mineraaleja. 
Ainoa puute on se, etta sen 
enempaa laivastoja kuin aluksia 
ei saa itse nimettya. 

Starsin kayttoliittyma on sekin 
kaann...”kehitetty” suoraan 
Planetsista ja Orionista. Aluksia 
kaskytetaan kartalla ja niille an- 
nettavat komennot valitaan help- 
pokayttoisista alasvetovalikoista 


ja painonapeista. Aluksille voi 
asettaa useita eri navigaatioraste- 
ja, jokaisen rastin valin varppi- 
vauhdin voi maaritella ha- 
luamakseen ja joka rastille saa 
viela maarattya oman laivasto- 
kohtaisen tehtavansa. Nain saa- 
daan esimerkiksi Tosielaman lo- 
mamatkan hairiovaikutus mini- 
moitua, ja tylsia tehtavia automa- 
tisoitua. 

Taktisia taisteluja 

Taistelut on Starsissa hoidettu 
hyvin: kullekin laivastolle saa 
maarattya oman taistelusuunni- 
telman, esimerkiksi laivueen no- 
peat tiedustelualukset voivat 
houkutella vihollisen aluksia 
omien laseralusten kantaman si- 
sapuolelle, rahtialukset vaistella 
ja torpedoijat puolestaan saartaa 
vihollisen. 


Valmiita taistelusuunnitelmia 
on mukana muutama kappale, ja 
niiden muokkaaminen onkin hy¬ 
vin tarkea osa pelia. Oma taskas 
pommittajalaivasto voi saada hel- 
posti paihinsa vastustajan kevyil- 
ta havittajilta, jos taistelusuunni- 
telmana on ”liimaudu kylkeen ja 
ammu”. 

Mittelot ovat kuin Master of 
Orionista nyysittyja. Ne kaydaan 
ylhaalta pain kuvatulla 32x32- 
ruudun areenalla, vuoropohjai- 
sesti, ennalta maarattyjen taiste- 
lusuunnitelmien mukaan. Jos sa- 
maan avaruuden pisteeseen (tai 
vaikka planeetalle) sattuu kahden 
tai useamman rodun aluksia ja 
taistelua ei ole estetty, alkaa otte- 
lu. 

Erittain positiivinen yllatys on 
se, etta tappeluun osallistuvat 
kaikki samojen koordinaattien 
alukset kerralla. Tama mahdollis- 
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taa liittoutumisen huomattavasti 
VGA Planetsia tai MOO:ta pa- 
remmin. Muuten Star sin diplo- 
matia rajoittuu suhteiden maarit- 
telyyn, kaupankaynti, kiristys ja 
lahjonta eivat onnistu. 

Vihollisen planeettoja voi val- 
lata maataisteluilla tai pommitta- 
malla. Maataistelut koostuvat 
joukkojen laskemisesta planeetal- 
le ja kaytannossa mita enemman 
populaa paikalle saa kuljetettua, 
sita paremmat mahdollisuudet 
planeetanvalloitukseen on. 

Avaruustaisteluun tarkoitetut 
alukset eivat voi suoraan hyokata 
planeettoja vastaan, vaan tata tar- 
koitusta varten kehitetaan pom- 
mittaja-aluksia. Pommittaminen 
tuhoaa tehtaita, kaivoksia ja 
asukkaita, mutta pienenkin pla- 
neetan valloitukseen kuluu hel- 
posti useita vuoroja pelkin ilma- 
hyokkayksin. 

Tekniikka kehittyy 

Vaikka suurin osa Starsia on ko- 
pioitu suoraan VGA Planetsista, 
on myos Master of Orion anta- 
nut oman osansa. MOO:n jannit- 
tavin osa-aluehan oli teknologian 
kehittaminen ja palkinnoksi saa- 
tavien uusien lelujen heittaminen 
vastustajien niskaan. 

Yksi pikku puute MOOihon 
verrattuna teknologiankehityk- 
sessa on - resursseja saa suunnat- 
tua vain yhteen kohteeseen ker- 


rallaan, ei esimerkiksi 45 pro- 
senttia aseisiin, 5 prosenttia 
elektroniikkaan ja loppuja sinne 
tanne. Internetissa 
(alt.games.vga-planets ja 
csipg.strategy sisaltavat Stars! - 
juttua) juuri tama puute on ai- 
heuttanut hirmuista alamoloa, 
mutta minua se ei pahemmin 
hairitse. 

Vuoroin vieraissa 

Stars! kayttaa samanlaista vuoro- 
systeemia kuin Planets. Kukin 
pelaaja saa pelin Hostilta (”isan- 
nalta”, pelin pyorittajalta) henki- 
lokohtaisen tilannetiedoston, 
jonka han avaa omassa konees- 
saan omalla Starsillaan. Sitten 
han kaskyttaa aluksensa ja lahet- 
taa kaskytiedoston Hostille. Kun 
kaikki vuorot ovat tulleet, Host 
pyorayttaa varsinaisen proses- 
sointiohjelman, joka tuottaa uu- 
det tilannetiedostot. Nama lahe- 
tetaan pelaajille ja nain peli kul- 
kee vuorosta toiseen. Vuorot siir- 
tyvat modeemilla, verkossa tai 
vaikka korpulla kantaen. 

Stars! pyorii Windowsissa hy- 
vin ja kayttaa selkeaa ikkunoitua 
ruuturakennetta. Windows-poh- 
jaisuudesta on kuitenkin myos 
haittansa: koska myos isantaoh- 
jelma on Windows-tavaraa, eivat 
Dos-pohjaisilla ohjelmilla pyorit- 
tavat BBS:t ole kovin innostunei- 
ta ottamaan Starsia: ohjelma ni- 


mittain kaynnistaa Windowsin, 
paivittaa vuorot ja sulkee Win¬ 
dowsin, joka harvassa purkkiko- 
neessa on. Dos-pohjaista Host- 
ohjelmaa ei ole luvassa. 

Pojat: pelaa 

Windows-pohjaisella First Clas- 
silla pyorivassa Tietokone Onli- 
nessa on Stars!-koepeli pyorinyt 
noin kuukauden. Pelissa on mu- 
kana kahdeksan rekisteroityneel- 
la versiolla ja seitseman sharewa¬ 
re-versiolla pelaavaa pioneeria. 
Vuorot kaydaan joka toinen pai- 
va, mutta hiljalleen vuoro per 
paiva -pikapeliin alkaa olla pai- 
neita. Ensimmaisiin pariinkym- 
meneen vuoroon meni aikaa kor- 
keintaan muutama minuutti, 
mutta kun aluksia ja planeettoja 
alkaa olla enemman kulunee 
vuoron tekemiseen helposti puo- 
likin tuntia. 

Starsin shareware-versiolla 
paasee varsin hyvin alkuun. Ver- 
siossa 1.0 pelien isannointia ra- 
joitettiin, mutta tata lievennettiin 
versioon 1.1. Nyt samaan peliin 
osallistuvasta 16 pelaajasta enin- 
taan puolet voi pelata rekisteroi- 
mattomalla Starsilla. 

Rekisteroimattomien pelaajien 
rajoitus tuli vahan ikavalla tavalla 
ilmi, kun peli yritettiin aloittaa 9 
rekisteroimattoman pelaajan ja 7 
rekisteroidyn voimin. Kaikki su- 
jui hienosti siihen asti, kunnes oli 


aika paivittaa ensimmainen vuo¬ 
ro, jolloin isantaohjelma kaatui 
komeasti ja kieltaytyi jatkamasta 
toimintaa. Kannattaa siis varmis- 
taa, etta rekisteroidylla pelilla pe¬ 
liin mukaan ilmoittautuneet to- 
dellakin omistavat aidon, ostetun 
version. 

Kirkastahti 

Stars! on kirkas tahti pelimaail- 
massa. Vaikka se kloonaakin 
VGA Planetsia ja Master of Orio- 
nia, hyville kopioille loytyy aina 
sijaa pelimaailmasta. 

Suurimpana ongelmana Star- 
sissa on kromin puute ja yleinen 
kliinisyys. Alukset ja rodut eivat 
ole yhta hilpeita kopioita Star 
Trekista ja Star Warsista kuin 
VGA Planetsin vastaavat, ja koke- 
neemmat pelaajat olisivat toivo- 
neet enemman alusten ryostoa, 
gravitaatioikuiluja ja miinakent- 
tia sun muita kikkoja peliin. Nyt 
rodut muistuttavat liikaa toisi- 
aan: The Ossis ei juuri The Pa- 
nuista poikkea. 

Shareware-versio 1.1. loytyy 
seka Pelit-BBS:sta etta Tietokone 
Onlinesta nimella 
STAR110A.ZIP (1 Mt), nettisurf- 
farit voivat painaa nappia ja siir- 
tya valon nopeudella osoitteeseen 
http://www.webmap.com/stars! 
(sitten kun se on pystytetty). 

Ossi Mantylahti 
























































>Kaikille tilaajille pelin mukana 

20 mk:n alennuskuponki! 

TARJOUS V0IHASS A SEURAAVAN PELIT-LEHDEN ILdESTYfllSEEN SAAKKA. 

LucasArts Archives vol 1. 1944 Across the Rhjne 

295 ,- 289 ,- 


Micro Machines 2 

289 ,- 


[6 cd:ta, mukana Rebel Assault, Sam & Max, Indy & 
Atlantis, Day of the Tentacle, Star Wars Screen 
Entertainment, seka pelattavat dernot peleista 
Full Throttle, Dark Forcesja The Dig] 


Mech Warrior 2 

soita 


Space Quest VI 

289 ,- 

>M.eneekd 
peli mettiin? 

Ala valita, olemme siirtyneet 
internettiin. Nytvoittilata Suomen 
edullisimmat pelit myds sahkopostitse. Osoite on plutonia@clinet.fi 


OLEIiliE AUKI 24H/VRK > > SOITA JA TILAA 


Last Dynasty 

289 ,- 



Terminal Velocity 

289 .- 


Bio Forge 

359,- 

Brett Hull Hockey 

299,- 

Buried In Time 

289,- 

Command & Conquer 


(syyskuun loppu) 

soita 

Dungeon Master 2 

299,- 

Flight Unlimited 

299,- 

Full Throttle 

289,- 

FX Fighter 

279,- 

Hi 1 Octane 

359,- 

NASCAR Racing 

278,- 

NBA Live '95 

359,- 

NHL Hockey '95 

279,- 

Perfect General II 

299,- 

Phantasmagoria 


(syyskuun loppu) 

soita 

Primal Rage 

soita 

Prisoner of Ice 

309,- 

Psycho Pinball 

289,- 

Simon the Sorcerer 

289,- 

Slipstream 5000 

259,- 

Star Trek: TNG - 


A Final Unity 

289,- 

Superkarts 

299,- 

Virtual Pool 

289,- 

U.S. Navy Fighters 

348,- 

Warcraft: Ores & Humans 269,- 


[q n- 441 nj 4 


Myds muita peleja, soita ja kysy. 


Plutonia Oy • PL 1074 • 00101 Helsinki • Puh 90-441044 • Fax 90-499705, plutonia@clinet.fi 

Lisaamme liintoihin postikuiut. Meilta saat erinomaista palvelua ja nopeat toimitukset seka 5 ITlkzil edlitl seuraavaa tilaustasi varten. 


DATADOG OY 

Mannerheimintie 65, 00250 Hki 


P.90-4586778 F.90-4586779 

4-NOPEUS CD-ROM asema 990,- 
28800 FAX/MODEMI 990,- 


TIETOKONEET 


CANON TULOSTIMET IPCCD - PELIT 


PENTIUM75 MULTIMEDIA 

8Mt RAM, 256Cache 
545Mt kiintolevy 13ms, ATID 
CD-ROM asema 2xnop, 
15"SVGA tayskuva (1280x1024) 
Stealth 1 Mt PCI SVGAohjain 
SoundBlaster 16 aanikortti 
kaiuttimet + mikrofoni 
lOkpl CD-peleja 

MS-DOS 6.22 + WINDOWS 3.11SF 

9990 

SOITA & KYSY! 


Canon BJ30 
Canon BJC4000 
Canon BJC600 
Canon LPB4i 


PELIOHJAIMET 


■ INTEL ZAPPA 256C EMOLEVYT I 

Pentium 75 

2490 

Pentium 90 

2990 

Pentium 100 

3790 

Pentium 120 

4990 

■Aanikortit 1 

Gravis Ultrasound CD3 

950 

Gravis Ultrasound MAX 

1090 

SoundBlaster 16ved 

590 

SoundBlaster AWE32ved 

1090 

SoundBlaster AWE32 

1590 

SB Home 4X multimedia kit 

2790 


Gravis Analog 
Gravis Analog Pro 
Virtual Pilot 
Virtual Pilot Pro 

iiwiamamiufliiM 

BEST 1414 FAX/MODEMI 
BEST 2828 FAX/MODEMI 


MUISTIPIIRIT 


lMt SIMM 30pinn 9bit 
4Mt SIMM 30pinn 9bit 
4Mt SIMM 72pinn 32bit 
8Mt SIMM 72pinn 32bit 


TIETOKONEKOTELOT 


MINITOWER 200W 
DESKTOP 200W 
MIDTOWER 200W 
TOWER 200W 


1390 1942 Pacific Airwar Gold 
2390 Across the Rhine -1944 
2990 Alone In The Dark 3 
2990 Alien Logic 
Battle isle 2 
Bioforge 
179 Brett Hull Hockey 
199 Chessmaster 4000 Turbo 
595 Dungeon Master II 
690 Dark Forces 
Descent 


295 

291 

300 

261 

331 

349 

275 

236 

295 

295 

278 


KIINTOLEVYT 


540Mt Seagate 13ms 
855Mt Seagate 11 ms 
1024Mt Seagate 11ms 


CD-ROM ASEMAT 


2790 4 xnopeus,ATID CD-ROM 


Dr.Drago's Mad Cap Chase 261 
590 Dragon Lore 195 

1185 Football Glory 249 

Full Throttle 272 

... First Encounters (ELITE 3) 249 

nrft Flight of theAmazonQueen 295 

8 2 8 Flight Unlimited 295 

855 Great Naval Battle 3 283 

Harpoon 2DL Multimedia 272 

Jagged Alliance 258 

345 FX-Fighter 235 

410 King's Quest 7 291 

570 Larry 1-6 224 

790 Last Dynasty 290 

Little Big Adventure 369 

Lords of realm 268 

8<? 5 Magic Carpet 369 

1290 Menzoberranzan 249 

1590 Micro Machines 2 290 

Mortal Combat II 275 

_The Orion Conspiracy 270 

590 Putt Putt's Fun Pack 249 

oon Ravenloft (Stoneprophet II) 285 

X-Wing Collectors Pack _ 330 


PCCD - ALENNUSPELIT 


B-17 flying Fortress 119 

Dune & Robocob 3 145 

F-15 Strike Eagle 3 119 

Formula 1 Grand Prix 139 

Harrier Jump Jet 119 

Hook & Kyrandia 145 

Perfect General II 245 

Player Manager II 215 

Populous 2 & Powermonger 119 
Psycho Pinball 242 

RAC Rally 145 

Railroad Tycoon 129 

Sim Tower 240 

Award Winners Platinum 169 

Super Street Fighter II 215 

Super Karts 240 

Star Trek TNG Tech.Manual 129 

Tornado 265 

Wing Commander / Indy 500 145 


SPECIAL OFFER 


TERMINAL VELOCITY 249 
PRISONER OF ICE 295 
METAL MARINES 225 

NETWORKS 295 

PANZER GENERAL 285 


Postituskulut 36-100mk / lahetys. 
Postimyynti avoinna 
ARKISIN 9-18: 90 - 4586778 
SOITA JA TILAA! 
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Baiding the Commercial Section of Kingdom 


fear troops run wild in the marketplaces and the commercial 
jlazas, taking anything valuable end killing whatever they see,., 

feu laugh to the sky as you watch the pathetic merchant area turn 
nto a slaughter ground... 


ibfeing 
sbhiwg 
(thing 
ibbing 
sbhlng 
sbbing 
(hfe i ng 
(feblng 
(hbing 
(hfeing 


Plundering 
Plundering 
f in. nder ing 
Plundering 
Plundering 
Plundering 
Plundering 
Plendering 
Plundering 
Plundering 


Fabf's Properties 

CimOH's Properties 

dedi's Proper!ies 

Katana * s Properties 

Quintan uth yistan's Properties 

tlikademus' s Propert ies 

Markic's Properties 

Helif ire's Properties 

Kolsti The ELF's Properties 

Kirk's Properties 


Realm of Exitilus 2.0 

Tao-Ce 

Linjapeli 

Shareware, rekisterdinti $20 


Combat Air Patrol 

Psygnosis 

PC-versio 


l^h^esti 

peilematta lainaa LORDista ja 
varsinkin Usurperista parhaat 
puolet, mutta lisaa myos oman 
osuutensa. 

Hirvioita tapetaan, rahaa haas- 
kataan aseisiin, haarniskoihin, 
loitsuihin ja muihin. Kuolema ei 
enaa ole taysin yhdentekevaa: sii- 
na menettaa statsejaan pysyvasti, 
ja kammottavassa Deatcmatchis- 
sa haviajalta paitsi viedaan kaikki 
rahat, aseet ja haarniskat, han 
myos menettaa kilokaupalla stat- 
seja. 

Realmissa voi leikkia kauppias- 
ta eli pelaaja voi ostaa erilaisia lii- 
keyrityksia, joista sitten tihkuu 
tuottoa. Syyta onkin: Exitilus 
noudattaa sita surrealistista peri- 
aatetta, jonka mukaan parhaat 
aseet voivat maksaa esimerkiksi 
1.000.000.000.000.000.000.0000 
kultarahaa. 

Kaanteentekeva uudistus ovat 
kuningaskunnat. Realmiin voi 
perustaa jopa 50 kuningaskuntaa, 
ja jokaisen nokkamieheksi astuu 
pelaaja. Kuninkaan optiot ovat 
jokseenkin rajoitetut: han voi 
maarata verotuksesta ja sotia 
muiden valtakuntien kanssa. Ku- 
ningas voi palkita hyvia pelaajia 
antamalla heille aatelisarvoja, 
voipa han nostaa rinnalleen kak- 
koskuninkaankin. Mitaan hyotya 
aatelisarvosta ei ole. Pelaajat voi¬ 
vat tietysti kuninkaan tietamatta 
koota omaa kapinallisarmeijaan- 
sa, ja eraana kauniina aamuna 


lyhyesti 

kuningas ei enaa olekaan kunin- 
gas. 

Verotus on aika hauska: jokai- 
sesta niitatusta tattiaisesta saa ra¬ 
haa, josta osa hulahtaa valtion 
kassaan. Viisas kuningas varustaa 
silla armeijansa, ja jyraa naapurin 
huvin ja rahan vuoksi. Onnistu- 
neen valtauksen jalkeen omistuk- 
set poltetaan ja talonpojat tape¬ 
taan. Viimeiseksi kuningas ja aa- 
teliset hirtetaan ja sitten lahret- 
haan kotiin. 

Realmissa on simppeli mah- 
dollisuus tehda omia ”questeja”. 
Eraassa mukana tulevassa ques- 
tissa on bugi, jonka ansiosta sen 
suorittaja muuttuu kerralla puo- 
lijumalaksi. Questit kannattaa 
poistaa. 

Realm on pyorinyt linjapeliksi 
siististi Pelit-BBS:ssa. Suurin on- 
gelma on se, ettei montaa yhtaai- 
kaista linjaa tueta. Turha tunkea 
muuten Pelit-BBS:aan Realmia 
kokeilemaan, peli on ollut taynna 
jo kuukausia. 

Realm of Exitilus ei suinkaan 
ole edes niin monipuolinen ja - 
mutkainen milta kuulostaa, mut¬ 
ta lajissaan sen verran hyva, etta 
jos purkkipeleja yleensa pyorit- 
taa, Realm of Exitilus kannattaa 
ehdottomasti hankkia. Tai pai- 
nostaa vakiopurkin Sysop se 
asentamaan. 

Pelit-BBS: 

EXREAL-I.ZI P-EXREAL-3.ZI P f 

yht. 3,2 Ht plus EXPATCH3.ZIP 

430 kt. 


Combat Air Patrol, Ami- 
gassa hyvin menestynyt 
lentosimu, jossa ohjastetaan seka 
F-14 Tomcatia etta F-18 Hornetia 
Lahi-idassa, kiersi lehtemme nel- 
jalla digitaalilentajalla, ja vaikka 
osa sai ohjelman toimimaan, ku- 
kaan ei saanut aania irti. Kat- 
soimme parhaaksi odotella tar- 
vittavia paivityksia ennen arvos- 
telua. 

Onneksi naista peleista ei 
PC:ssa ole pulaa. 

Nnirvi 


lyhyesti 

Jalgimulgasu 


Dungeon Master 2: 
Legend Of Skullkeep 

Interplay 
PC (Amiga) 


■ (Pelit 6/95, 90 pistetta.) 

Lordi Dragoth yrittaa tun- 
keutua meidan ulottuvuuteem- 
me, jollei nelja urheaa seikkailijaa 
aktivoi Skullkeepin linnasta loy- 
tyvaa Zo-porttia. 

Myyntiversio on yllattaen sama 
kuin edellisessa lehdessa arvoste- 
lemani, ja aanten esiin saaminen 
SB-16:11a vaati Pelit-BBS:sta loy- 
tyvan paivityksen nimelta 
DM2UP.EXE. General Midi -aa¬ 
nia ei sitten ole. 

Ja pahus soikoon! Peli loppuu 
siihen lahinna Marvelin sarjaku- 
vista revaistyn nakoisen Dragot- 
hin niittaamiseen. Loppupeli ei 
ollut maailman paras, joten pis- 
teista tippuu lyhyyden ja liiallisen 
Minion-lauman takia 5. 

Nnirvi 
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'ou sit upon the throne of the kingdom. The fate of the nation 
ies within your hands. Many thought flashes across your mind: 

[evenge, blood, loyalty, and the security of your great empire. 


Iff. Y0OB THBGffI FftiftCE: ||i 


Cm)a in streets 


You -Choose to;> 


Linjapeleissa (purkkipe- 
leissa, dooripeleissa) 
suosituimpia ovat sosiaaliset tap- 
popelit. Jos haluaa olla kohtelias, 
niita voi nimittaa ’’fantasiarooli- 
peleiksi”, mutta se on vahan kau- 
kaa haettua. 

Pelit perustuvat selkeaan kaa- 
vaan: ensin tapetaan hirvioita, 
sitten tsekataan, riittavatko rahat 
parempiin aseisiin tai saako taso- 
ja nostettua, ja sen jalkeen paas- 
taan paaasiaan: muiden pelaajien 
tappamiseen ja heidan tavaroi- 
densa ja rahojensa ryostamiseen. 
Pelit kuulostavat rajoittuneilta, 
ne OVAT rajoittuneita, mutta to- 
della suosittuja. 

Tunnetuin ja suosituin on Le¬ 
gend of The Red Dragon, tutum- 
min LORD (jonka upouusi 3.5- 
versio on Pelit-BBS:ssa) ja Usur¬ 
per (uusi ja toimiva versio 0.13b 
guess where). Vahintaankin nai- 
den rinnalle ja ylikin kohoaa Tao- 
Genin Realm of Exitilus, joka ha- 


lyhyesti 


(t)axes 

Cit)ational treasury 
Cw)ar commands 
CaJrmy commands 
Cp)romote or Denote Hobies 


CDingdoii spending 
Cd) iplomacy 
Cl) and commands 
Csltatus of your army 
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ENAA 

KOSKAAN 

uudelleen? 


Syndicate 

Koska se ei pysty samaan ta- 
soon kuin UFO. Antti, Pori 


Olen saanut tarpeekseni kes- 
kiaikaisesta rimputuksesta. 

Paul, Espoo 

Bricks 

Siina vaan pallo heiluu. Ei voi- 
ta mitaan, eika lasketa pistei¬ 
ta. Ei jarjen haivaa. Ville, 
Kouvola 

Detroit 

Ladakampanja ei edisty. Pet¬ 
ri, Kangasala 

Full Throttle 

Koska bensa loppui eika iska 
anna enaa rahaa. Maija, Hel¬ 
sinki 

Pinball Illusions 

Koska pallo menee aina suk- 
kana alas. Petri, Rovaniemi 

SuperSki Pro 

Koska en koskaan oppinut 
kunnolla V-tyylia. Mikko, 
Lahti 






TOP-12 


Pelit-lehden arvosteluissa eniten pisteita saaneet pelit 
tana vuonna julkaisijoineen: 

A System Shock (CD-versio) (Origin/EA) 9£ 

A Sensible World of Soccer (Amiga) (Renegade) 94 

A U.S. Navy Fighters (EA) 94 

A Great Naval Battles 3 (Mindscape) 94 

A The Perfect General 2 (QQP) 94 

A Full Throttle (Virgin) 95 

A MetalTech: EarthSiege (Dynamix) 95 

A Nascar Racing (Virgin) 95 

A King's Quest VII: The Princeless Bride (Sierra) 95 
A X-Com: Terror From The Deep (MicroProse) 95 

A Virtual Pool (Interplay) 95 

A Mortal Kombat 2 (CD-versio) (Acclaim) 95 


TOP-10 


Ja vahiten pisteita saaneet: 

▼ Cyberwar (Sales Curve Interactive) 

V Skeleton Krew (AGA-Amiga-versio) (Core Desing) 

▼ Operation Body Count (U.S. Gold) 

V Doofus (Prestige) 

V Alex Dampier's Pro Hockey (Merit Software) 

V Kingdom - The Far Reaches (Interplay) 

▼ Aladdin (AGA-Amiga-versio) (Virgin) 

V Pinball Mania for Windows (21th C.E.) 

▼ Iron Assault (Virgin) 

V SuperSki Pro (Mindscape) 






















Mika on 

PARAS 

PELITALO? 


LucasArts 

Se on paras seikkailupelien te- 
kija. Antti, Pori 

Ocean 

Koska se on ainut pelitalo, jon- 
ka peleja osaan pelata ilman 
ohjekirjan lukemista. 

Kim, Nummela 

f jM r rm I 

Hmm Sensible 
Wtfk Software 

ftfftfjl Isukki antaa rahaa yha 
h Hfffl uudelleen yha uusiin 
(jifiM paivityksiin. Sari, 
Tdiifif Kirkkonummi 

W& Bullfrog 

wiitM Syndicate, Theme Park 
hiflnj ja Hi-Octane... tarvit- 
MfMgM seeko muuta enaa sa- 
mlM noa? Mikko, Kouvola 

wjm House- 
mikh marque 

till !* fi Kotimaista pitaa suo- 
sia. Jukka, Vantaa 


Coca-Cola 

-voittajat 


Onnea voittajille! 
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Fifing 

* <3>: Target player draws a 

csrdt 

A regtdm mm or gift* JllJSif 
Afosgumo?, /Irim £r die emy of the 
Cmm* She appmm m & mm costume 
every kornr*. 


mm to. P Spacer 
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Magic the Gathering: 

Tapataan ja 

blokataan 


• • Magic The Gatheringin, tuon mainion fantasiapelin, 
luonteeseen kuuluu, ettei pelkalla perusartikkelilla parjaa. 
Niinpa Pelit-lehti ylpeana tarjoaa booster-artikkelin, josta 
selviaa, miten Magicissa taistellaan. 


O letetaan, etta pelaajalla on poydassa Craw 
Wiirm. Sen oikeassa alakulmassa on kaksi 
lukua: 6/4. 6 kertoo, kuinka monen pisteen 
edesta Craw Wtirm tuottaa vastustajalle 
taistelussa vahinkoa (voima). 4 puolestaan ker¬ 
too sen, kuinka monen pisteen edesta Craw 
Wiirm itse kestaa kuritusta ennen kuin potkaisee 
tyhjaa (kesto). 

Vuorossa oleva pelaaja voi mahdollisen maa- 
kortin poytaan tuomisen jalkeen ilmoittaa hyok- 
kaavansa poydassa olevilla olennoillaan. Hyok- 
kayksen kohde voi tassa vaiheessa vastata loitsu- 
tai muiden korttiensa ’’ennen hyokkaysta” -omi- 
naisuuksilla, minka jalkeen hyokkaaja ilmoittaa, 
mitka olennot han lahettaa hyokkaykseen. Hyok- 
kaavien olentojen kortit tapataan, eika ennestaan 
tapatty kortti voi hyokata. 

Kun hyokkaavat olennot on valittu (yleensa ne 
kannattaa siirtaa keskelle poytaa), kumpikin pe¬ 
laaja voi kayttaa pikakorttejaan (fast effect). 
Useimmat pikakortit ovat valittomasti vaikutta- 
via instant-loitsuja. 

Kun hyokkaajat on valittu ja mahdolliset pika- 
efektit setvitty, puolustaja paattaa, milla olen¬ 
noillaan han torjuu, blokkaa, hyokkaavat olen¬ 
not. Yksi olento ei voi torjua kuin yhden hyok- 
kaajan, mutta puolustautuva pelaaja voi asettaa 
monta olentoa yhta hyokkaajaa torjumaan. Kul- 
lekin torjujalle on siis maarattava hyokkaava 
olento, jonka se blokkaa. Juuri tasta syysta hyok- 
kaajan kannattaa siirtaa hyokkaavien olentojensa 
kortit poydan keskelle, koska talloin puolustajan 
on helppo sijoittaa omat torjujansa paikoilleen. 
Torjuvien olentojen kortteja ei tapata, mutta ta- 
pattya olentoa ei voi kayttaa blokkaukseen. 

Kun torjuvat olennot on valittu, kummallakin 
pelaajalla on jalleen mahdollisuus kayttaa valitto- 
mia loitsuja sun muita. Joillekin olennoille voi 
esimerkiksi antaa lisavoimia maakortteja tappaa- 
malla, mika voi aiheuttaa vastustajalle ikavia ylla- 
tyksia. Eraat loitsut voivat toisaalta poistaa blok- 
kaavan kortin taistelusta, mutta hyokkaavan 
olennon hyokkays on siita huolimatta torjuttu! 
Hyokkaavien ja torjuvien olentojen valilla kay- 


daan taistelu. Erilaiset pysyvais- ja pikaloitsut sun 
muut voivat vaikuttaa tulokseen, mutta peruspe- 
riaate on yksinkertainen: kukin olento aiheuttaa 
vastustajalleen voimansa verran vahinkoa. Vain 
taistelun pikaefektivaiheissa tapatyt torjuvat 
olennot eivat vahingoita vastustajaansa (vaikka 
edelleen torjuvat taman hyokkayksen). Jos olen¬ 
non saamat vammat ylittavat sen keston, se kuo- 
lee, ja sen kortti joutuu hautausmaalle. Eli jos 
esimerkiksi kaksi Craw Wiirmia taistelisi keske- 
naan, molemmat saisivat surmansa. 

Jos puolustaja on asettanut useamman kuin 
yhden olennon torjumaan yhta hyokkaavaa olen¬ 
toa, hyokkaava pelaaja paattaa, miten han jakaa 
hyokkaavan olennon aiheuttamat vammat torju- 
jien kesken. 

Blokkauksesta kannattaa mainita erikseen len- 
tavat olennot, joiden torjuminen ei onnistu maa- 
han sidotuilta olennoilta. Lisaksi jotkut olennot 
pystyvat kiertamaan maakorttien kautta torjujien 
ohi. Jos puolustautuvalla pelaajalla on poydassa 
esimerkiksi metsa-maakortteja, hyokkaavat dry- 
adit voivat kiertaa niiden kautta puolustuksen 
ohi, jolloin niita ei voi blokata. 

Blokattu olento ei jatka hyokkaystaan, vaikka 
sen hyokkayksen torjuja myohemmassa taistelun 
vaiheessa poistuisikin taistelusta. Eli vaikka hyok¬ 
kaaja heittaisi torjuttuun olentoonsa esimerkiksi 
jump-loitsun, se ei pysty lentamaan blokkaavan 
olennon yli, kun se kerran on torjuttu. 

Mutta mita lapi paasseet olennot sitten teke- 
vat? Iskevat pelaajaa! Eli torjumatta jaanyt Craw 
Wiirm vahingoittaa itse pelaajaa kuuden pisteen 
edesta. 

Taistelun jalkeen olentojen menettamat pisteet 
palautuvat ennalleen eli vahvaa olentoa ei voi ni- 
tistaa iskemalla sita heikoilla korteilla usean kier- 
roksen ajan. 

On syyta muistaa, etta useilla korteilla on tais¬ 
telun kulkuun vaikuttavia erikoisominaisuuksia. 
Lisaksi regeneroivat olennot nousevat kuolleista, 
kunhan pelaaja uhraa sen pelastamiseen hieman 
manaa. 

Jyrki J.J. Kasvi 
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Virtuaali- 

todellisuutta 

1. Onko 14400 bps:n modeemilla 
hyva pelata Descentia ja muita mo- 
deemipeleja? 

2. Mita kaikkea peleja voi VFX-1- 
virtuaalikyparalla pelata, mista sen 
saa ja paljonko se maksaa? 

3. Onko markkinoilla VFX-1 :ta pa- 
rempaa virtuaalikyparaa? 

Holmistynyt Jouko 

1. 14000 bps riittaa mainiosti modee- 
mipeleihin. Doom, Descent, Heretic, 
Nascar ja muut testaamani pelit ovat 
itse asiassa toimineet mainiosti jo 
9600 bps:n nopeudella. Kannattaa 
kuitenkin aina lukea pelin mukana 
tulevat modeemin asetuksiin liittyvat 
ohjeet. Vaikka vauhti riittaisi, niin 
vaarilla asetuksilla modeemipeli ei 
toimi tai toimii huonosti. 

2. En valttamatta tieda kaikkia VFX- 
l:ta tukevia peleja, mutta tassa aina- 
kin muutama: Doom, Descent, Here¬ 
tic, Darker, Zephyr, US Navy 
Fighters, Magic Carpet, System 
Shock ja Flight Unlimited. Forte 
VFX-1 -kyparaa edustaa Suomessa 


Toptronics Oy ja kyparan hinta on 
noin 7500 markkaa. 

3. Suuressa maailmassa on tarjolla 
useampikin virtuaalikypara ja kuu- 
lemma uusia malleja on tulossa jat- 
kuvasti. Ainakin Virtual I/O-kypara 
kilpailee suoraan VFX-1 :n kanssa. 
VFX-1 on ainoa kokeilemamme, jo- 
ten kyparien ominaisuuksia on tassa 
vaiheessa mahdoton vertailla. Toden- 
nakoisesti se on myos ainoa Suomen 
markkinoilla oleva. 

Slicks & Slide ja 
DMA 

Aina kun yritan saada Slicks & Slide 
version 1.28 toimimaan, tulee teksti: 
”EMM386 DMA buffer is too small. 
Add D=64 parameter and reboot”. 
Mita pitaisi tehda, jotta voisin pela¬ 
ta Slicksia jalleen? 

Duke Ellington 

Etsi config.sys-tiedostosta rivi DEVI- 
CE=EMM386.EXE ja lisaa rivin pe- 
raan parametriksi D=64. Oikea for- 
maatti on esimerkiksi DEVICE= 
EMM386 D=64. Rivilla voi olla pe- 
rassa muitakin parametreja, joten li¬ 


saa D=64 niiden jalkeen. Jos ei auta, 
niin voit lisata DMA bufferia. Sopivia 
arvoja ovat esimerkiksi D=64, D=128 
tai D=256. Sama temppu auttaa 
muuten muissakin peleissa, jotka 
herjaavat DMA bufferista. 

Kenraali MIDI 

Omistan Sound Blaster 16 Value 
Edition -aanikortin. En saa MIDI- 
aania toimimaan. Eiko kortilla ole 
MIDIa, vai mista kiikastaa? Mita 
MIDI tarvitsee? Mika on MPU-401? 

Aania! 

Sound Blaster 16 -sarjan korteissa ei 
ole sisaanrakennettuja wavetable-aa- 
nia, joita pelien yhteydessa myos ylei- 
sesti MIDI-aaniksi kutsutaan. Tarvit- 
set rinnalle toisen kortin hoitamaan 
MIDI-aania tai vaihtoehtoisesti voit 
MIDI-adapterin avulla liitaa konee- 
seen syntetisaattorin tai aanimodu- 
lin. Value Edition -malleissa ei ole lii- 
tantaa Waveblaster-yhteensopivalle 
tytarkortille, joten suosittelen erilli- 
sen wavetable-kortin hankkimista. 
Lisaa tietoa asiasta saat taman nume- 
ron aanikorttien esittelyssa. 

MPU-401 (MIDI Processing Unit) 
on liitanta, joka osaa tulkata MIDI- 
dataa. Kun pelit tukevat General MI¬ 
DI -aania, olettavat ne, etta aanikor- 
tista tallainen liitanta loytyy. Joissain 
korteissa MPU-401 on emuloitu oh- 
jelmallisesti. Ilman MPU-401 :ta tai 
sen emulointia General MIDI -aanet 
eivat peleissa toimi. 


Asiaa nollakaapeleista 


Muistiongelmia 

Milla kaynnistystiedostoilla saisin 
Rise of the Triadin toimimaan? Ko- 
neeni on 486/25 neljan megan muis- 
tilla. 

ROTT-fani 

Alun perin Rise of the Triad vaati va- 
hintaan kahdeksan megaa muistia, 
mutta version 1.2 myota peli toimii 
myos vahemmalla. Hanki paivitys 
esimerkiksi Pelit-BBS:sta. ROTT ei 
tarvitse muistiajureita, joten tee 
boottilevy, jossa on vain aivan valtta- 
mattomimmat ajurit. ROTT:n muka¬ 
na tulevista aputeksteista saat tasmal- 
liset vinkit boottilevykkeen tekemi- 
seen. 

Purku ei onnistu 

Imuroin zipilla pakatun Doom-pe- 
lin Internetista. Kun yritan purkaa 
sita pkunzipilla (kaskylla pkunzip 
dooml-la.zip d:), niin kone lykkaa 
seuraavan tekstin naytolle: 
’’PKUNZIP: Warning! I don't know 
how to handle: DEICE:EXE” jne. 
Onko vikaa kaskyssa, purkuohjel- 
massa vai itse Doomissa? Kaskyni 
toimii muiden zipilla pakattujen tie- 
dostojen purkamisessa. 

JuhaSirnid 

Sinulla on pkzipin vanhentunut ver- 
sio, joka kylla purkaa samalla tai ai- 
kaisemmalla versiolla pakatut tiedos- 
tot, mutta ei enaa uusimmalla ver¬ 
siolla pakattuja. Tuorein versio on 
PKZIP 2.04g ja loytyy Pelit-BBS:sta 
nimella PKZ204G.EXE. Tarkemmat 
ohjeet pakkaus- ja purkuohjelmien 
kayttoon loytyy Pelit 4/95 Kone Ku- 
riin - palstalta. 


1. Luin pelit 2/95 TexSpexia ja en ymmartanyt mita tarkoittavat sanat: xon/xoff, cts/rts, dsr/drt. 

2. Tarvitaanko nollakaapelin kayttoon modeemia? 

3. Tarvitseeko nollakaapelin kayttoon tehda mitaan muutoksia Dosin setupissa ja tarvitseeko 
nollakaapeli mitaan ajureita config.sys- ja autoexec.bat-tiedostoihin? 

4. Antakaa lista nollakaapelilla toimivista strategiapeleista ja Doomin tapaisista peleista. 

5. Pitaako nollakaapelilla pelattava peli asentaa kumpaankin koneeseen vai riittaako, etta toinen 
kone toimii isantakoneena? 

6. Miten otetaan yhteys toiseen koneeseen nollakaapelilla? 

Kauan apua etsinyt 

1. Mainitsemasti termit tarkoittavat vuonohjausta. Pelit 6/95:n Kone Kuriin -palstalla on seikkape- 
raisempi selvitys aiheesta. 

2. Ei tarvita. Pelkka nollakaapeli riittaa. Nollakaapelin kytkentakaavio on oheisena. 

3. Peleja varten ei tarvitse. 

4. Hyvia nollakaapelia tukevia strategiapeleja ovat ainakin Warcraft, Perfect General 1 ja 2, Battle Is¬ 
le 2, Grandest Fleet ja Macchiavelli The Prince. Doo¬ 
min kaltaisia nollakaapelilla toimivia peleja ovat aina¬ 
kin Rise of the Triad, Descent ja Heretic. Ohessa lista 
taman vuoden puolella arvostelluista monen pelaajan 
pelia tukevista peleista. Jatkossa yritamme mainita pe- 
liarvostelun yhteydessa teknisissa tiedoissa monen pe¬ 
laajan optiot. 

5. Kylla. Peli on asennettava molempiin nollakaapelilla 
kytkettyihin koneisiin. 

6. Peleista itsestaan loytyy aputekstit, joiden avulla 
homman pitaisi onnistua. Joka tapauksessa kaikki ase- 
tukset tehdaan pelista itsestaan. Mitaan sen kummem- 
pia virityksia kaynnistystiedostoihin tai muuhunkaan 
pelin ulkopuoliseen ei tarvitse tehda. 

Nollakaapeli on kaapeli r jolla kaksi konetta voidaan 
liittaa yhteen sarjaporttien kautta. Yksinkertaisim- 
millaan kytketaan nastat 2 ja 3 ristiin ja nasta 7 suo¬ 
raan. Jos ei kolvi pysy kddessd, marssi kauppaan. 



Tana vuonna ilmestyneita peleja, jotka 
tukevat kahta tai useampaa pelaajaa 
eri koneilla. 


■ 1942 Pacific Air War 

■ Descent 

■ Flight Commander 2 

■ Heretic 

■ Hi-Octane 

■ KA-50 Hokum 

■ Lords of the Realm 

■ Magic Carpet 

■ Metaltech: Battledrome 

■ Nascar Racing 

■ Panzer General 

■ Perfect General 2 

■ Rise of the Triad 

■ Slipstream 5000 

■ Tank Commander 

■ Transport Tycoon 

■ VGA Planets 

■ Virtual Pool 

■ Warcraft 


modeemi, nolla 
verkko, modeemi, nolla 
PBEM 

verkko, modeemi, nolla 
verkko 

modeemi, nolla 

modeemi 

verkko 

verkko, modeemi, nolla 
modeemi, nolla 
PBEM 

modeemi, nolla 
verkko, modeemi, nolla 
verkko, modeemi, nolla 
verkko, modeemi, nolla 
verkko, modeemi, nolla 
PBEM 

verkko, modeemi, nolla 
verkko, modeemi, nolla 


Lyhenteet: 

Verkko = Lahiverkko, yleensa IPX-protokolla 
Modeemi = Kaksinpeli modeemin valityksella 
Nolla = Kaksinpeli sarjaportteihin liitettavan nollakaa¬ 
pelin valityksella. 

PBEM = Play By E-Mail. Yleensa strategiapeleissa. Pak- 
kaa tehdyn vuoron tiedostoksi, joka voidaan lahettaa 
toiselle pelaajalle. Sahkoinen muoto postipelista. 
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Rikkaampana paatat loikkia pa- 
latsiin, jonka vartijoiden ohi paa- 
set talla kertaa haastamalla mies- 
ten alykkyyden mustetahratestil- 
la. Sisalla jututat talonpoikaa ja 
isket suurta tyydytysta tuntien 
roskakanisterin hovinarrin paa- 
han. Narri ryntaa pesuhuonee- 


Kujalla kaiva nukke Luggagesta 
omiin taskuihisi ja sinkoudu taas 
katolle. Ylhaalla harjoitat luovaa 
ilkivaltaa iskemalla nuken (oikein 
sille rumilukselle) savupiippuun, 
niin pian alkemisti saa hyvan 
syyn siirtya ulkosalle haukkaa- 
maan raitista ilmaa. Pieni savus- 
tus ei kuitenkaan tunnu riittavan, 
joten palaat maan tasalle ja loikit 
alkemistin savuiseen kauppaan, 


uttaj 


seen korjaamaan saastaista oloti- 
laansa, joten seuraat hanta ja vis- 
kaat miehen kylpyyn purkillisen 
kylpyvaahtoa. Vaahdon peittaessa 
narrin nakyvyyden nyysit mukaa- 
si taman kultakellolla varustetun 
lakin ja poistut mita pikimmiten 
kirjastoon ja L-avaruuden kautta 
eiliseen. 

Taas menneisyydessa suunnis- 
tat Shadesiin, jossa etsit tiesi tyt- 
tojen talolle Ison Sallyn juttusille. 
Pyyda saada jotain erikoista (si- 
nappia?!) ja Sally kertoo tarvitse- 
vansa joitakin aineosia salaiseen 
reseptiinsa. Lahjoita kokillesi 
muna, kookospahkina ja jauhoja, 
niin saat vastalahjaksi keltaiset 
alushousut... 

Ihmetellen Sallyn tarjoomisia 
palaat nykypaivaan ja viet alus¬ 
housut katupojalle todistaaksesi 
oleva tosi mies. Alkkarit tekevat 
tehtavansa, ja poika opettaa si- 
nulle lupaamansa salaisen kaden- 
puristuksen ja uskoo lisaksi 
huostaasi yhdet rintaliivit. Kiitel- 
len siirryt Shadesiin, jossa muu- 
ten sulkeutunut muurari ilostuu 
esittamastasi salaisesta kadenpu- 
ristuksesta niin paljon, etta antaa 
sinulle kultaisen tasoittimensa. 
Harhailtuasi oikealle huomaat 
kadun viereisesta oviaukosta 
kuuluvan kuorsausta. Pystymatta 
hillitsemaan uteliaisuuttasi vai- 
mennat tikapuut rintaliiveilla, ja 
isket koko komeuden sillaksi 
oviaukon eteen. Sisalla huomaat 
kuorsauksen lahteena toimivat 
makeasti nukkuvan varkaan, jon¬ 
ka vyossa heiluu houkutteleva 
avain. 

Yritat kurottaa avainta, mutta 
voro kaantyy unissaan peittaen 
avaimen alleen. Ovelana taikuri- 
na kutitat miehen jalkoja hoyhe- 
nella, ja avain on taas pian naky- 
villa. Nyt voit ottaa kultaisen 
avaimen ja hipsia pois paikalta. 
Kiiruhda kauppakujalle, mutta 
muista ottaa tikapuut mukaasi. 


Salainen 

sinappiohje 


• •E 

saavi 
taiste 
mone 
vasts 
jallee 
ensi I 
asti. 


DOLUSUUS 


ONASTA 


M atkalla pimeaan metsaan 
joudut ylittamaan vuoris- 
ton, jossa huhujen mu- 
kaan asustaa hirvittavia 
petoja. Ainoa peto, jonka koh- 
taat, on kuitenkin vain epaonni- 
nen lintu, jonka hoyhenen ja mu- 
nan keraat talteen. Synkan met- 
san lapi hiivittyasi saavut mokil- 
le, jossa olevasta padasta kauhai- 
set kuppisi tayteen sinappia. Jat- 
ka suurta tutkimusmatkaasi 
Maailman Reunalle, joka vaikut- 
taa harvinaisen mukavalta pai¬ 
kalta. Pura aggressioitasi yksinai- 
seen palmuun, niin poloinen ti- 
puttaa yhden kookospahkinois- 
taan veteen. Kalasta pahkina ver- 


ia 


kolla, ja murhaa se auki ruuvi- 
meisselilla (Kill! Kill!!). Poimi 
viela lamppu, ja voit palailla ta- 
kaisin Ankh-Morporkin rau- 
haan(?). 

Kalakauppiaan koju houkutte- 
lee sinut luokseen jo kaupungin 
reunalta, joten suunnistat sinne. 
Kaappaa viaton mustekala mu¬ 
kaasi sitomalla sen lonkerot sii- 
malla, ja loiki sivukujalle, jossa 
pakota onneton otus puuceen 
huonommalle puolelle. Visbaa 
mukaan viela puteli tulista sinap¬ 
pia, ja palaa kalastajan luo. Mie¬ 
hen katsoessa muualle vaihda 
muutama luumu taman kaviaa- 
reihin, niin pian mies saa akuutin 
mahakatarrin ja ryntaa tarpeil- 
leen - puuceehen. Miehen istues- 
sa alas epatoivoinen mustekala 
huomaa hetkensa tulleen ja tain- 
nuttaa hyokkaajansa. Nyt voit 
rauhassa korjata talteen miehen 
kultaisen vyosoljen. 

Atinenvaimennin 

tikapuihin!? 


Juoskaa henkenne edes^ 
ta! Se vanha leffatrikki ei 
toiminutkaan! 


Siind paha 
missa maini- 
taan. Arsyttd- 
va narri on 
vihdoin saa- 
massa ansion- 
sa mukaista 
kohteiua. 










Etsi kuvasta tutunnakoinen, vaaleapartainen, tummakaapuinen herrasmies ... 


jossa isket ruutitynnyrin takkaan 
ja viritat rajahteen siimalla. Pingo 
ulos turvaan ja sytyta rannista 
pilkistava lanka tuiitikulla. 

Seuraavassa rajahdyksessa alke- 
mistin kauppa saa huomattavia 
vaurioita ja katolla kiikkuva no- 
kipoika tiputtaa jarkytyksesta 
kultaisen harjansa - tietenkin 
suoraan uskollisen Luggagesi uu- 
meniin. Kaikki tarvittavat kulta- 
esineet taskussasi suunnistat ta- 
kaisin lohikaarmeen majalle, jos¬ 
sa annat lohharille taman hi- 
moitsemat tavarat. Pian ilmenee, 
etta moinen homma olisi ehka 
ollut parempi jattaa tekematta... 

Harmitellen laahustat kaupun- 
ginaukealle, jossa Nanny Ogg on 
myymassa rojujaan. Kyselet 
myynnissa ole vista tavaroista, ja 
onnistut saamaan itsellesi maton 
(hurjaa!). Tunnet olosi hieman 
inhottavaksi ja heittaydyt sarkas- 
tiseksi Nannylle, joka sulkee sil- 
mansa ja jaa odottamaan suudel- 
maasi. Nannyn odottaessa kaap- 
paat nopeasti taman sinappikir- 
jan ja pelastaudut L-avaruuden 
kautta eiliseen. 

Kirjastossa tiedat jo kokemuk- 
sesta, etta pian paikalle ilmestyy 
varas pollimaan lohikaarmeiden 
kutsumista kasittelevan kirjan. 
Vahingosta viisastuneena kaap- 
paat lohharikirjan hyllysta ja 
vaihdat sen kannet sinappikirjaa- 
si, jonka palautat nopsasti hyl- 
lyyn. Nyt varas voi rauhassa pol- 
lia ihan mita haluaa. 

Paremman 
puutteessa: 
Rincewind the Hero 

Onnettomien tapahtumien kaut¬ 
ta huomaat kaupungin yhtakkia 
joutuneen lohikaarmeen valtaan, 
joten nyt Ankh-Morpork todella 
tarvitsee sankaria - ainakin 
enemman kuin ennen ryhtymis- 
tasi hommiin. Tunnetusti lohha- 
rin tappaminen on mahdollista 
vain, jos sankarilla on siihen ta- 
san yksi mahdollisuus miljoonas- 
ta - niin ainakin kaupungin por- 
tilla nuokkuvat vartijat kertovat 
sinulle kysellessasi asiasta. 

No, sankarin on tehtava, mita 
sankarin on tehtava - uupuneena 
suunnistat Yliopiston keittioon 
noutamaan paistinlastaa. Ennen 
poistumistasi kaappaat viela joh- 
tajan huoneesta mukaasi pomon 
unohtaman tyylikkaan hatun. 
Seikkailun paine alkaa tuntua, ja 
paatat kayda lohduttautumassa 


pubissa pienen paukun aaressa. 
Tarkkailet taas baaritiskin takana 
olevia juomia, ja huomaat ilokse- 
si pullojen joukossa vanhan suo- 
sikkisi: pullollisen klatchianilaista 
kaktusmehua. 

Pyydat baarimikolta huikat ky- 
seista ainetta, ja huomaat saanee- 
si kaupan paalle viela yhden kap- 
paleen elavia matoja, jonka ke- 
raat talteen lasistasi kiemurtele- 
masta. Varmuuden vuoksi sidot 
sen siimaan, jos se piru vaikka 
saisi paahansa yrittaa karata. 

Kaytannon vitsien ystavana 
ajattelet viela hieroa suolaa haa- 
voihin menemalla salaseuran pii- 
lopaikalle ja koputtamalla oveen. 
Talla kertaa et paase sisaan, mut- 
ta lohdutukseksi sinulle tarjotaan 
sinappitorttu. Pikaisesti siirryt 
Shadesiin, jossa jututat Big Sallya 
ja hiippailet jalleen rosvon uni- 
paikkaan. 


Nyt tyhjan sangyn ylapuolelta 
loydat pussin, jonka sisalta kalas- 
tat taskuusi yhden kappaleen 
veitsia. Ennen haipymistasi Sha- 
desin varjoista raavit viela lastalla 
seinalta siihen jaaneen noen. 

Narri kahleissa 
(vihdoinkin) 

Kavaise parturissa noutamassa 
sakset ja kirjanen, ja jatka aukiol- 
le. Kavaise ihmettelemassa psy- 
kiatrin vastaanotolla tapahtunut- 
ta muutosta ja palaa ulos osta- 
maan pussillinen iilimatoja myy- 
jalta. Avaa pussi paljastaaksesi ne 
paljon mainostetut matoset. Astu 
sivukujalle, jossa entinen puhdis- 
tuskone on nykyaan muutettu si- 
nappikoneeksi (yak!). Leikkaa 
veitsella koneen kuminauha kyl- 
masti poikki ja tunge se taskuusi 
koneen omistajan ollessa poissa 


Kuolema pitaa pienta 
paussia ja ihailee 
maisemia. 

paikalta. 

Aukiolla huomaat entisen to- 
maattikojun tarjoavan nyt mu- 
nia, jollaisen heti nostat lahem- 
min tarkasteltavaksi. Herkka ne- 
nasi huomaa pilaantuneen aro- 
min, ja inhoa tuntien heitat mu- 
nan maahan. Talla kertaa einek- 
sen jaannoksista esiin matelee 
kaarme, jonka siirrat Luggagen 
kyytiin. Pikku kaarme vaikuttaa 
mielenkiintoiselta, joten hellasti 
lihotat sita pienella lannoitepau- 
kulla. Lopuksi jaykistat elaimen 
pussillisella vahvaa tarkkia. 

Koska aiot tulla sankariksi, 
paatat jututtaa asiasta paikalla 
olevaa Amazonia, joka tietaakin 
asiasta paljon. Kiitellen palaat 
psykiatrin vastaanotolle, jossa 
paikka onkin jo avautunut. Istut 
alas ja kulutat aikaa heittamalla 
huulta vieressasi istuvan maitoty- 
ton kanssa. Tama vaikuttaa in- 
nokkaalta nayttelijanalulta, joten 
ajattelet tulevaisuuteen ja annat 
hanen kirjoittaa nimensa kirja- 
seesi. 

Paastyasi vihdoin irti ex-psy- 
kiatrin vastaanotolta lahdet ulos 
kaupungista kesaiseen metsaan 
(woods). Paikalla oleva toivo- 
muskaivo kiinnittaa huomiosi, ja 
heivaat kaivon vivulla ylos ampa- 
rillisen vetta. Tayta kipposi am- 
parista ja irrota veivi ruuvimeis- 
selilla, niin voit palata kaupun- 
kiin ja siella palatsiin. 

Vartijoiden ohi paaset naytta- 
malle heille joko iilimatoja tai 
mustetahraa. Sisalla nouda harja 
yha vaahtoavasta kylpyammeesta 
ja pelkoa tuntematta laskeudu 
alas linnan kellareihin. Pimeassa 
ja kolkossa luolastossa saavut kol- 
melle ovelle, joiden vieressa huo¬ 
maat ison hiirenkolon. Vanha 
kikka toimii jalleen, kun houkut- 
telet hiiren ulos piilostaan sii¬ 
maan sidotulla madolla. Syykin 
selviaa nopeasti, silla hiiri paljas- 
tuukin naamioituneeksi impiksi. 
Jatkat kavelyasi syvemmalle dun- 
geoniin, ja saavut lopulta kahli- 
tun narrin ja taman kepin luo. 
Ajatellen maksaa vanhat potut 
pottuina vaannat vivulla kepin 
kidutuspenkkia, kunnes mokoma 
sylkaisee lattialle aidon miekan - 
tosin vaaranlaista aanta pitavan, 
mutta miekan kuitenkin. Miekka 
tallessa lainaat viela etualalla ole- 
valta luurangolta yhden luun ja 
kiiruhdat ulos paivanvaloon. 

Tapio Salminen 
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• • Viime lehdessa sait 
prinsessanja prinssin 
mukaasija lahdit 
heidan kanssaan 
purjehtimaan kohti 
Citadelia. Mutta mita 
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Matka 
Abarrachiaan 


M 


ene porteille ja siita ete- 
laan vanhan kuivan kan- 
non luokse. Pyyda prin- 
sessalta palvelus, eli kysy 
soittaisiko han savelmaa kirjasta- 
si. Mene etelaan. Naet haltianai- 
sen sidottuna puuhun. Vapauta 
hanet leikkaamalla koynnokset 
auki leikkurilla. Kun han kiittelee 
sinua puhele hanen kanssaan 
muistakin asioista. Haitian ker- 
rottua kultaisesta kirveesta kysy, 
voisiko han kysya Vanhemmilta, 
antaisivatko nama kultaisen kir- 
veen sinulle. Odota hanta takai- 
sin. Kun han palaa esittele ystava- 
si handle. Pyyda hanelta yrtteja 
parantaaksesi prinsessan. Pyyda 
hanta sitten menemaan uudel- 
leen Vanhojen luokse pyytamaan 
sauvaa. 

Suunnista takaisin oudon elai- 
men luo ja laita keltaisista kukista 
saamasi jauhe pahkinaan, ja anna 
se olennolle. Se ei pida mausta ja 
heittaa sisallon maahan. Ota si- 
salto ja anna prinsessalle. Anna 
handle myos sienet, yrtit ja pu- 
naiset kukat. 

Mene takaisin kuivan kelon luo 
ja pyyda prinsessaa soittamaan. 
Mene syvemmalle metsaan kun- 
nes et enaa paase eteenpain. Olet 
aukiolla, jossa on paljon tytaneita 
ja puussa oleva kristalli. Pyyda 
prinssia kiipeamaan puuhun ja 
hakemaan sen sinulle. Mene ta- 
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kaisin, kunnes olet kelon luona. 
Avaa se ja heita kristalli sinne. Pa- 
laa Citadelin porteille ja odota. 

Tapaat kaapionaisen ja sitten 
Zibnabin, joka antaa sinulle ki- 
ven. Ota kauniista kaupungista 
mukaasi riimu ja palaa laivallesi. 
Kayta kivea paastaksesi Xarin, 
opettajasi luokse. 

Vanhan tavan mukaan anna 
raporttisi Xarille ja siirra uusi rii¬ 
mu laivasi ohjauskiveen titaanien 
kristallista. 

Matka tuonelaan 

Kayttamalla kivea matka Abar- 
rachiaan, kiven aikaan ja ikuisuu- 
teen alkaa. Kun laivasi on luotsi- 
nut tiensa lapi tulisen meren, 
poistu ja etene pellolle, jolla naet 
kuolleen viljelijan tekemassa 
ikuista tyotaan. Puhu hanelle 
saadaksesi amparin, jota han 
kayttaa. Mene eteenpain ruu- 
tuun, jossa iso kaarme vartioi 
ovea. Ota kivet maasta ja pakene 
takaisin pellolle ja siita kaupun- 
kiin. 

Mene taloon ja puhu zombie- 
palvelijalle, minka jalkeen mene 
ylakertaan ja ota teetarjotin poy- 
dalta. Vie se zombielle ja puhu 
hanen kanssaan. Poistu talosta ja 
mene kellotorniin. Laita sankosi 
koukkuun ja kivet sankoon. Kii- 
pea koytta pitkin ylos. Pyorita 
kammesta saadaksesi amparin 
ylos. Kaanna kellon viisaria hie- 
man vaille neljatta merkkia ja 
katso sitten kellotaulua. 

Vapauta koysi vetamalla kam¬ 
mesta ja mene taloon. Kuollut 
hovimestari on vienyt teensa 
isannalleen, joten mene avoimes- 
ta ovesta sisalle. Ota kirja huo- 
neesta ja lue se. 

Mene ylos vanhan mummon 
luo ja ota hanen kirjansa. Jata se 
auki kohdasta, jossa puhutaan 
kaarmeen pyydystamisesta. Puhu 
mummolle ja sano, etta tiedat 
missa kirja on, ja naytat sen ha¬ 


ndle, jos han tulee mukaasi. Me¬ 
ne pellolle ja pyyda viljelija mu¬ 
kaasi. 

Mene taas kaarmeen luo ja 
pyyda viljelijaa ottamaan kaarme 
kiinni. Puhu myos mummolle ja 
pyyda hanta lukemaan kirjaa. Pa¬ 
laa laivallesi ja matkaa silla Klei- 
tuksen palatsiin. 

Mene palatsiin ja paasen ruo- 
kailemaan inhottavan omahyvai- 
sen Kleituksen kanssa. Kiitoksek- 
si ystavallisyydestasi han myrkyt- 
taa sinut ja heittaa tyrmaan kuo- 
lemaan. 

Ei koiraa karvoihin 
katsomista 

Sellissa viruessasi puhu Edmun- 
din kanssa. Heita sitten koiraan 
nalkataika ja anna sille kyljys. 
Heita sitten koiraan toinen loitsu, 
Possession, ja olet taas vapaa, jos- 
kaan et oma itsesi. 

Koirana ota avain seinalta ja 
anna se Edmundille, ja sitten itse¬ 
si ruumiille. Mene ulos huonees- 
ta ja ylos rappusia. Ota hyllysta 
toinen pullo vasemmalta ja vipel- 
la takaisin selliisi. Anna taasen se 
ensin Edmundille ja sitten itselle- 
si. Kosketa omaa ruumistasi ja 
olet taas vankina. 

Ota pullo edestasi ja juo siita. 
Ota sitten avain ja avaa kahleesi. 
Puhu taas Edmundille ja sitten 
pyyda hanet mukaasi. Ota ruuvi- 
puristin tuolilta mukaasi ja pois¬ 
tu sellista. Mene laivallesi ja 
prinssi ohjaa sinut salaiselle luo- 
lalle. 

Poistu laivasta ja mene luolaan. 
Puhu pelaajille ja sitten Balthaza- 
rille. Ala kerro kuka olet, sano 
vain olevasi Edmundin ystava. 
Kysele asioista. Muutu koiraksi ja 
naet kummia. Kosketa taasen it- 
seasi ja kerro Balthazarille mita 
nait ja miten. 

Mene salaiseen tunneliin Balt- 
hazarin saatua sen nakyviin. Ota 
kaapu maasta ja nakyjen loputtua 
nosta myos kirja mukaasi ja lue 
se. Poistu luolasta ja Balthazar 
puhuu sinulle. Kysele hanelta vi- 
sioista ja mene sitten laivaasi. Pue 
musta kaapu yllesi ja matkaa Te- 
lestiaan. 

Mene kaupunkiin ja kiipea tor- 
niin. Kirista ensin ruuvipuristin 
kiinni ja laita se valtikkaan. Loy- 
syta sita ja valtikan paa tipuu lat- 
tialle. Ota se mukaasi. Mene ovel- 
le, jota vartioi nyttemmin kiinni 
otettu kaarme. Ovessa olevien 
kaikkien nuolien tulisi osoittaa 
alas pain. 

Saatuasi oven auki puhu raih- 


nalle zombie-kaapiolle ja pyyda 
hanet mukaasi. Palaa laivallasi in- 
han Kleituksen palatsiin. 

Hyvyys ja oikeuden- 
mukaisuus yoittaa 

Poistu laivastasi ja mene luolaan. 
Edmund liittyy seuraasi, puhu 
hanelle. Avaa ovi katakombeihin 
ja kaapio villiintyy. Ota vaatteen- 
pala oven valista ja mene ovesta 
sisalle. Nayta vaatteenpalaa koi- 
ralle ja seuraa sita halki katakom- 
bien. Tulet Colossuksen luokse. 
Tee riimuun Unravel Illusion - 
loitsu ja laita valtikan paapala il- 
mestyneeseen koloon. 

Vaikka oletkin patryan, Ed¬ 
mund on sinulle kiitollinen ja an¬ 
taa sinulle amulettinsa muistoksi. 
Ota myos kiven riimu ja palaa 
laivallesi. Lahde kotiisi antamaan 
raporttisi Xarille. 

Xarin vastailtua kysymyksiisi 
mene laivallesi ja siirra amuletista 
riimut ohjauskiveen. Kayta sita ja 
paaset veden ulottuvuuteen. Me¬ 
ne ulos laivasta ja lanteen. Ku- 
moa vahva maaginen riimu, joka 
suojelee kaupunkia siirtamalla 
yksi riimu, jonka sait pelaajilta, 
kiveen. Sen pitaisi nyt muodostaa 
Possession, jolloin mahtava Ward 
kumoutuu. 

Isohko lohikaarme tulee luok- 
sesi ilkkumaan, joten muutu koi¬ 
raksi heti kun saat tilaisuuden. 
Mene lanteen. Kerro Samahille 
totuus ja kysele kaikkea. Tehtyan- 
ne suunnitelman ilkean San-Dra- 
xin paan menoksi taio Reality 
Pocket mattoon ja tyonna Globe 
sinne. Ota sitten matto kantoon 
ja mene uudelle laivallesi. Ota 
pullo on vetta ja taio siihen Null 
Water. Juo pullosta niin paaset 
luolaan jossa San-Drax majaili. 
Ota suomut lattialta ja mene 
kaupungin eteen kivikasan luo, 
jonne se iso vihulainen tyrkkasi 
kallisarvoisen kivesi. 

Laita suomut kivikasaan ja ra- 
kas pahuuden ilmoittajasi hohtaa 
kirkaana kuin smaragdi. Nouki 
se mukaasi ja mene uuteen lai¬ 
vaasi. Pista matto laivasi seinalle 
ja taio siihen jalleen Reality 
Pocket -taika, mene sisalle. Tyrk- 
kaa kivi ulos matosta ja seuraa it- 
sekin perassa. Tee Rune Transfer 
amuletistasi kiveen ja kayta sita. 

Ka pu lojta rattai issa 

Per ilia mene Nexus Cityyn ja ota 
Xarin historiankirja, lue se. Mene 
labyrintin portille ja siita sisalle. 
Heita zingerisi koynnoksille ja 
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peraan sitten Cold-loitsu, ota 
zinger mukaasi ja jatka matkaa. 
Tulet tiikeriolentojen leiriin. 
Juokse takaisinpain pakoon. Saa¬ 
tuasi itsesi koynnosten toiselle 
puolelle naet verkkaan liikkuvat 
otukset edessasi, heita Heat-loit- 
su kdynnoksiin ja pikku karva- 
pallot eivat enaa hairitse sinua. 
Sitten taas Cold ja paaset itse ylit- 


Mene takaisin tiikerien leiriin 
ja ota tikunnokasta paakallo mu¬ 
kaasi. Mene olioitten luolaan ja 
ota luu lattialta. Pista paakallo 
zingeriin, samoin musta viitta. ja 
postu luolasta. Mene eteenpain. 
Aja kylalaisia hatyyttavat tiikeri- 
ihmiset pois aktivoimalla zingeri. 
Puhu kylan paamiehelle ja kayta 
sitten parannusvoidetta haavoit- 
tuneeseen. Ota parantajan jatta- 
ma naru maasta ja puhu sitten 
Trackerille. Mene pohjoiseen. 

Tracker johdattaa sinut lapi la¬ 
byrintin vaarallisen Chaodin 
luokse. Laita naru luuhun ja siina 
sinulle jousi, jolla voit ampua 
maagisen nuolesi. Tee niin ja 
Chaod makaa kuolleena maassa. 

Juo pullosta vetta ja mene luo¬ 
laan. San-Drax on sinua vastassa, 
joten sarje kivi. Zibnab tulee lo- 
hikaarmeineen apuun ja paha lis- 
ko pakenee. Puhu Zibnabille. 
Han vie sinut toiseen paikkaan 
,jolloin juttele uudelleen hanen 
kanssaan. Mene pohjoiseen ja na¬ 
et peilikuvasi. Taio Self Immola¬ 
tion kaanteisena itseesi ja peiliku¬ 
vasi katoaa. Ota tavarat siita ja 
yhdista terat niin saat sakset. 

Mene pohjoiseen ja mene sit¬ 
ten lisaa. Katko lonkeroita saksil- 
la kunnes ne loppuvat ja olio ka¬ 
toaa. Mene pohjoiseen. 

Juttelun jalkeen pista veden rii¬ 
mu sille varattuun 
koloon ja herata 
henkiin Xar. Pista 
sitten kiven riimu 
paikoilleen ja juttele 
Xarin kanssa. Lue 
historiankirjaa ja 
katso sielta Orsep- 
hin riimun sijainti. 
Laita ilman riimu 
paikoilleen ja siirra 
sitten Focusta Or- 
sephin riimun pai- 
kalle. Pista sitten 
Nexus-riimu pai¬ 
koilleen Focukseen 
ja nauti loppude- 
mosta. 


Mikko Rautiainen 
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DESCENT 2. 299 

DIG. 299 

DUNGEON MASTER 2. 299 

EMPIRE DELUXE 2. 299 

ENTERTAINER. 239 

FIFA SOCCER 96. 349 

FLIGHT UNLIMITED. 329 

FORMULA 1 GRAND PRIX 2.... 299 


PC CD-ROM 

Command & 
Conquer 

299 !!! 


Pc CD-ROM 


Phanfi 


asmagoria 


329 !!! 


HINTATAKUlf! Edullisemmat hinnat! 


FULL THROTTLE. 299 

FX FIGHTER.299 

GENE WARS. 349 

HARPOON II DELUXE. 269 

HEART OF DARKNESS. 329 

HERETIC. 269 

HEROES OF THE MIGHT & MAGIC 299 

HIGH OCTANE.349 

INDYCAR RACING 2.299 

JAGGED ALLIANCE.299 

JUNGLE BOOK. 269 

KNIGHT MOVES. 269 

LANDS OF LORE II. 299 

LAST DYNASTY. 299 

LOADSTAR.269 

LORDS OF MIDNIGHT. 249 

MAGIC CARPET 2. 329 

MECHWARRIOR 2. 329 

METAL MARINES. 269 

MICRO MACHINES 2.299 

MORTAL COIL. 329 


MORTAL KOMBAT 3.299 

MOTOR CITY. 269 

NEED FOR SPEED. 349 

NHL HOCKEY 96. 329 

NHLPA ALL STARS. 299 

ORION CONSPIRACY.299 

PINBALL ILLUSIONS. 269 

PLAYER MANAGER 2. 269 

PIT FALL WIN 95. 299 

POLICE QUEST COLLECTION .. 299 

PRIMAL RAGE. 269 

REBEL ASSAULT 2. 329 

RIDDLE OF MASTER LU. 299 

SCREAMER. 329 

SENSIBLE GOLF. 299 

SENSIBLE WORLD OF SOCCER 269 
SHERLOCK COMBINATION PACK 299 
SIM CITY 2000 COLLECTION.. 369 

SIM ISLE.299 

SIM TOWER. 289 

SIMON THE SORCERER 2. 299 


Huippukonsolit nyt Suomessa! 


Sony PlayStation 
alk. 2195,- 


Sega Saturn 
alk. 2995,- 




Sony PlayStation 

3D LEMMINGS. 399 

AIR COMBAT. 399 

CYBER SLED. 399 

DESTRUCTION DERBY. 399 

DISCWORLD. 399 

EXTREME SPORTS. 399 

JUMPING FLASH. 399 

KILEAKTHE BLOOD. 399 

KRAZY IVAN. 399 


MORTAL KOMBAT 3 . 

NOVASTORM. 

RAPID RELOAD. 

RIDGE RACER. 

STARBLADE ALPHA.... 


i/ ere Wo If yc 

Lor "onche 

329 !!! 


SMURFS.299 

SPACE QUEST 6. 269 

STAR TREK TNG.299 

STAR TREK OMNIPEDIA. 359 

SUPER STREET FIGHTER 2 TURBO . 299 

TERMINAL VELOCITY. 269 

TERMINATOR FUTURE SHOCK 299 

TERRA NOVA. 329 

THE BIG 3. 239 

TIE FIGHTERS COLLECTORS PACK 349 

TILT. 329 

TOWER OF SOULS.269 

ULTIMATE FANTASY. 239 

URBAN DECAY. 299 

US NAVY FIGHTERS GOLD. 349 

USS TICONDEROGA WIN 95. 299 
VORTEX: QUANTUM GATE 2.. 299 

WAR ZONE. 239 

WARLORDS 2 DELUXE. 299 

WORMS. 269 

ZOMBIE DINOS. 269 


... 399 

... 399 

... 399 

... 399 

... 399 

TEKKEN. 399 

THEME PARK. 399 

TOSHINDEN. 399 

WAR HAWK. 399 

WIPEOUT. 399 


••• 


PC CD-halpikset 


7TH QUEST-....- 99 

CANNON FODDER 2....— 99 

FALCON 3.0 ..........-...... 99 

HAND OF FATE...... 99 

HOOK/LEGEND OF KYRANDIA129 

INDYCAR RACING .. 99 

JORDAN IN FLIGHT........... 99 

LABYRINTH .............- 99 

LANDS OF LORE................ 129 

LEGEND OF KYRANDIA 3.. 149 
MANIAC MANSION 2....... 99 

NHL HOCKEY.-........ 99 

PGA TOUR GOLF WINDOWS. 99 
POPULOUS 2 99 

PRIVATEER........................ 99 

REBEL ASSAULT........_.... 129 

SEAL TEAM ........_ 99 

SHADOWCASTER.............. 99 

SPACE HULK **♦*#♦**♦**♦*. *♦**♦•*♦ 99 
SSN SEA WOLF................. 99 

STRIKE COMMANDER.-- 99 

SYNDICATE PLUS..-.... 99 

ULTIMA UNDERWORLD 1 & 2 99 
ULTIMA VII COMPLETE....... 99 

WING COMMANDER. 99 

WING COMMANDER 2._ 99 

WING COMMANDER ARMADA 99 


Sega Saturn 

CLOCKWORK KNIGHT. 399 

DAYTONA USA. 495 

NBA JAM T.E. EDITION. 495 

PANZER DRAGOON. 495 

PEBBLE BEACH GOLF. 449 

THEME PARK. 449 

VICTORY GOAL. 399 



GRAVIS-ohjainhinnat pohjassa! 

Gravis 
Analog PC 


Gravis 
Pro PC 


Gravis 

Gamepad 

PC 


Gravis Ultra 
129 ,- Sound max 

1195 , 

Gravis Ultra 
199 ,- Sound CD 3 

995 , 

Gravis Ultra 
Soun ACE 

745 , 

169 ,- 



Postimyyntiehdot tuotekuvastossa. 


Tilaan tuotteet: 


Nimi_ 

Osoite_ 

Postinro_ 
Puhelin _ 


HIPE9507 


_ Posti to i m i pa i kka_ 
_ Allekirjoitus_ 


Alle 1 8 v. huoltajan allekirj. 


VASTAANOTTAJA 

MAKSAA 

POSTIMAKSUN 


HIT GAMES OY 
POWER 

PL 339 
90101 Oulu 
p. (90) 822 070 
f. 90 822 071 


VASTAUS- 

LAHETYS 

90100/1041 





































































































































Nnirvi 


Kansa fleimasi, miehet kertovat 

• • Tunnen oloni lahinna vaivautuneeksi, kun jotkut mediat, jopa 
sellaiset, joiden luulisi tietavan paremmin, luovat kuvan Internetista 
jokaiselle sopivana Satumaana. Mika on lievasti sanoen yliammuttua. 


I nternet El ole paikka, missa pelifirmat 
korvat horollaan kuuntelevat pelaajien 
parannusehdotuksia, missa demot, paivi- 
tykset ja uusimmat shareware-pelit lohko- 
taan jostain mystisesta tiedostoemasuonesta, 
tai missa News-alueet sisaltavat sellaisenaan 
nieltavaa jumalansanaa. Paasaantoisesti netti- 
tarjonnan informaatioarvo on aika pienta, 
mutta ainakin viihdearvoa riittaa. 

Pelifirmojen kanssa 
juttusilla 

On vankka harhaluulo, etta pelifirmojen 
kanssa voi olla tekemisissa netissa. Siella ne 
kuuntelevat parannusehdotuksia, demoja ja 
patcheja voi imuroida heidan hyvin hoide- 
tuilta kotisivuiltaan, jollainen on jokaisella. 

Muutamalla firmalla oma kotisatama on- 
kin, mutta eipa pelifirman nettiedustus mi- 
tenkaan hirvean yleista ole. Aina valilla uusi 
linjatyontekija lupaa postittaa pressitiedottei- 
ta ja vastata kritiikkiin ja parannusehdotuk- 
siin. 

Vahanpa raukkaparka ymmartaa, ettei 
kaunis aikomus voi toimia kaytannossa. Mi- 
ten yksi ihminen muka voisi vastata paivassa 
valtavaan maaraan postia, vaikka suurimpaan 
osaan riittaakin joko ”osta alkuperainen peli” 
tai ”vaivaudu lukemaan manuaali”. Auta ar- 
mias, jos han alkaa viivastella: kostona on 
”Missa senjasen firman tuotetuki?!!” -viesti- 
ketju. Siksipa PR-henkiloc sitten pikku hiljaa 
haihtuvat pois, eika heista enaa kuulu mitaan. 

Viimeisin uhri taisi olla MicroProse, jonka 
PR-henkilon viimeinen viesti (karkeasti otta- 
en) oli kuolonsuudelma Across The Rhinelle. 
Han nimittain lupasi valittaa (erittain koh- 
tuulliset) parannusehdotukset tekijatiimille, 
mutta kertoi myos, ettei Rhineen ole paivitys- 
ta suunnitteilla. Tulkittuna: pelia ei ole ostet- 
tu tarpeeksi ja se on dumpattu. 

Internet ja uudet pelit 

No varmastihan net korvaa pelilehdet uutis- 
ja arvostelukanavana? Kylla, ainakin osittain. 
Tosin netin uutisarvo rajoittuu enimmakseen 
siihen, etta nakee koska joku peli on tullut 
kauppoihin. Robert Greaniaksen nakemys 
vastaa totuutta tapahtumaa seuraavasta vies- 
tiketjusta: 

0) MW II is OUT!!!!!! 

1) fust got MW ] [, gonna go play it now - 
bye 


2) Can someone please tell me how good is 
MW ] [?!? 

3) MW ] [ copy protection crack needed. 

4) WHERE IS THE MW2 DEMO!??!!l?l!!l 

5) MW ] [ - no GUS? 

6) MW 2? Not in MY area... 

7) MW 2 ROCKS!!!!!!! 

8) MW 2 SUCKS!!!!!!!! 

9) MW 2-4 sale 

Luonnollisesti ei niin huonoa pelia ole- 
kaan, etteiko se jonkun mielesta olisi maail- 
man paras, tai niin hyvaa, etteiko joku sitakin 
hauku. Siksipa netista loytyvat mielipiteet 
kannattaa hyodyntaa lahinna tilastollisesti. 

Eli kun HypeGame tulee, ala usko heti en- 
simmaista ”Hype RRRRocks!” -viestia, vaan 
read on, kunnes viesteja on sopiva maara. Jos 
luet Mechwarrior 2:sta tuhat viestia, joista 
800 vaittaa etta se on hyva, niin tilastollisesti 
se voi sita ollakin. 

Olen muuten tehnyt mielenkiintoisen etni- 
sen havainnon: brittilehtien arvostelijathan 
eivat yleensa ymmarra peleista muuta kuin 
grafiikan. (Se PC Format, jossa Lords Of 
Midnight sai 87 %, sai minut melkein tilaa- 
maan PC Formatin, jotta voisin vihan vim- 
massa lopettaa tilauksen.) Sama grafiikkaan 
tuijottelu patee myos hammastyttavassa maa- 
rin brittipelaajiin, joten kumpi oli ennen: 
muna vai kana? 

Ilmaista tavaraa 

Kaikki maailman shareware loytyy Internetis¬ 
ta, se pitaa varmasti paikkansa. Jaettuna kym- 
meniintuhansiin paikkoihin. Internetissa EI 
ole mitaan mystista keskuspaikkaa, josta loy- 
taa kaiken tarvitsemansa. 

Sanotaan esimerkin vuoksi, etta etsit vaik¬ 
ka VGA Planets -tavaraa. Kun olet loytanyt 
sopivan osoitteen (niitakin on muutama), 
saatkin yrittaa selvittaa, mika on esimerkiksi 
VPH316X.ARJ. Sita paitsi aika harva ftp- 
paikka viitsii esimerkiksi poistaa vanhat tai 
tarpeettomat ohjelmat valikoimistaan. Huo- 
nosti hoidetusta paikasta voi loytya esimer¬ 
kiksi jokainen koskaan julkaistu paivitys 
Master of Magicista, tai VGA Planetsia leikisti 
tukeva paikka yksinkertaisesti siirtaa itselleen 
kunnon VP-paikan kaikki tiedostot risuineen 
ja mannynkapyineen, ja on viela ylpea siita. 

No, loydat mita haluat, ja sitten yritat siir¬ 
taa sita ftp:11a, samaan aikaan kun kymmenet 
tuhannet virtuaalisurffaajat tukkivat alimitoi- 
tetut linjat poukkiessaan ”Maailman kau- 


neimmat kurkut” -kotisivulta katselemaan 
”ASCII-lehmaf’-kotisivua. Kun tunti on 
mennyt ja 200 kiloa siirtynyt, et enaa valita 
yhdessakaan purkissa siita, etta Telix nayttaa 
vain 1557 tavun siirtonopeutta, vaikka eraas- 
ta toisesta tuli kerran 1615 tavua sekunnissa. 

Freak Show 

Netin paaasiallinen viehatys perustuu siihen, 
miten ihmeellisia juttuja ihmiset viitsivat, 
kehtaavat ja jaksavat kirjoittaa. Newseista voi 
lukea insinorttien taistelusta saada Mechwar¬ 
rior 2 pyorimaan OS/2:n alta, ihmetella 0-Li- 
Fe-eLiTeN vaaraa viestia vaaraan ryhmaan, 
seurata Tim Wissemanin taistelua PHost- 
ryhmaa vastaan ja katsella vieresta, kun 
Computer Gaming Worldin linjatoimittaja 
pui vanhaa likapyykkia entisen (vainoharhai- 
sen) avustajan kanssa. Eipa tarvitse enaa seu¬ 
rata Kauniiden 8c Rohkeiden korvike-elamaa. 

Kaiholla muistan, kun joku postitti ”Jesus 
is Coming!!!!”-meininkia peliryhmiin, ja joka 
News-alue heitti alueelle tyypillisen vastauk- 
sen. Menkoon esimerkkina yleisin vastaus 
”When is it out? Will it support GUS? Where 
can I download a demo?”, ja saatte itse poh- 
tia, mita esmes alt.games.doom-alueella vas- 
tattiin... 

Siis yritan taistella Internet-vyorytysta vas¬ 
taan? En ikina! Kuten dorothy@land.of.oz.au 
sanoi: ”There's no place like Internet!” (jol- 
loin yhteys katkesi ja han herasi Kansasissa, 
mutta se on eri juttu), joten jos osaa kokeilla 
ensin ja kysya vasta sitten, sutena vain Inter- 
nettiin. 

Bonus Feature: 

Mika on insinortti? 

Sana insinortti ei ole suunnattu halventa- 
maan tiettya ammattiryhmaa, vaan se perus¬ 
tuu insinoorien varmasti keksittyyn taipu- 
mukseen arvostaa tekniikkaa yli kaiken. Ni- 
miketta kun terastaa no-life-vivahteisella 
”nortilla”, saadaan se mita se on: tekniikkaan 
liikaa uponnut koneenkayttaja, joka ei enaa 
nae metsaa megatavuilta. Tarkoittaa siis esi¬ 
merkiksi arvostelijaa, jonka mielesta Win- 
dows-tuki on pelattavuutta tarkeampi. Kan- 
sainvalista kayttoa ajatellen termi on englan- 
niksi ”enginerd”. 

Jatkuu seuraavassa numerossa: Mika on- 
kaan dossiili? 
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nut alkuajoista”. Typeraa p*puhetta 
minun mielestani. Tallaiset henkilot 
tuntuvat elavan menneisyydessa. 

• • * On hyvin arsyttavaa kuulla vait- 


A migan puolestapuhujat ovat 
lahettaneet parikymmenta 
kirjetta, joissa kaikissa van- 
notaan ikuista uskollisuutta 
Amigalle. Hyva niin. 

Valitettavasti ’’Amiga on paras, PC 
on huono” -kirjeita ilman perusteluja 
ei kannata julkaista. Jokainen valitsee 
koneensa ja pelinsa ja ohjelmansa ja 
polkupyoransa ja kaverinsa ja niin 
edelleen, ja valinta tehdaan oman 
mieltymyksen perusteella, ei kaverin. 

Yksi pieni vieno toivomus niille, 
jotka ystavallisesti lahetatte levyk- 
keella tekstia: tallentakaa teksti ascii- 
na ilman hienoja otsikon alleviivauk- 
sia tai rivinsisennyksia tms. Ne kaikki 
joudun poistamaan kasin, ja se on 
melkoisen aikaa vievaa puuhaa. Ja 
muistattehan, osoite ja nimi selvasti 
levykkeen paalle ja postimerkki mu- 
kaan, jos haluatte levykkeenne takai- 
sin. 

Kirjoitelkaa kaikesta maan ja tai- 
vaan valilla osoitteella 

Pelit 
Posti 
PL 64 

00381 Helsinki. 

Pelivuokraamoja 

Suomeen 

Voi meita, jotka harrastaisimme pe- 
laamista epatavalliseen tapaan: tah- 
toisimme ennakkoluulottomasti ko- 
keilla lahes kaikkia peleja ja oppia 
toteutustavoista ja kokea, kuinka 
hyvin pelitalot ovat kulloinkin on- 
nistuneet pelattavuudessa ja mie- 
lenkiinnossa. Shareware sopii har- 
rastusmuotoon hyvin, mutta siina 
sarjassa pelitalot eivat olekaan edus- 
tettuina. 

Ihannetilanne olisi tietenkin kuu- 
luminen pelitalojen beta-testaajiin, 
vaan yhtaan ryhmaa harrastaja ei 
tunne, eika koto-Suomessa alaa lie- 
ne. Eiko siis olisi hyva, jos olisi ole- 
massa pelivuokraamo(ja)? Pelivali- 
koima tietenkin kestavia romppuja. 

Marko N 

Kylla niita jo onkin, kovin vain ovat 
hiljaa itsestaan. Kaikkia peleja ei vain 
voi pistaa vuokraukseen paksujen 
ohjekirjojen ja muun oheismate- 
riaalin vuoksi. 

Makupaloja peleista on liikkeella 
purkeissa seka demoina etta ns. sha¬ 
reware-versioina, joita esimerkiksi 


Interplay on alkanut viime aikoina 
harrastaa. 

Lyhytko hyva? 

Pelit-lehti on parantunut paljon 
vaikka se on ollut hyva jo alusta asti, 
joten pysykaa samassa kurssissa. Oli 
hyva idea yhdistaa Max & Moriz, Pe- 
litSeis seka PelitSoi. 

Lehdessa 5/95 oli muuten mielen- 
kiintoisen lyhyt Kuukauden kirje, 
mites se ny sillai? 

Kuka ideoi ja tekee kilpailut? Oli- 
siko lukijalla mahdollisuus tahan? 

Mita eroa on Pelit-BBS:n nume- 
roilla 506 675 757 ja 656 3700? 

Slayer from the otherside 
Meista se oli niin hauska se kuukau¬ 
den kirje. Kilpailut ideoidaan toimi- 
tuksessa, mutta kaikenlaiset ideat 
ovat aina tervetulleita. Pelit-BBS:n 
numeroilla ei ole mitaan eroa. 

Vain 81 pistetta! 

Kimmo Veijalainen, mita ihmetta si- 
na touhuat, kun annoit maailman 
parhaalle ampumapelille Rise of the 
Triadille vain 81 pistetta? Pelissa on 
huippuhyva grafiikka. ROTT voittaa 
Doomit ym raiskintapelit aivan sel¬ 
vasti. 

Erittain vihainen poju 

On olemassa niitakin, joista sekin on 
liikaa. Lue arvostelu niin loydat pe- 
rustelut pistemaaralle. 

Saanko palkinnon? 

Saanko pelin, jos lahetan teille rat- 
kaisuja? Enta jos lahetan vinkkeja 
noin 150 peliin? 

Tilaaja 

Jos lahettamasi ratkaisu julkaistaan, 
saat pienen palkkion. Silloin talloin 
palkitsemme hyvien vinkkien lahet- 
tajan, siita on aina maininta PelitSeis- 
palstan alussa. Ei kuitenkaan valtta- 
matta se maara, vaan se laatu. Erityi- 
sesti haluaisimme strategiapelivink- 
keja, niista on ikuinen pula. 

Muistikuvien 

kultautuminen 

Olen ollut mukana pelimaailmasa 
hyvin aktiivisesti jo yli 13 vuotta ja 
olen todella tympaantynyt kuunte- 
lemaan muiden jo pitempaan tieto- 
konekuvioissa olleiden huomautuk- 
sia tyyliin ”Kylla C64:ssa oli parem- 
pia peleja” ja ”Pelien taso on laske- 


l teita, joiden mukaan vuoden -89 jal- 
l keen ei ole tullut yhtaan hyvaa pelia. 
I Tallaisilla henkiloilla on tapahtunut 

• Muistikuvien Kultautuminen. Huo- 

• not pelit ja asiat unohtuvat nopeasti 

• ja jaljelle jaa vain hyvat. Avatkaa sil- 

• manne, sohlot! 

I Loistavista peleista muodostuu 

• legendoja. 80-luvulta niita ovat esi- 

• merkiksi Pitstop 2 ja Epyxin Games- 

• pelit. Tuoreempia legendoja ovat 
esimerkiksi Doom, Indycar, Nascar 
ja System Shock. Ja pelithan ovat ke- 
hittyneet vuosien saatossa. Jos joku 

l julkaisisi uudestaan F-15 Strike Eag- 
len uudella nimella ja Strike Com- 
manderin enginella hanet vahin- 
taan listattaisiin. Kuitenkin F-15 on 
legenda pelina. 

Valitettavaa kuitenkin on, etta 
paaosin vain simulaattorit ovat ke- 
l hittyneet. Olen kuitenkin varma, et- 
l ta kymmenen vuoden kuluttua joku 
o sanoo: ”Ei nykyaan enaa tehda Doo- 
min tasoisia peleja”. 

James Kometani 

• Lahinna kai on kaivattu omaperaisia 
I ideoita, ei niinkaan vanhanaikaista 

• kokkografiikkaa tai piip-aania. Pelat- 

• tavuus on se, minka nimiin pitaisi 
l vannoa, ei niinkaan pelien tekniset 
I tiedot. Uusia klassikkopeleja syntyy 

• koko ajan viela nykyisinkin. 

: Doom in tasoja 

o Olen tehnyt pari tasoa Doomiin, 
miten saisin ne levitykseen? Modee- 
mia en omista. 

id is the best 

l Anna ne kaverille, jolla on modeemi. 

: Kuukaudenidea 

• Lehteen vaaditaan koko ajan lisaa 
palstoja. Olen keksinyt ratkaisun: 
tehkaa yhden sivun Sekalaista-laa- 
tikko ja siihen vuorotellen juttua 

• vaadituista asioista. Esimerkiksi 
roolipelit, konsolit, simulaattorit ja 
heita sikaa -vinkit. 

Agge 

l Ja veikkaustulokset, tv-ohjelmat ja 
l Minin moottorin vaihto-opas... 

: Star Trek -videoita 

l Mista saisi Star Trek -originaalisar- 
jan videokasetteja? 

Pahassa puutteessa 

• Iso-Britannia lienee kayttokelpoisin 

• lahde. Kahden jakson kasetit maksa- 

• vat noin 70 markkaa (10-11 puntaa). 
I Joku viisaampi tietanee luotettavan 

• postimyyntiliikkeen. Toisaalta Suo- 
; mesta loytyy leegio ihmisia, joiden 

• nauhurit tallensivat koko sarjan aika- 
I naan. 

: Suositeltavia 
j uudistuksia ja 
: mielipiteita 

l Koko Pelit-lehtea pitaisi suurentaa. 

° Lisaisitte sellaiset 30 sivua tai enem- 
o man. Aineistoa kylla loytyisi, vink¬ 



keja ja muuta postia tulee vaikka 
kuinka paljon enemman kuin pai- 
netaan. 

Jarjestakaa kaikki vinkit jne aak- 
kojarjestykseen, jotta loytaa etsi- 
mansa helpommin. 

Lehti voisi ilmestya 15 kertaa 
vuodessa, joka kuussa ja kolme yli- 
maaraista aina johonkin valiin. Ne 
kolme voisivat taas olla 20 sivua 
isompia kuin muut lehdet. 

Kilpailut ovat mahtavia, niita ei 
saa vahentaa, vaan ehka lisata viela 
pari ja palkinnot voisivat olla hie- 
man parempia tai niita voisi olla eh¬ 
ka enemman. 

Vinkkeja voisi lisata ainakin neli- 
sen sivua, kirjoittaa itsekin vinkkeja 
peleihin. 

Pelit-postiinkin saisi oman kirjoi- 
tuksensa helpommin nahtavaksi, 
jos se olisi viitisen sivua. 

Mitaan poistettavaa ei lehdessa 
ole, vain lisattavaa. 

Suuruudenhullu heksaeditoija 
Lisaa, lisaa, lisaa... armoa! Lohdutuk- 
seksi saat Pelit-paidan. 

Rekisterdinti 

Rekisterointi, tama pikku asia, joka 
tuo peliyhtioille rahaa ja antaa meil- 
le kokonaisen pelin. Enemman 
kenttia, uutta musiikkia, kaikkea ki- 
vaa ja hyvan mielen. 

Nyt kuitenkin on niin, etta mel- 
kein kaikki hyvat pelit tulevat ulko- 
mailta. Voisitteko siis kertoa, mika 
olisi helpoin tapa rekisteroida esi¬ 
merkiksi One Must Fall? Kun se pi¬ 
taisi maksaa puntina Englantiin. 

Registerer 

Helpoin tapa on maksaa luottokortil- 
la (VISA, Eurocard jne). Toinen 
mahdollisuus on ottaa tiedot ylos pe¬ 
lin ohjeista ja marssia pankkiin, tis- 
killa kylla auttavat. 

Runo haaveesta 

On mulla haave suuren suuri 
se toteutuu jos on hyva tuuri. 

Ainoa este on seyksija sama 
tiedatte varmaan etta se on raha. 
Pentium on haave tuo 
ehka onni sen mulle tuo. 

Jack Sorensen 
Eikohan Jackilla se jo olekin... (Jack 
Sorensen on LucasArtsin uusi johta- 
ja. -toim. huom.) 

Loytaako etsiva? 

Eiko voisi tehda jotain, mika helpot- 
taisi vinkkien etsimista? Jos etsin 
vinkkia vaikka perus-Questiin, niin 
joudun kahlaamaan lapi kaikki Pe- 
lit-lehteni, joita on tosi paljon, silla 
omistan jokaisen numeron kyseista 
todella hyvaa lehtea. 

Ehdotan, etta jokaiseen nume- 
roon laitettaisiin sisalmysluettelon 
viereen lista peleista, joihin lehdessa 
on apua. 

Etsiva 

Hmmmmm. Siita luettelosta taitaisi 
tulla melkoisen pitka. Mitas jos jokai¬ 
sen uuden lehden tullessa kirjoittaisit 
itse koneellesi listan? 
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kuukm Piraatin 
w KIRJE tarina 


Piratismi on puhuttanut tietokoneen kayttajia kautta aikojen ja paatin 
lopulta itse ottaa osaa tahan keskusteluun, joten kerronpa pienen tari- 
nan itsestani. 

Olen itse ollut piraatti ja minulla on paljon kokemusta piratismista. 
Aikoinani olin kova swappaamaan peleja ja ohjelmia. Silloin se tuntui 
upealta: oli koodinimi, kontakteja ympari Eurooppaa ja paljon peleja se- 
ka ohjelmia. Tama kaikki sai aikaan kierteen, josta ei ollut paluuta. Ei 
mennyt kauan, kun homma alkoi luisua kasistani. 

Aluksi suurimmat ongelmat koostuivat postimaksuista, mutta ajan 
my ota nekin oppi kiertamaan, kuten pelien kopiointisuojatkin. Sitten 
tulivat virukset, joita sai olla aina kyttaamassa. Lopulta suurin ongelma 
koostui kiinnijaamisen pelosta, mutta ajan myota sekin pelko havisi. 

Muistan aina kunka kaynnistin jonkin pelin/ohjelman ja odotin in- 
noissani groupien introja, jos vaikka minulle olisi terveiset. Pari kertaa 
sainkin terveiset ja silloin tunsin itseni todella ylpeaksi. 

En koskaan tullut ajatelleeksi, ettdjokin konemerkki hdvidisi piratis- 
min takia, mutta Amigalle on nyt kdymdssa niin. ST havisi jo aikoja sit- 
ten, samoin kuin C64. PC pysyy hengissd CD-ROMin ansiosta y silla CD- 
peleja ei voi juurikaan kopioida. 

Piratismin aiheuttama kierre menee lopulta sairaalloiseksi: ei ole va- 
lia, onko hankkimasi pelit/ohjelmat hyvia, kunhan ne ovat mahdollisim- 
man uusia. Huomasin liian myohaan, etta olin joutunut tahan hulluun 
peliin mukaan ja minulta meni kauan, ennen kuin sain itseni irti tasta 
kierteesta. Aluksi en oikeastaan edes halunnut paasta irti siita, mutta lo¬ 
pulta tulin jarkiini ja katkaisin sen kerralla. 

Tassa oli tunnustukseni. Voitte inhota minua, mutta olen sita mielta, 
etta tallaista kirjetta on kaivattu jo kauan. En tarkoita, etta olisin jarke- 
vampi kuin muut, kun kirjoitan, mita olen kokenut ja oppinut piratis¬ 
mista. 

Tiedan monia piraattipurkkeja yms, mutta minua ei kiinnosta ilmian- 
taa niita, silla olen sita mielta, etta piratismi itsessddn on piraateille sopi- 
va rangaistus. Toivon, etta te, jotka luette kirjeeni, tajuatte kokeilematta- 
kin kuinka mataa ja sairasta piratismi pohjimmiltaan on. Jos joku kui- 
tenkin viela haluaa alkaa piraatiksi luettuaan taman kirjeen: siita vaan, 
sittenpahan huomaat missa olet mukana! 

P.S. Kayttamani nimimerkki ei ole sama, mita kaytin ollessani swap- 
peri. 

Hunter 

Nainhan se on: elamassa ei voi tehda mitaan ilman seuraamuksia: hyvia tai 
pahoja. Ja jos tekee jotain laitonta, eivat seuraukset koskaan ole hyvia. Kii- 
tos tunnustuksesta ja hyvaa jatkoa sinulle, Hunter. 


Pelit hajoavat heti 

Haluaisin pikaista apua! Olen osta- 
nut muutamia alkuperaisia peleja ja 
osa niista on hajonnut heti kattelys- 
sa. Tai sitten se eivat suostu latautu- 
maan. Olen yrttanyt olla karsivalli- 
nen, mutta ostettuani pari paivaa 
sitten uuden pelin olin rajahdyspis- 
teessa ja vahalla heittaa koneeni sei- 
naan (Amiga 500). Aikaisempia pe¬ 
leja olin sentaan ehtinyt pelata jon- 
kun aikaa, mutta tata uusinta en. 
Ruutuun pamahti punaisella kehys- 
tetty ruutu, joka ilmoittaa jotain 
_jostain software errorista. Ette voi 
uskoa miten ottaa aivoon. Onkohan 
vika koneessa vai disketeissa? 

Avusta kiitollinen 
Voi hyvanen aika, varmasti harmit- 
taa. Tarkista nyt ensin, etta pelit ovat 
todella Amiga 500:lle, eivatka esimer- 
kiksi 600:lle tai 1200:lle. Seuraavaksi 
tarkistuta levyasemasi kunto. Jos peli 
ei lataudu lainkaan, se on todenna- 
koisesti ihan oikeasti rikki ja sen saa 
palauttaa kauppaan. Toimi kuitenkin 


nopeasti, tuskin kukaan kauppa ottaa | 
vastaan kovin monta kuukautta van- 
hoja peleja. 

Miksei levykkeita? i 

Miksei Pelit-lehden mukana tule le- ! 
vykkeita, esimerkiksi demopeleja? 
Paljonko ovat postikulut, jos tilaa 
ulkomailta pelin? 

Onneton tunari 

Pelit-BBS toimii Pelit-lehden ”elekt- 
ronisena kansilevykkeena”, josta saat 
seka demoja etta korjaustiedostoja. 
Jos sinulla ei ole modeemia, koulussa 
tai jollakin kaverilla varmasti on. 

Postimyyntifirmat veloittavat tie- 
tyn summan postikuluihinsa. Sum- 
ma ilmoitetaan yleensa samassa mai- 
noksessa kuin myynnissa olevat pelit - 
kin. Todennakoisesti peli tulee kui¬ 
tenkin paljon kalliimmaksi kuin Suo- 
mesta ostettuna. Miltei aina koko Eu- 
rooppa saa pelit samaan aikaan, joten 
nopeamminkaan et peliasi ulkomail¬ 
ta saa. Amerikan tai Japanin julkaisut 
; ovat tietysti asia erikseen. 


Laaksosen Kaj eli Kaizu, kuten han ha¬ 
luaa nimensa kirjoittaa, varvattiln 
lehden kaartiin kesalla1993. Ensim- 
mainen julkaistu juttu oli Tornadon 
arvostelu. Sen jalkeen on syntynyt 
juttuja sekatyolaisena periaatteella 
kaikki kelpaa, mutta eniten iloa Kaizu 
saa lentosimuista ja strategiapeleis- 
ta. Erilaisten teknisten vimpaimien ja 
hilavitkuttimien kanssa on myos kiva 
puuhastella, joten Konehuone on 
usein Kaizun kasialaa. 

Pelailun Kaizu aloitti jo nuorna poi- 
kana mikrokivikaudella 80-luvun alus- 
sa. Parin hassun pelikonsolin jalkeen 
ensimmainen oma tietokone oli Vic-20, 
ja pari vuotta myohemmin Commodo¬ 
re 64, jonka parhaita peleja jaksaa 
vaantaa vielakin. Sittemmin pelailu 
luonnistui myos Amigalla ja vahan 
myohemmin huimaa vaantoa uhkuval- 
la 286 PC:lla. Siita lahtien alia on ollut 
periaatteessa sama mylly, osat vaan 
sisalla ovat vaihtuneet moneen ker- 
taan. Pelaamisen lisaksi tietokone 
harhailee Internetissa. 

Kaikkien aikojen parasta pelia ei 
Kaizu suostu nimeamaan, mutta ko- 
vaa ovat kolahtaneet ainakin ensim- 
maiset viisi Ultimaa, Falcon 3, Guns- 
hip, Ml Tank Platoon, Air Warrior, VGA 
Planets, Infocomin tekstiseikkailut ja 
lahes jokainen Sid Meierin peli. Talla 
hetkella eniten innostavat pelit, joissa 
vastustajana on toinen tai useampi 
ihminen. Senpa takia iso osa pelailus- 
ta kuluu jenkkilassa Air Warriorin tai- 
vaalla suomalaisen FAF-laivueen ri- 
veissa. VGA Planetsin vuorojen pah- 
kaily kuuluu myos viikkorutiineihin. 
Viime aikoina tolkuttomasti rahaa on 
kulunut myos kolikkopeleihin ja eten- 
kin Virtua Fighter kakkoseen. 

Tietokoneen raplaamisen lisaksi 
vapaa-aika kuluu moottoripyoran se- 
lassa tai alia. Aina kun porukka saa- 
daan kasaan, mennaan metsan sii- 
mekseen laiskimaan varikuulia. Koto- 
na tahdin maaraavat tyttoystava 
Katri ja kolme kissaa; Muhvi, Fatima ja 
Pomppu. 

Muusta avustajakunnasta poiketen 
Laaksonen ei ole sarjakuvien suurku- 
luttaja, Star Trek ei innosta patkaa- 
kaan jaTahtien Sota haiseejo pilaan- 
tuneelle. Fantasia, kauhuja sotakirjat 
kylla kelpaavat. 


386 porskuttaa 

Kuka uskaltaa vaittaa, ettei 386:11a 
tee enaa mitaan? Itse nimittain pe- 
laan 386:llani taytta hakaa, eika mi¬ 
nua hairitse se, etta en pysty pelaa- 
maan nykypaivan megapeleja. On 
perheessani myos 486, mutta ei silla 
ole paljon tullut pelattua. Kuka on 
pakottanut teita pelaamaan niita 
megapeleja, pelatkaa vanhoja pele¬ 
ja, ne sentaan ovat jotain. Pitaako 
kaikkien menna massan mukana? 

Lopuksi haluaisin kiittaa maail- 
maa kahdesta asiasta: Etta maail- 
massa on henkilo nimelta Niko Nir- 
vi ja toiseksi Wallun sarjakuvista. 

B.J. Blazkowicz 
Kysehan on nimenomaan siita, etta 


Jatkamme kirjoittajiemme esittelya 
kauniiden kerailykorttien muodossa. 
Vuorossa on Kaj Laaksonen. Wallun r 
Tuijan, Nikon, Sarin, Jyrki J.J. Kasvin, 
Ossi Hantylahden, Tapio Salmisen ja 
JTurusen kortit loytyvat edellisista 
lehdista. 



Maailmankaikkeuden parhaita elo- 
kuvia ovat llmestyskirja Nyt, Blade- 
runner, Talvisota, Dracula, Noiduttu 
Sydan, Alaston Satama, Alien I & II, 
Robocop, Batman II jajaja... Taman 
vuoden kolme suosikkia ovat Pulp 
Fiction, Rob Roy ja Leon. 

Levyhyllysta loytyy 50-luvun roket- 
tirollia, 60-luvun hamyilya, 70-luvun 
etelan boogierytkettaja kaikkea, jos- 
sa jytisee isot kitaravallit ja joissa oi- 
keat ihmiset soittavat. Aivan oma lu- 
kunsa on tuore innostus klassiseen 
musiikkiin ja oopperaan. Pienena poi- 
kani Kaizu oli diinari. 

Suosikkijuoma on puhdas vesi ja 
kyima huurteinen. Ruokakin maistuu, 
kiitos kysymasta. Mielellaan tuhdisti 
maustettuna, riittavan lihaisanaja 
rasvaisena. 


386:11a ei pysty pelaamaan nykypele- 
ja, ei siita etteiko silla pystyisi pelaa¬ 
maan, jos tyytyy vuoden-parin ta- 
kaisiin peleihin. Vielahan kuusnepa- 
kin porskii! -tl 

Hyva ryhti, oikea asenne! Itsekin 
olen taysin suivaantunut naihin rui- 
kuttajiin joiden pitaa aina saada hin- 
nalla milla hyvansa tajuttomimmat 
uudet megapelit parhailla mahdolli- 
silla herkuilla. Pelkka kromi ei viela 
tee hyvaa pelia. Vahempikin riittaa. 
-kl 

Kannanottoja 

Nimimerkki Doom-vihaajat (4/95) 
taisi olla tietamaton. Doom ja Wolf 
ovat molemmat id Softwaren teke- 
mia, joten en yhtaan ihmettele, etta 


7/1995 M Pelit 











TILAUS ■ JA PALVELUKORTTI 


Tilaan PELIT-lehden edullisena kestotilauksena, 

12 kuukautta vain 228 ink. (10 lehtea) 5K03 

Tilaus jatkuu ilman eri uudistusta 12 kk:n jaksoissa kulloinkin voimassaolevaan hintaan. 
Voin halutessani keskeyttaa tiiaukseni ilmoittamalla siita saiakaspalveluun. 

Tilaan PELIT-lehden 12 kuukauden 

maaraaikaistilauksena 245 ink. 5K04 


Asiakasnumeroni _ 

(numerosarja takakannen lipukkeesta) 

Osoitteenmuutos alkaen / 199_ 

Entinen osoite: _ 

Nimi 


Osoite 


Postinro ja -toimipaikka 
Puhelin 


Uusi osoite / lehden tilaaja: 
Nimi 


Osoite 


Postinro ja -toimipaikka 
Puhelin 


Peruutan / 199_alkaen tiiaukseni. 


Voit myds faksata tilauksesi numeroon 90-1205680 
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TILAA KIRJAT JA KANSIOT! 


□ 61309 Modeeminkayttajan kasikirja 133 mk 

□ 61308 C64 Pelintekijan opas 69 mk (norm. 145 mk) 

□ 61327 Amigan pelintekijan opas + levyke 138 mk 

□ 61325 PC:n kayton perusteet 115 mk 

□ 61324 Bittinikkarin kasikirja 142 mk 

□ 61329 PC Pintaa syvemmalta 142 mk 

□ 61331 PC-tekniikan kasikirja 189 mk 

□ 61332 PC-pelintekijan opas 125 mk 

□ 61333 TestEffect CD-ROM-levy 129 mk 5C02 

Kirjojen ja levyjen lahetyskulut 18 mk/lahetys riippumatta siita, montako tuotetta tilaat. 

□ 64701 Pelit-lehden sailytyskansio 39 mk,_kpl. 5C01 

Lahetyskulut 12 mk/1 kpl, 15 mk/2 kpl, 18 mk/3 tai useampi kappale. 

Nimi 


Osoite 


Postinro ja -toimipaikka 
Puhelin 


Voit myos faksata tilauksesi numeroon 90-1205680 
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ne muistuttavat toisiaan. 

Yhdyn myds nimimerkki Don’t 
never forget Mac:n sanoihin Manty- 
lahden Slicks'n' Slide -arvostelusta. 
Itse olen pelannut pelia paljon ja to- 
dennut, etta SS on paras autopeli, 
mita saada voi. 

Voiko Pelit-t-paitoja viela tilata? 
Vastustaja-mydtailija-kysyja 

Pelit-paitoja on hyvin vahan jaljella, 
ja jaamme ne loput kilpailupalkintoi- 
na. 

Tulee tippa silmaan 

Olen Amiga 1200:n omistaja. Pelit- 
lehti on karsinut Amigan pelien ar- 
vosteluja oikein kunnolla. Tulee 
ihan tippa silmaan, kun ostaa leh¬ 
den, jossa on vain muutama arvos- 
telu ja sekin saa reippahasti ala-ar- 
voisen. 

Tuntuu vahan kummallliselta, 
kun Amiga 1200:lle ennustettiin 
huimia AGA-kaannoksia, mutta esi- 
merkiksi LucasArts dumppasi Ami¬ 
gan ja jai epaselvaksi, miten 
DOTT:n AGA-version kavi. Uskokaa 
pois, on meita originaalien arvosta- 
jia viela. Meita on vain harvassa. 

En ole katkera mutta kuitenkin 
DOTTia ei ole edes luvattu enaa 
Amigalle, jenkkitalot hylkasivat Ami¬ 
gan heti hadan tullen. Pelit-lehti on 
karsinut Amiga-peleja siita syysta, et- 
tei niita ole. Alkaa meita syyttako, 
vaan pelitaloja. 

Shareware-lupa? 

Jos aion ohjelmoida shareware-pe- 
lin, tarvitseeko siihen lupia? Enta 
tarvitseeko luvan, jos alkaa pyorit- 
taa postipelia pienella porukalla? 

Ohjelmoija 

Isalta tai aidilta ajankayttoluvan ja 
Vennamon firmalta postimerkkeja. 
Kannattaa kuitenkin muistaa, etta 
kaikki tulot ovat Suomessa veronalai- 
sia, eli kaikki tulot pitaa ilmoittaa ve- 
rottajalle. 

Ei viela ilmestynyt 

Olen huomannut, etta peleja myy- 
vien firmojen ilmoituksissa on sel- 
laisia peleja, jotka eivat ole edes il- 
mestyneet. Kuinka tama on mah- 
dollista? 

Pian tilaaja 

Firmat saavat pelitaloilta tiedon, etta 
peli ilmestyy silloin ja silloin, ja mai- 
nostavat sita sitten. Mutta valitetta- 
van usein pelitalojen aikataulut hie- 
man heittavat, kuten varmaan olet 
huomannut seuraamalla lehden Tu- 
lossa-sivua. 

Pelit-runo 

Kun Pelit-lehted selaan 
ja Macillani pelaan 
aivojani relaan. 

Tulee mulle mieleen pc 
joka ei oo ihan tdys wc. 

Vaikka Pelit on huippuhyvd 
mun mieltd painaa miete syvd: 
Ottakaa Macci mukaan 
niin ei sure kukaan. 

Postipalsta on sikahyvd 

siita ei lopu koskaan tiedon jyvd. 

Nirvi on arvostelijoiden kunkku 


eikd mikddn pumppu. 

Wallun piirroksista hymyyn haihtuu 
suu 

niita ei voita kukaan muu. 

Tuijaa mind arvostanja kumarran 
kun teki lehdestd niin ihanan. 

Jake -83 

Ja nyt loppui sitten runoilu taman 
hienon lurituksen jalkeen. Olen saas- 
tanyt kaikki noin 100 saamaani ru- 
noa, ehka voimme joskus julkaista 
niita lisaa. Jakelle lahtee t-paita. 

Mika on roolipeli? 

Pelit-lehdessa numero 7 ollut kansi- 
teksti on herattynyt aika lailla hil- 
peytta ja ihmetysta ainakin taalla 
maaseudulla. Ehkapa olette jo kuul- 
leetkin siita aivan tarpeeksi, mutta 
kerronpa kuitenkin... 

Siis, Magic The Gathering, rooli- 
pelia korteilla. Aaaaargh, eikd riita, 
etta lehdisto kautta maailman pu- 
huu tietokoneroolipeleista, nytko 
korttipelikin on jo roolipeli? 

Ei koko Magicin pelilaatikossa tai 
saannoissa viitata kertaakaan sa- 
naan roolipeli, eika koko pelin idea 
(kuten Jyrkinkin tekstista ilmenee) 
liity mitenkaan roolipelaamiseen. 
Aiheena on fantasia, pelia voi kylla 
kutsua fantasiakorttipeliksi tai fan- 
tasiataistelupeliksi, mutta ei mitaan 
roolia, kiitos! 

Ja onneksi en ole yksin tuossa 
vuosia minua vaivanneessa tieto- 
koneroolipeli-jutussakaan, vaikka 
en ilmeisesti Pelit-lehden paata saa 
kaantymaan. Yhdysvaltalaisissa 
roolipelilehdissa (mm. Dragon, Inp¬ 
hobia), on valitettu aivan samaa asi- 
aa: mika ihme niissa tietokonepelis- 
sa on muka sita roolipeluuta? Ja kun 
sita ei todellakaan ole, niin miksei- 
vat ne voi olla seikkailupeleja, tutki- 
muspeleja, tehtavapeleja tai mita ta- 
hansa muuta kuin roolipeleja, joita 
ne vahiten ovat? 

Luulisi nimenomaan alan am- 
mattilaisten, eli tietokoneita ja nii- 
den toimintaa tuntevien toimitta- 
jien tajuavan, etta minkaanlaisesta 
roolin peluusta ei voi olla kyse ny- 
kyisilla koneilla ja ohjelmilla. Ei kai 
kukaan tosissaan luule/vaita, etta 
roolin pelaamista on se, etta voit va- 
rustaa pelihahmosi haluamillasi va- 
rusteilla ja ”kayda keskusteluja” 
kohtaamiesi hahmojen kanssa? Tai 
sitten sanalla rooli on kokonaan toi- 
nen merkitys kuin mihin mina olen 
tottunut. 

En vaita, etta te yksin olisitte tasta 
vastuussa, mutta tulipa nyt mainit- 
tua. 

Kaikkea hyvaa jatkossa, roolis- 
saan pysyen, 

Nordic 

On oikeita roolipeleja ja tieto- 
koneroolipeleja. Nyt mina kuitenkin 
pelaan tiettya roolia ja tunnustan, et¬ 
ta Magic The Gathering -kansiteksti 
oli minun, mutta ensimmainen, joka 
sanoo, etta siina on jotain vikaa, olet 
sina. Olet todennakoisesti oikeassa. 
Tunnetko itsesi joskus Don Quijotek- 
si? -tl 
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Hessut olivat huonot 

Minusta Play 95 -messut Messukes- 
kuksessa elokuussa olivat huonot. 
Odotin paljon enemman tietokonei- 
ta. 

Redhead 

Kieltamatta tilaa olisi ollut useam- 
mallekin osastolle. Miltei kaikki laite- 
valmistajat olivat kuitenkin mukana, 
eivat omalla osastollaan vaan ’’vierai- 
lijoina” muiden osastoilla. 

Elamme edelleen toivossa, etta pe- 
laajiin todella kiinnitettaisiin enem¬ 
man huomiota ja etta isotkin laiteval- 
mistajat uskoisivat kotikayttajien os- 
tovoimaan ja esittelisivat tuotteitaan 
muillakin kuin KT-messuilla. Jotta 
mekin kunnon peli/kotikonemessut 
saisimme. 

Tutkin ja nyt hutkin 

Vastaus viime lehden (Pelit 6/95) 
kuukauden kirjeen lahettaneelle 
eXtraterrestia COMbatille: 

Tutkin, ja nyt hutkin takaisin. 
Virheita - me kaikki teemme niita. 
Kuitenkin vaite, etta jutussani 
UFOn pelistrategioista on niita, on 
valhe. Normaalisti en ole nain pik- 
kutarkka, mutta vaara parjaus meni 
yli sietorajani. Eli asiaan... 

Voin vakaumuksella todeta pe- 
lanneeni UFOa enemman kuin mi¬ 
taan pelia moneen vuoteen. Lapi 
olen pelin pelannut ainakin kaksi 
kertaa aloittelnmoodilla ja kahdesti 
vaikeimmalla, eli super-humanilla. 
Valiin sijoittuvien vaikeustasojen 
lapaisymaaria en enaa edes muista, 
mutta luku on ainakin viidella jaol- 
linen. 

Pysyn yha vaitteessani, etta In- 
terceptoreita ei kannata aseistaa 
muilla kuin Avalancheilla - Plasma 
Beam nielee hyddyttomana kaiken 
Eleriumisi, joka on aina vahissa. 
Vaitteesi siita, etta nain alas saa- 
miesi UFOjen maara pian tayttaa 
Elerium-varastosi ei pida paikkaan- 
sa ainakaan vaikeimmalla tasolla. 
Ohjuksilla varustettujen Intercepto- 
reiden kanssa kuuluu harjoittaa su- 
silaumatekniikkaa, silla useampi 
alus pudottaa kaikki paitsi erittain 
suuret viholliset. Sitapaitsi Ava- 
lanchet ovat suhteellisen halpoja. 

Ensimmaisen tukikohdan perus- 
taminen Keski-Eurooppaan on vii- 
sasta, silla talloin viela pieni tutka- 
verkkosi kattaa mahdollisimman 
suuren alueen eri maita - jotka 
kaikki maksavat sinulla tukiaisia. 
Toinen tukikohta onkin sitten jo hy¬ 
va perustaa Jenkkilaan. Ilmeisesti 
olet ymmartanyt kirjoittamani vaa- 
rin: jos kutsun laserkivaaria erin- 
omaiseksi palvelusaseeksi, en tar- 
koita, ettenko heti tilanteen salliessa 
siirtyisi kayttamaan raskaita plas- 
makivaareja. Itse asiassa kehotan ju¬ 
tussani nain tekemaankin. 

Ja mita joukkojen panssarointiin 
tulee, niin lentopanssarit ovat eh- 
dottoman kaytannolliset, mutteivat 
valttamattomat. Ensimmaisen tason 
henkilokohtaisella panssarilla ei 
kuitenkaan tee mitaan, se kun ei 


suojaa kunnolla edes ilkealta kat- 
seelta. 

Jutussani sanon selvasti, etta 
UFOja vyorytettaessa kuuluu jattaa 
aija tai pari vahtimaan aluksen ul- 
ko-ovia. Talloin on nimenomaan 
parasta aloittaa etsinta ylhaalta ka- • 
sin, jotta mahdolliset lentavat ali- 
; enit eivat paase yllattamaan ylail- 
moista. Kun omat miehesi sitten las- 
keutuvat alemmalle tasolle kaikista 
hisseista, ei kukaan voi paasta hiipi- 
maan ohitsesi. 

Rakentavaa kritiikkia siedan, • 
mutta aiheetonta syyttelya en. 

Tapio Salminen 

l Kaikella kunnioituksella molempia : 
l UFO-strategisteja kohtaan: mita jos * 
yhdistaisitte voimanne, niin saisim- * 
me upean ratkaisupaketin? 

j Monta mielipidetta 

Eri toimittajilla on eri mielipiteet 
samasta pelista, luonnollisesti. Mut- • 
• ta tassapa ratkaisu: Yksi toimittaja 
arvostelee pelin ja antaa pisteet ja ! 
kaksi muuta toimittajaa antavat 
myos pisteet. Nain jokainen voi kat- 
soa oman lempparitoimittajansa 
a mielipiteen pelista. 



l Tuo olisi ihannetilanne, mutta edel- • 

• lyttaa, etta meille jaa tanne toimituk- • 
l seen enemman aikaa. Eli jos olette si- ! 

ta mielta, etta elokuun lehdessa ol- 
; leen Dungeon Master II:n arvostelun 

• olisi aivan hyvin voinut lukea vasta l 
lokakuun lehdesta, niin hyva, sitten I 
meilla on aikaa kierrattaa pelia ym- • 

• pari Suomea ja varata jokaiselle riit- 

• tavasti aikaa tutustua siihen... 

• Mielipiteita kiitos: monta mielipidet- l 
ta samasta pelista myohaan vaiko pe- ^ 

• liarvostelu yhdelta kirjoittajalta mah- • 
l dollisimman aikaisin? 

: Doom does not rule : 
i any more! 

Olen jo j onkin aikaa katsellut tata 
3D-raiskintapelien vyorya. Markki- 
noille on tullut hyvia ja huonoja 
Doom-klooneiksi kutsuttuja peleja. : 
Ei minulla ole mitaan niita vastaan, 
mutta yksi asia arsyttaa suunnatto- 
masti: Pelit-lehden peliarvostelijat 
ovat joko id Softwaren lahjomia 
! kurjia tai muuten vain kaavoihinsa 
kangistuneita ihmisia. 

Miksi kaikkia naita peleja verra- 
taan Doomiin? Miksi mikaan uusis- l 
ta peleista ei saa parempia pisteita 


kuin Doom, vaikka niista moni on 
teknisesti kehittyneempia ja kaikin- 
puolin parempi 3D-raiskinta? 

Oikeastaan tiedankin syyn: 
Doom oli ensimmainen taman tyy- 
lin lapimurtopeli (lukuunottamatta 
Wolfenstein 3D:ta). 

Otetaan esimerkiksi paljon pu- 
huttu Dark Forces. Se on reilusti ke- 
hittyneempi juonellisesti ja lisaksi 
nopeampi peli. Joten miksi DF ei 
saanut enempaa pisteita kuin 
Doom? Koska Doom oli ensimmai¬ 
nen. Miten olisi tilanne, jos LA olisi 
saanut DF:n valmiiksi ennen Doo- 
mia? Kaikkia 3D-peleja verrattaisiin 
DF:aan ja voisinpa kuvitella lukeva- 
ni Doomin arvostelusta: “Doom on 
tavanomainen DF-klooni, jossa on 
joitakin kivoja pikkujippoja, mutta 
nekaan eivat pelasta tata vanhanai- 
kaista, kdkkdgrafiikalla varustettua 
hidasta, tavoitteetonta tusinarais- 
kintaa...” 

Monissa arvosteluissa sanotaan, 
etta arvosteltava peli ei aiheuttanut 
samanlaista tajunnanlaajentumista 
kuin Doom. Eipa tietenkaan, koska 
uudet pelit eivat ole ennennakemat- 
tomia, vaan Doom-, DF- tai Heretic- 
klooneja. 

Siispa miten olisi, jos nama peli¬ 
arvostelijat avaisivat silmansa, tyh- 
jentaisivat mielensa (vaikka jooga- 
harjoituksilla) ja suhtautuisivat jo- 
kaiseen uuteen peliin kuin taysin 
uuteen ideaan eika mihinkaan ne- 
nanvartta pitkin katseltavaan kloo- 
niin. Nain voitaisiin saada huomat- 
tavasti enemman todellisuutta vas- 
taavia arvosteluja ja kaikki olisivat 
tyytyvaisia. (Ainakin luulen niin.) 

Tuomar Pusa 
Vastasit itse asiassa itse itsellesi: 
Doom oli ensimmainen tamantyyp- 
pinen peli, johon kaikkia sen jalke- 
laisia verrataan. Ihan sama tilanne on 
vaikka Dungeon Masterissa, joka il- 
mestyi jo viime vuosikymmenen 
puolella. Se loi tietyn pelityypin, jo¬ 
hon verrattiin vuosikausia kaikkia 
myohemmin tulleita, vaikka ne olisi¬ 
vat olleet paljonkin parempia. Sa- 
moin teki Ultima Underworld: se loi 
yhden hengen first-person-perspek- 
tiivista katsotun roolipelin, johon 
kaikkia sen jalkelaisia verrataan. 

Itse asiassa kyse ei ole mistaan 
muusta kuin kunniasta: joku pelitalo 
luo uuden pelityypin, jota muut peli- 
talot joko tahallisesti tai tahattomasti 
“matkivat”. Syntyy meidan mieles- 
tamme “klooneja”, mika tassa yhtey- 
dessa ei ole negatiivista vaan useim- 
miten taysin painvastoin. 

Eli halusit tai et, kaikki Doomin 
tyyppiset raiskinnat ovat edelleen 
Doom-klooneja. Eika vain meilla, 
vaan koko pelaavan maailman silmis- 
sa. -tl 

Enemman yli 90 
pisteen peleja 

Olen viimeaikoina laittanut merkil- 
le, etta tietokonepelien hinnat ovat 
laskeneet huomattavasti. Ennenhan 
PC-pelit maksoivat noin 350-450 


7/1995M Pelit 



markkaa, nyt hintahaitari nayttaisi 
asettuneet 250-350 markkaan. Mis- 
tahan tuo mukava hintakehitys joh- 
tuu? 

Toivoisin, etta laittaisitte lehteen- 
ne enemman juttuja peleista, jotka 
saavat yli 90 pistetta. Mina ja pari 
kaveriani nimittain ostamme pelim- 
me vain ja ainoastaan Pelit-lehden 
arvosteluiden perusteella ja olisi hy¬ 
va, kun olisi enemman tietoa hyvis- 
ta peleista kauppaan ostoksille 
marssiessa. 

Konosen Vallu presidentiksi 

Hinnat nayttavat todella hiukan las- 
keneen, tarkeimpana syyna varmasti 
koventunut kilpailu seka maahan- 
tuojiemme hyvat suhteet pelitaloihin. 
Kiitos ja kumarrus! 

Mita tarkoitat enemmalla jutulla? 
Yleensa huippupisteet saaneet pelit 
saavat aukeaman, jopa kolme sivua, 
mika yleensa riittaa varsin perinpoh- 
jaiseen pelin arvosteluun. Ja kun opit 
tuntemaan eri arvostelijoiden mielty- 
mykset eli loytamaan "lempparitoi- 
mittajasi”, opit myos lukemaan rivien 
valista. 

Vali valir kehu kehu 

Olen huomannut, etta postipalstan 
taso on laskenut seka lukijoiden kir- 
jeiden etta toimituksen vastausten 
osalta. Lukijat kysyvat tyhmia juttu¬ 
ja ja toimitus vastaa valinpitamatto- 
masti. 

Kehut saatte onnistuneesta ulko- 
naon muutoksesta. 

Guardian of West 

Valilla minustakin tuntuu, etta samat 
kysymykset ja vastaukset toistuvat. 
Mutta koska lehden lukijamaara ko¬ 
ko ajan nousee, on aina osa lukijoita, 
jotka tutustuvat ensimmaista kertaa 
elaissaan postipalstaamme. Heidan 
kysymyksensa saattavat sinusta tun- 
tua tyhmilta ja kuluneilta, samoin 
kuin toimituksen vastauksetkin. Kii¬ 
tos kuitenkin, kun olet ilmiselvasti 
pitkaan jaksanut palstaa lukea. 

Mita jos ei ole 
modeemia? 

Haluaisin Doom-tasoeditorin, mut¬ 
ta minulla ei ole modeemia, jotta 
saisin sen Pelit-BBS:sta. Mita teen? 

Monta kysyjaa 

Vaikka kuinka moni on kysellyt mi- 
nulta, mista saa sen ja sen ohjelman 
tai pelin, jos ei ole modeemia eika siis 
pysty sita imuroimaan esimerkiksi 
Pelit-BBS:sta. Edelleen vastaan: kaan- 
tykaa kavereitten puoleen, modeeme- 
ja on Suomen kansalla vaikka kuinka 
paljon. Sita paitsi koulut alkoivat jo... 

Elama on kovaa: ei autoilemaan- 
kaan pysty ilman autoa, vaan taytyy 
kayttaa julkisia kulkuneuvoja. 

Kysymys Wallulle 

Wallu, tuleeko lehteen Kyopelit-spe- 
siaali tai -juliste? 

Kordassius vs Picard 

Ei nailla nakymin ole suunnitelmissa, 
mutta hyva kun kysyit. Ja minulle- 
Kyopelit on joka kerta jonkin astei- 
nen spesiaali. -W 











Viilataan kaasaria ja vaihdetaan rattaat 


Tekohengitysta 

vanhalle romulle 


• • Uskottava se on. Vuosi sitten pankkitilin tyhjentanyt 
peli-PC vetaa viimeisiaan. Uusimpia multimediapeleja silla 
onturhayrittaa testata. Niin pelien kuin pelikoneidenkin 
kehitys on ollut sen verran ripeaa, ettei tavallisen 
korpunkuluttajan laitekanta tahdo pysya perassa. 


U utta tietokonetta ei kuiten- 
kaan tarvitse ostaa kuin noin 
kolmen vuoden valein. PC on 
palapeli, jonka paloista suu- 
rimman osan voi vaihtaa. Kunhan 
tietaa mika pala milloinkin kannattaa 
vaihtaa - ja mihin. Sen sijaan se, mi- 
ten kukin palikka milloinkin vaihde¬ 
taan, on Kone kuriin -palstan heinia. 
Esimerkiksi peli-PC:n naytonohjai- 
mista on kerrottu enemman nume- 
rossa 4/95. 

Pala peli 

Eli vaikka PC on palapeli, mika ta- 
hansa palikka ei sovi mihin tahansa 
koneeseen. Huonolla tuurilla parin 
tonnin lisaromppeista ei ole mitaan 
hyotya. Oikein huonolla tuurilla vi- 
rittelija onnistuu tuhoamaan ko- 
neensa korjauskelvottomaan kun- 
toon. Eli jos tuttavapiirista loytyy 
asiantuntija-apua, sita kannattaa 
ryostoviljella surutta. Etenkaan suku- 
laiset eivat yleensa kehtaa kieltaytya 
auttamasta. 

Ennen ostoksille lahtoa kannattaa 
kuitenkin tarkistaa, kuinka paljon 
omasta koneesta loppujen lopuksi 
loytyy tehoa, kun configit sun muut 
viritykset on laitettu kohdalleen. Jo 
pelkka SMARTDRV tekee usein ih- 
meita. Lisaksi useimpien PC-konei- 
den kiintolevyt ovat Dosin ja Win- 
dowsin sekoilujen jaljilta tiedosto- 
huollon tarpeessa. DEFRAG-ohjelma 
kannattaa ajaa koneessaan parin vii- 
kon valein ja SCANDISK vahintaan 
jokaisen Windowsin kaatumisen jal- 
keen. Jos levya ei ole huollettu, tie- 
dostot voivat olla pienina pirstaleina 
pitkin levya, mika hidastaa niiden ka- 
sittelya. 

Jos edplla mainitut ohjelmien ni- 


met ovat taysin outoja tuttavuuksia, 
lisatietoa loytyy helpoiten kirjoitta- 
malla DOSin kehotteella esimerkiksi: 
HELP DEFRAG. 

Jos pelkka kaynnistystiedostojen 
virittely ei riita, on otettava selvaa, 
millainen kone poydalla oikein sei- 
soo. Mikrokauppiaan tyko ei kannata 
lahtea, ennen kuin tietaa esimerkiksi 
koneensa emolevyn jannitteen ja 
muistipiirien nopeuden. 

Emo levy 

Mikrokauppiaat ovat sita mielta, etta 
jos pelinurkkauksesta ei loydy vahin¬ 
taan 66 megahertsin taajuudella kel- 
lotettua 486-konetta, sinne on valit- 
tomasti ostettava uusi Pentium 90. 
Ainakin jos meinaa pelata edes viime 
jouluna lahjaksi saatuja peleja. Tilan- 
ne ei ole kuitenkaan valttamatta nain 
huono, silla jo suorittimen vaihto voi 
tehda ihmeita - murto-osalla uuden 
koneen hinnasta. 

Itse emolevyn eli tietokoneen var- 
sinaisen ruumiin vaihtaminen on iso 
urakka, johon kannattaa ryhtya vain, 
kun mikaan muu ei enaa auta. Yleen¬ 
sa nain radikaalit toimet ovat tarpeen 
vain silloin, kun emolevy on niin 
vanha, etta siita ei loydy minkaan 
sortin paikallisvaylaa (VESA/PCI) 
naytonohjaimen urakkaa helpotta- 
maan. Emolevyn vaihto tarkoittaa 
kaytannossa myos koneen purkamis- 
ta atomeiksi eli ruuvimeisselin on is- 
tuttava kammenessa todella tukevas- 
ti. Osa emolevyyn kytketyista pali- 
koista on lisaksi siirrettava uudelle le- 
vylle. Lisaksi uusi emo on usein niin 
kallis, etta kannattaa harkita uuden 
koneen ostoa, semminkin jos samalla 
pitaa vaihtaa myos prosessori. 

Ennen vanhaan prosessorin kor- 


vaaminen uudella oli suhteellisen yk- 
sinkertaista. Sen kun otti vanhan pois 
ja heitti uuden samoille emolevyn 
kannoille emolevylla. Sittemmin 
markkinoille on tullut uusia koneita 
ja prosessoreja, joiden kayttama jan- 
nite eroaa vanhoista. Vaihtoehtoja on 
vain kaksi, mutta oman koneensa 
jannite kannattaa tietaa ennen kuin 
menee maksamaan uudesta suoritti- 
mesta. 

Uutta prosessoria ostaessaan kan¬ 
nattaa varoa Pentti-kuumeen tartun- 
taa. Taudin uhrit ovat valmiit maksa¬ 
maan keskiverto-Pentiumista kol- 
minkertaisen hinnan esimerkiksi 
486DX100:aan verrattuna. Tama siita 
huolimatta, etta 486DX100 on tis- 
malleen yhta tehokas. 

Keskusyksikon saati emolevyn 
vaihtaminen on kuitenkin varsin kal¬ 
lis vaihtoehto PC:n tehostamiseksi, 
semminkin jos kone ei nopeudu lain- 
kaan koneen joutuessa odottamaan 
hidasta naytonohjainta. 

Naytto kortti 

Naytonohjain on yllattavan monen 
PC:n pullonkaula. Ihmiset saastavat 
pari sataa ja valitsevat koneeseensa 
halvimman mahdollisen Super VGA 
-kortin. Samaan lopputulokseen, 
paitsi useamman tonnin saastoon, he 
paasisivat ostamalla kaytetyn 386:n 
uuden 486:n asemesta. Yleensa peli- 
koneensa virittely kannattaakin aloit- 
taa nimenomaan naytonohjaimen 
vaihdolla. 

Naytonohjainkortissa on oltava 
ensinnakin riittavasti muistia. Megal- 
la parjaa ja kahdella tulee toimeen, 
silla muistin maara ratkaisee nayton 
resoluution eli erottelutarkkuuden 
seka kaytettavissa olevien varien 


maaran. Talla hetkella resoluutiolla ei 
ole viela niin valia, mutta Windows 
95:n myota tilanne muuttunee radi- 
kaalisti. Useimmat kortit kayttavat 
nopeaa VRAM-muistia, mutta mark- 
kinoilta loytyy myos ihan kelvollisia 
edullisempaa DRAM-muistia kaytta- 
via ohjaimia. Eika DRAM ole toimi- 
tuksen rautahannujen mukaan kay¬ 
tannossa sen huonompi vaihtoehto 
kuin VRAM, halvempi vain. 

Naytonohjaimen on oltava yhteen- 
sopiva laitteen vaylaarkkitehtuurin 
kanssa. Esimerkiksi vanhoissa PC- 
koneissa on yleensa vain niin kutsut- 
tu ISA-vayla, eika tallaiseen konee¬ 
seen yleensa kannata hankkia uutta 
naytonohjainta. Sen sijaan paikallis- 
vaylalla (VESA/PCI) varustetussa ko- 
nessa naytonohjaimen vaihto voi no- 
peuttaa koneen toimintaa kummasti, 
kunhan hankkii PCI-vaylalle PCI- 
kortin ja VESA-vaylalle VESA-kortin. 

Naytonohjainta ostaessaan ei saa 
niella mainoksia kokonaisina, esi¬ 
merkiksi lomittamalla saatavia reso- 
luutioita ei kannata huomioida. Lo- 
mitettua nayttoa ei pysty katsomaan 
edes kymmenta sekuntia ilman 
akuuttia migreenikohtausta. En voi 
ymmartaa, mita lomittamisen keksi- 
jan paassa on aikoinaan liikkunut. II- 
meisesti han on ollut tyopulasta kar- 
siva optikko tai paansarkylaaketehtai- 
lija. 

Hulstl pilri 

Muistia PCrssa ei ole koskaan liikaa. 
Kahdeksan megaa RAMia on mini¬ 
mi, jota ilman monet ohjelmat eivat 
yksinkertaisesti suostu kaynnisty- 
maan. Useimmiten kyse on huoli- 
mattomasta ohjelmoinnista, mutta 
minkas teet. Onneksi muistin lisaa- 
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P etri Hiltunen on siita poik- 
keuksellinen suomalainen 
sarjakuvan tekija, etta han 
julkaisee saannollisesti uusia 
albumeja, ja viela suuren kirjakustan- 
tamon WSOY:n riveissa. Tahan asti 
han on pohjannut tyonsa muiden 
kirjoittamiin tarinoihin, mutta hanen 
viimeisin teoksensa Ontot kukkulat 
paljastaa miehessa olevan myos kasi- 
kirjoittajan vikaa. 

Ontot kukkulat on siita mielen- 
kiintoinen tarina, etta Hiltunen ottaa 
aivan uuden nakokulman perin- 
teisiin suomalaisiin peikko- ja tont- 
tutarinoihin. Mita jos niilla onkin to- 
tuuspohja? Mita jos peikkoja on to- 
della olemassa? Millaisessa tilanteessa 
peikkoyhteiso olisi nykyajan puris- 
tuksessa? Mika olisi heidan ja ihmis- 
ten suhde? Ja mita peikot mahtoivat- 
kaan tuumia, kun Turku paloi ja paa- 
kaupunki muutti Helsinki-nimiseen 
kylapahaseen, peikkojen tarkeimman 
luolaston katolle? 

Siina missa Ontot kukkulat on 
puhdasta nyky-Suomeen sijoitettua 
fantasiaa, Hiltusen edellinen albumi, 
Harmaan Jumalan hetki pohjautuu 
historiallisiin tositapahtumiin. Mu- 
kana on toki aineksia myos keltti- 
laisista kansantaruista seka tietysti it- 
se Harmaa Jumala eli Odin. Har¬ 
maan Jumalan hetki kertoo vuonna 
1014 Dublinin edustalla kaydyn 
Glontarfin taistelun tarinan. Kristityt 
keltit loivat tuolloin viikingit taiste- 
lussa, joka kaytannossa paatti viikin- 
kien ja Odinin valtakauden Pohjois- 
Euroopassa, silla Dublin oli viikin- 
kien Eurooppaan suuntaammien 
ryostoretkien tarkein tukikohta. Tais- 
teluun osallistuneista 40000 miehes- 
ta yli neljannes sai surmansa, heista 
7000 viikinkeja. 

Hiltusen kahdella viimeisimmalla 
albumilla on itse asiassa yhteinen 
sankari, niin samanlaiset piirteet 
kelttien riveissa taistelevalla entisella 
orjalla Connilla ja peikkoyhteiskun- 
taa uudistamaan pyrkivalla Avrian- 
peikolla on. Luonteessakin on samaa 
villia hurjuutta, vaikka Avrianilla on 
Connista poiketen malttia miettia en- 
sin ja ampua vasta sitten. 

Niin Onttojen kukkuloiden kuin 
Harmaan Jumalan hetken tarinat 
kulkevat juohevasti, mutta piirrosjal- 

minen nykykoneisiin on varsin help- 
poa. Tai siis oli, mutta uudet koneet 
ovat jalleen tuoneet mukanaan uusia 
vaihtoehtoja. Eli ei muuta kuin ko- 
neen mukana tullut ohjekirja (onhan 
se viela tallessa) kateen ja tarkasta- 
maan, minka tyyppisia ja kuinka no- 
peita muistipiireja kone kayttaa, ja 
miten muistia laajennetaan. Esimer- 
kiksi yli vuoden vanhoissa muinais- 
muistoissa oli pakko kayttaa jokaises- 
sa muistipiirissa saman kokoisia 
muistipiireja. 

Joidenkin halpojen PC-koneiden 
emolevyjen muistipiiripaikat on teh- 
ty niin heiveroisiksi, etta muistipiirin 
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jen viimeistelyssa on eroa. Siina mis¬ 
sa Harmaan Jumalan hetki on lahes 
tuskastuttavan huoliteltua tyota, Hil¬ 
tunen on Ontoissa kukkuloissa jatta- 
nyt varjostukset vahemmalle ja tyyty- 


vaihtaminen ilman lukitustappi- 
vaurioita voi olla mahdotonta. Sem- 
minkin kun paikka on muuten niin 
jaykka, etta piirin paikoilleen paina- 
miseen tarvitaan vasaraa ja rautatap- 
pia. Eli jos vakivalta nayttaa valtta- 
mattomalta, kaanny asiantuntijan 
puoleen enempien vahinkojen valtta- 
miseksi. 

CD-ROM-levyilta pelattavat pelit 
(eli lahiaikoina kaikki) ovat tietysti 
sita nopeampia mita nopeampi CD- 
ROM-asema. Valitettavasti nopeus 
maksaa, mutta tuplanopeusasemien 
aika alkaa olla armotta ohi. Pelien 
ohjelmoijilla itsellaan on vahintaan 


nyt vahemman tyota vaativaan mus- 
tavalkoiseen jalkeen. Saali sinansa, 
silla Avrianin tarina olisi ansainnut 
osakseen yhta huolitellun viimeiste- 
lyn kuin itse Odin. 

nelinkertaisella nopeudella pyorivat 
asemat, ja niita silmalla pitaen he pe- 
linsakin tekevat. 

Maahan tuoja 

Mutta mista naita PC:n virityssarjoja 
oikein saa? Kaikki PC:n omistajat ei- 
vat asu Helsingin seudulla, eivatka 
hesalaistenkaan kauppiaiden valikoi- 
mat hetkauta. Kauppiaan kun kan- 
nattaa ennemmin myyda uusi mikro 
kuin uusi naytonohjainkortti... 

Myos myyjien asiantuntemus on 
aina valista vahan niin ja nain, jos 
kauniisti sanotaan. Sen viela jotenku- 
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ten ymmartaisi, etta myyja ei tunne 
kaikkia eri IDE-levyohjainten yh- 
teensopivuusongelmia, mutta jos 
kauppias ei tieda kertoa edes myy- 
mansa koneen emolevyn jannitetta, 
muistipiirien nopeutta tai paikallis- 
vaylan tyyppia, on syyta vaihtaa 
myymalaa. Asiantuntevasta palvelus- 
ta kannattaa maksaa, silla se tulee 
pitkan paalle halvemmaksi. 

PC:n virittely ei lopu kuin uuden 
koneen ostoon, jolloin se alkaa taas 
uudestaan. Kannattaa siis seurata 
alan lehtia, pysya laitetarjonnan kehi- 
tyksen tasalla ja odottaa ”sita oikeaa” 
tarjousta. 





















































V astauksia ja vinkkeja on taas 
saapunut mukavasti, mutta ei 
lisa pahaa tee. Kiitoksia kaikille 
auttajille. Lisaa apua ja kysy- 
myksia voi edelleen lahetella osoittee- 
seen: 

Pelit 

PelitSeis? 

PL 64 

00381 Helsinki. 

Palkinto vaivannaosta lahtee talla 
kertaa nimimerkille Bucky The Su¬ 
perdwarf muhkeasta ja selkeasta 
vinkkipaketista. Myos Phil Housley 
ansaitsee palkinnon harvinaisista ur- 
heilupelivinkeistaan. 

Alone In The Dark 3 

Olen juuttunut tanssisaliin, jossa 
poika alkaa pyoria vakkarana ympa- 
ri huonetta. Mita pitaisi tehda? 

Jed Stone 

Crystal Dragon 

Miten Eyes of Ariath -tasolta paasee 
eteenpain? Olen tutkinut koko pai- 
kan, enka loyda yhtaan nappia tai 
ovea. Paaseeko aarrekammiossa ole- 
vien pilareiden taakse jotenkin? 

The lost warrior 

Gobliins2 

Teemu (Pelit 5/95) Kayta tulitikkuja ri- 
sukasaan. Taman jalkeen paista muna 
syttyneessa nuotiossa. Jattilainen al¬ 
kaa nayttaa nalkaiselta, joten anna 
hanelle viini ja salami. Jattilainen nu- 
kahtaa, ja paaset hanen ohitseen. 

J.P.V 

Olen hirvion linnassa, jossa on vih- 
reita orkkeja. Minulla on tekarit, 
majoneesi, stool ja kindelixir. Olen 
saanut purkan, josta kopioin avai- 
men ja annoin sen sepalle. Olen 
pomppinut palkeilla ja pelotellut 
Schwartzya vaikka miten, mutta en 
keksi mitaan. Mita pitaisi tehda? 

Gobliinsien ja Woodruffin pelaaja 

Jazz Jackrabbit 

Papukaija-salatasoon voi paasta myos 
toisella tavalla Ossin kertoman tavan 


lisaksi. Kun olet ensimmaisessa epi- 
sodissa ja toisessa tasossa, mene ta- 
son loppupuolella sijaitsevaan maan 
alia olevaan paikkaan, jossa on kolme 
sinista pomppuria vierekkain. Hyp- 
paa vasemmanpuoleiseen pomppu- 
riin, ja ollessasi ilmassa painaudu va- 
semmanpuoleista seinaa vasten. Jos 
kaikki meni hyvin, paaset seinan lapi 
ja olet ?-kyltin luona. 

Nicht klaim Funden 

Future Wars 

Mita pitaa tehda, kun olen tullut 
metrolla paikkaan, jossa on TV-ruu- 
tu, tarkastaja, nainen tiskin takana 
ja portaat alakertaan? 

Tahdon PC:n 

Cod of Thunder 

J.R -82 (Pelit 5/95) Kun olet mennyt 
sillan yli, seuraa joen vartta. Vastaasi 
tulevat mies ja orkki, joka ravaa kan- 
tojen valissa sinista palloa kosketel- 
len. Mene auran nakoisen merkin vie- 
reen ja orkin ollessa kohdalla ammu 
sita salamalla. Jos tolpat ovat alhaal- 
la, paaset jatkamaan, mutta tolppien 
ollessa ylhaalla menet vain takaisin ja 
kokeilet uudestaan. 

Seuraavaksi mene niin pitkalle, etta 
vastaasi tulee mies, joka pyytaa 100 
jalokivea. Ala anna niita, vaan jatka 
matkaasi, kunnes tulet pienelle nie- 
melle. Siirra esine tieltasi, ja paaset 
maan alle. Vastaasi tulee piikkeja. 
Siirry aivan piikkien viereen ja heita 
sinista palloa kirveella. Kay hakemas- 
sa pensas ja lahde takaisin. Kun tulet 
taas orkin luo, mene vain aurasta la- 
pi, ja vie puska isolle trollille. 

Mike 

Inca 

Kuinka selviaa paikasta, jossa olen 
kiinnittanyt maissin kultaisen pal- 
lon reikaan? Pitaako nuolia painella 
tietylla tavalla? 

Joonas Saarinen 

Inca 2 

Helpers (Pelit 5/95) Kaantele kaaroja 
vahan aikaa, niin huomaat, etta kolme 


kaaroista poikkeaa muista kaanty- 
malla eri suuntaan. Kaanna kyseiset 
kolme kaaroa yhta aikaa, ja olet seu- 
raavassa ruudussa. 

Tuomo H. -80 

Olen ruudussa Prayers. Meilla on 
sorkkarauta, nahkasuikale, nuija, 
partaveitsi ja oljykannu. Miten paa- 
sen jakson lapi? 

Yunaja Eldoradon poika 

The Lion King 

Olen juuttunut kolmanteen tasoon. 
Toisen korppikotkan luona joudut 
kiipeamaan ylospain. En paase tois- 
ta luuta pitemmalle. 

Olli -86 

Ylapuolella olevia luita pitkin hyp- 
pien (eli niissa roikkuen) paaset rot- 
kon yli. Simbahan osaa roikkua tas- 
suistaan, harjoittele vaikka kallion- 
kielekkeella, mista ei voi pudota. -sa 

Sensible World of 
Soccer 

Jos pelaat career-moodilla, kannattaa 
tyotarjouksen saatuasi vaihtaa nykyi- 
sen joukkueesi tahtipelaaja tulevaan 
joukkueeseesi. Ota toisesta joukku- 
eesta huonoin pelaaja vaihdossa. 
Nain saat uudelle joukkueellesi il- 
maiseksi hyvan pelaajan. Tama jippo 
toimii kuitenkin yleensa vain kerran. 

Ulle Svensson 

Loom 

Mika on reflection-taian oikea nuot- 
ti? 

Jorma 

Over the Net 

Kun sinulla on syottovuoro vasem- 
malla puolella, lyo hyppysyotto ja ve- 
da joystickilla vasemmalle alaviis- 
toon. Talle syotolle tietokone ei mah- 
da mitaan. 

Ulle Svensson 

Battle Isle 2 

Mikali pelaaminen tuntuu vaikealta 
jopa easy-moodissa, aloita tehtava 
trainee-moodissa ja suoritettuasi teh- 
tavan vaihda vaikaustaso haluamak- 
sesi. Peli hyvaksyy harjoitusmoodissa 
pelatut tehtavat ja paaset ongelmal- 
listen osuuksien yli helposti. 

Bucky the Superdwarf 

Darklands 

Mista voi loytaa pyhainjaannoksia? 
Hahmollani on virtue 68-69, mutta 
religious training ei ole kovin hyva. 

Elle Welser 

Bioforge 

Olen nuijinut pudonneessa marine- 
aluksessa olleen kapteenin ja hoi- 
dellut aluksen vieressa meteloineen 
kraaterihirvion. Miten paasen tasta 
eteenpain? 

Darwin the Elf 

Muistaakseni tassa vaiheessa sinun 
kuuluu jatkaa matkaasi kraaterin yli. 
Astu hirvion vartiopaikan vieressa 
olevalle metallilaatalle ja kayta alien 
artefactia (metallikuutio), niin lennat 


kevyesti kraaterin hapon yli turvaan. 
-ts 

Miten saan kakkossellista blasterin? 
Mita pitaa tehda viemarissa, kun 
olen jaadyttanyt siella olevan hir- 
vion. Enta miten paasen kolmannen 
ja neljannen kerroksen vartijadroi- 
dien ohi? Olen ampunut alukset ty- 
killa alas ja pudottanut kyberrapto- 
rin kaivoon. 

ML 

Olet ampunut alukset alas, vaikka si¬ 
nulla ei viela ole blasteria? Hatunnos- 
to meikalaiselta, kun olet paassyt ka- 
ton vartijoiden ohi ilman asetta. 
Montako paivaa hommaan kului? 
Mutta asiaan. Kakkossellissa olevaan 
blasteriin paaset kasiksi menemalla 
viemarissa olevasta aukosta oikealle. 
Kaytava johtaa selliin, jossa joudut 
tosin nujakoimaan yhta mariinia vas- 
taan ennen haluamasi aseen huos- 
taanottoa. Kerrosten vartijarobottei- 
hin on olemassa helppo ratkaisu, kun 
kadessasi heiluu blasteri: Ammu ne 
tohjoksi. -ts 

Catacomb Abyss 

Paina F10 pohjassa: 
z - aika pysahtyy 
w - varppaus 
g - kuolemattomuus 
i - free items 

Nama toimivat ainakin SW-ver- 
siossa. 

Misery Tamminen 

Omega 

Arsyttaako jatkuva eksyminen pelin 
sokkeloihin? Ei hatia, kaikki pelin 
kartat loytyvat .DAT-paatteisina tie- 
dostoina Omegan hakemistosta. 
Printtaamalla tiedostot saat katevasti 
pelin kaikki kartat. 

Jos haluat kehittaa hahmoasi no- 
peasti ja vaivattomasti, hankkiudu 
jonkin uskonnon papiksi. Kulje Sea 
of Chaosin rannalle ja astu mereen, 
niin herrasi suojelee sinua. Ja samalla 
kokemuspisteisiisi ropisee parisen sa- 
taa pointtia lisaa. Sitten vain tallennat 
pelin ja lataat sen samantien, niin 
voit toistaa saman homman uudel- 
leen. Joliet tee tallennusruljanssia, 
hahmosi kuolee astuessasi Chaosiin 
toisen kerran. 

Jos raha on himosi kohteena, kap- 
paile Autobank on Omegan luokse 
Rampartissa ja avaa tili. Pankkiauto- 
maatti kutsuu vartijat, ja pyytaa si¬ 
nua painelemaan valilyontia odotel- 
lessasi. Paina valilyonnin sijasta escia 
ja automaatin buginen ohjelma kaa- 
tuu ja aikaa suoltaa ilmoille tuhansia 
kultarahoja. Kaoottisen hahmon alig- 
meettivaikeuksista selviaa valehtele- 
malla, varastamalla ja tappamalla 
heikompia olentoja. Helpoiten paaset 
kaoottiseksi uhkailemalla heikkoja 
olentoja ja niiden anoessa armoa tap¬ 
pamalla ne. Lainkuuliaisuus sita vas- 
toin hoituu antamalla rahaa koyhille 
ja armahtamalla kaikki armoa anele- 
vat viholliset. 

Bucky the Superdwarf 


Pelit M 7/1995 











KCB 

Miten ihmeessa herra X:n hen- 
kilollisyyden saa selville? Saako 
mikin pois toimistosta, kun olen 
kerran jattanyt sen sinne? 

J.T.P. Kotkasta 

Olen todella monta kertaa yrit- 
tanyt paasta eroon Viktorin 
ruumiista, mutta aina mennes- 
sani rullatuolin kanssa ulos ho- 
tellista joku paattaa, etten ole 
luotettava ja ampuu minut. Mita 
olen tehnyt vaarin? Vai voiko pe- 
lissani olla jokin vika? 

Juha kohta itkee 

Reunion 

Jos haluat mielettomat maarat 
yksikoita, tee seuraavasti: Ensin 
aloita peli normaalisti ja tee yksi 
taistelulaivue (army squad). Sit- 
ten tallenna ja lopeta peli. Siirry 
Save-hakemistoon ja ota tallen- 
nuksesta varmuuskopio. Sitten 
editoi tallennusta vaikka DOSin 
editilla. Etsi tallennuksesta perus- 
tamasi laivueen nimi. Nimen ta- 
kana pitaisi olla nelion nakoisia 
merkkeja. Pista joka kolmannen 
nelion jalkeen #-merkki, ja saat 
mielettomasti havittajia ja muuta 
roinaa. Ensimmaiset kolme 
merkkia tarkoittavat Huntereita, 
neljas on niiden lukumaara, seu- 
raavat kolme tarkoittavat Star- 
fightereita, sen jalkeen niiden lu¬ 
kumaara jne. 

Turhat laitteet kannattaa tyh- 
jentaa planeetalle, peli kun seko- 
aa, mikali taistelukentalla on yh- 
taaikaa yli kymmenentuhatta 
alusta. 

Bucky the Superdwarf 

Starlord 

Jos jostain syysta haluat planeet- 
tojen ja alusten kunnossapito- tai 
kayttokustannukset halvemmiksi 
tai kalliimmiksi, editoi 
NEEDS.TXT-tiedostoa Starlord- 
hakemistossa. Tiedostosta pitaisi 
loytya tiedot kaikkien alusten ja 
aurinkokuntien eri aineiden ku- 
lutuksesta per vuosi. Muuta luvut 
nolliksi tai ykkosiksi ja kaynnista 
peli. Tasta lahtien aineita kuluu 
vain itse saatamasi maara. Voit 
tietenkin muuttaa kulutuksen tu- 
hansiin yksikoihin, niin saisit peliin 
halutessasi lisahaastetta (jota se to¬ 
della kaipaa). 

Bucky the Superdwarf 

NHL Hockey 

Tassa muutamia vinkkeja maali- 
hanojen aukaisemiseksi: 1. Kuljeta 
kiekko vastustajan b-pisteelle ja am- 
mu etukulmaa kohti, jolloin maali- 
vahti torjuu kiekon maaliin. 

2. Keskialoituksessa voita aloitus ja 
jatka syottonapin rampyttamista. Sa- 
malla luistele vastustajan maalia koh¬ 
ti, ja tehdessasi homman oikein vas¬ 
tustajan maalivahti imaisee kiekon 
maaliinsa. 

3. Luistele maalin kulmalle kiekon 


PC:n 

Action 

Replay - 

koodeja 

Seuraavassa muutamia Action Replay-koo- 
deja PC:lle eri peleihin: 

Dark Forces 

DF39D638FF: suojat 

DF39D53402 : elamat DF39D63CFF: health 
DF39D618FF: panokset 
DF39D62428: thermal detonator 

Descent 

DESCENT21F57AFF: concussion rocket 
DESCENT21F57CFF: homing missile 
DESGENT21F57EFF: proximity bomb 
DESCENT21F566FF: suojat 

Rise of Triad 

ROTT29468007: panokset 
ROTT29467864: elamat 
ROTT29468D05: aseet 

Jazz Jackrabbit 

RTM1342123F: loppumaton energia 
RTM129E9EFF: loppumaton aika 
RTM13421463:99 elamaa 
RTM12724699: loppumattomat ohjukset 
RTM12742664: loppumattomat toasterit 
RTM12724664: loppumattomat laucherit 

Warcraft 

WAR18D062FF: loppumattomat puut 
WAR18D076FF: loppumaton kulta 

The Lion King 

LIONKING1A23C609: loppumattomat elamat 

Cool Spot 

ZX04690907: loppumaton energia 
ZX04690909: loppumattomat elamat 
ZX0467093A: loppumaton aika 

Zooi II 

ZOOL214D40405: loppumaton energia 
ZOOL214D90863: loppumaton aika 
ZOOL214DF0263: loppumattomat elamat 

Cyanide 


kanssa ja odota, etta joukkuetoverisi 
menee toiselle kulmalle. Syota hand¬ 
le ja tee maali. 

4. Kierra maali kiekon kanssa ja 
luistele maalin eteen noin b-pisteen 
viivan kohdalle, niin veto takakul- 
maan uppoaa ja punalamppu palaa. 

5. Veda siniviivalta maskin takaa 
jaannuoliainen maalia kohti. Jos mo- 
lari torjuu kumauta kiekko reboun- 
dista sisaan. 

6. Paastessasi yksin lapi molaria 
vastaan kuljeta toista maalin nurkkaa 
kohti ja aivan maalin lahella kaanna 
mailasi vastakkaista nurkkaa kohti ja 
laukaise. Jos haluat kalastaa jaahyn, 
niin ota kiekko ja luistele vastustajan 


maalin edessa. Jos haluat itse 
pahnoille taklaa tuomaria tai 
luistele pain vastustajan maali- 
vahtia. 

Phil Housley 

Twilight 2000 

Halutessasi mahtavaa asearse- 
naalia voit helposti huijata pelin 
piheja painorajoituksia. Hank- 
kiudu pienoiseen kahakkaan ja 
tee vihulaisista koiranruokaa. 
Sitten vain kappailet kuolleelta 
viholliselta tipahtaneen tavaraka- 
san ylle ja siirry jonkin hahmon 
inventaarioon. Vilkaise kohtaa, 
jossa lukee "ground”, ja naet vi- 
hollisen jaamiston. Senkun siir- 
telet kaikki maasta loytyvat tava- 
rat hahmosi selkareppuun. Yksi 
hahmo voi kantaa parhaimmil- 
laan yli neljasataa kiloa tavaroita. 

Bucky the Superdwarf 

Transport Tycoon 

Muista tarkistaa vahintaan ker¬ 
ran vuodessa, mitka kohteet 
tuottavat, ja mitka eivat. Miinus- 
ta tuottavat kohteet kannattaa 
myyda pois. Palkkaa, jonka saat 
ollessasi perilla esimerkiksi junan 
kanssa vaikuttaa suuresti nopeu- 
tesi, joten radoista kannattaa teh- 
da mahdollisimman suoria ja ta- 
saisia. 

Tuomo H. -80 

Lainojen ottamista ei kannata 
pelata, aloittelevan firman on itse 
asiassa pakko lainata rahaa. Ra- 
hat kannattaa sijoittaa alussa ju- 
niin. Rata esimerkiksi hiilikai- 
voksen ja voimalan valissa tuot- 
taa mukavasti. Tuottaville reiteil- 
le kannattaa laittaa monta junaa. 
Kaupunkien sisaiseen kuljetuk- 
seen sopivat parhaiten autot, var- 
sinkin hyvin mainostettu yhtio 
tienaa linja-autoilla vallan mai- 
niosti. Kun vuosi 1940 on ohitet- 
tu, kannattaa rakennella lento- 
kenttia ja pistaa ilmaan muuta¬ 
mia Dakotoita tai Vickerseja. 

Lentokenttiin on hyva yhdis- 
taa bussipysakkeja ja, mikali 
mahdollista, myos muita lastaus- 
asemia. Sitten vain rahaa mai- 
noksiin ja pari lentokonetta vis- 
paamaan vakituista reittia kah- 
den kylan valilla. Lentokenttien 
ymparille kannattaa varata tyhjaa ti- 
laa, silla ensimmaisten suihkukonei- 
den tullessa kayttoon joudut laajen- 
tamaan lentokenttia entista suurem- 
miksi. Mikali kilpailijat arsyttavat ja 
kuljetusyhtiollasi on rahaa sikarinsy- 
tykkeiksi asti, kannatta sabotoida tie- 
tokoneen rakennushankkeita. 

Kilpailijoiden valmistumattomat 
rautatiet voi kietoa pakettiin omilla 
kiskoilla, joiden yli tietokone ei voi 
rakentaa. Mikali kone liikennoi au- 
toilla jossain pain maailmaa, anna ra¬ 
haa teiden uusimiseen kyseisella alu- 
eella, ja kilpailijan autot juuttuvat 
paikoilleen puoleksi vuodeksi. Lento- 
koneiden ja laivojen ollessa kyseessa 
voit ostaa kilpailijan valtapiiriin kuu- 


SYYSKUCIN CD-ROM 

SCiPERTfiRJOUS!!! 

KflIKKI PELIT flLLE 300.- 

Aces Collection 

265,- 

Aces of the Deep 

250,- 

Alone in the Dark III 

280,- 

Award Winners Gold 

150,- 

Award Winners Platinum 

180,- 

Bioforge 

299,- 

Brett Hull Hockey 95 

280,- 

Civil War 

295,- 

Command & Conguer 

295,- 

Desert/Jungle Strike 

180,- 

Dungeon Master II 

250,- 

Dark Forces 

299,- 

Discworld 

275,- 

Dream Web 

249,- 

Extractors 

220,- 

Football Glory 

295,- 

Flight Unlimited 

295,- 

Full Throttle 

275,- 

FX Fighter 

250,- 

Hell 

250,- 

Hi-Octane 

295,- 

Jagged Alliance 

255,- 

Jimmy White Snooker 

150,- 

Jurassic Park 

140,- 

Last Dynasty 

290,- 

Linux 4CD 

195,- 

Lords of Midnight 

250,- 

Machiavelli the Prince 

295,- 

Micro Machines II 

195,- 

Mortal Combat II 

295,- 

Nascar Racing 

260,- 

NBA Live 95 

299,- 

Orion Conspiracy 

250,- 

Panzer General 

285,- 

Perfect General II 

250,- 

Phantasmagoria 

299,- 

Picture Perfect Golf 

250,- 

Player Manager II 

250,- 

Prisoners of Ice 

299,- 

Privateer 

99,- 

Psycho Pinball 

250,- 

Ravenloft II 

295,- 

Scream Ball 

180,- 

Screw Ball 

180,- 

Silver Load 

295,- 

Sim Tower 

275,- 

Slipstrem 5000 

235,- 

Space Quest 6 

299,- 

Star Trek TNG: A Pinal Unity 

285,- 

Striker 95 

250,- 

Superkarts 

250,- 

Syndicate Plus 

99,- 

Terminal Velocity 

260,- 

The Big Three 

240,- 

The Scroll 

250,- 

Ultimate Doom 

250,- 

Ultimate Soccer Manager 

195,- 

US Navy Fighters 

299,- 

Virtual Pool 

275,- 

Wing Commander III 

299,- 

Wings of Glory 

299,- 

Warriors 

299,- 

X-Com terror from the Deep 

280,- 

X-Wing Collectors cd 

295,- 

Zorro 

299,- 

CD-ROM ASEMAT JA 


AANIKORTIT 


Mitsumi 4-speed IDE 

950,- 

Toshiba 4-speed IDE 1.050,- 

Sound Blaster 16 

595,- 

Mitsumi cd-rom + Rebel Assault + 

Panzer General + Nascar 1.350,- 

Kysy cd-rom pakettia toivomustesi 

mukaisesti tai tilaa esite! 


Huom! Peleja on yhteensa yli 300, 

uutuuksia ilmestyy viikoittain, 


kysy!!! 


GERONI MO-IMPORT 

PL 29, 15151 LAHTI 


Puh./fax 918-734 6651 


Puh. 940-5461099 
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PUOLENKUUN 
PELIT KY. 

PL 26,90571 OULU 

981 - 555 6587 


Avoinna arkisin: 

: 10-19 

PC - PELIT 

3,5”/CD 

Across the Rhine 

- /300 

Big Red Adventure 

260/260 

Bioforge 

- /350 

Brett Hull Hockey 

- /290 

Buried in Time 

- /290 

Civil War 

- /290 

Combat Air Patrol 

260/290 

Discworld 

300/350 

Dungeonmaster II 

- /260 

Flight Simulator 5.1 

290/290 

Full Throttle 

- /290 

Jagged Alliance 

260/260 

Last Dynasty 

- /290 

Lords of Midnight 

- /260 

Micromachines 2 

290/290 

Nascar Racing Data 

150/150 

NBA 95 Live 

- /360 

On the Ball: League 

260/290 

Perfect General II 

- /290 

Prisoner of Ice 

- /300 

Psycho Pinball 

260/290 

Ravenloft II 

- /290 

Simon the Sorcerer 2 

- /290 

Slipstream 5000 

230/260 

Space Quest VI 

- /290 

Star Trek Next Gen. 

- /290 

Super Street Fighter II260/260 

Superkarts 

260/300 

Terminal Velocity 

230/260 

UFO II 

290/290 

Virtual Pool 

- /290 

PC - TARVIKKEET: 

1 100 disk. DD/HDNim. 220 1 

Gravis Professional 

250 

Wingman Extreme 

360 

SEGA - MEGADRIVE: 

Megadrive 2 + peli 

825 

Duffy Duck 

420 

FI Championship 

390 

Lion King 

490 

Primal Rage 

550 

Theme Park 

490 

Toimituskulut 35 mk. 



TILAA ILMAINEN ESITEl 



luvan kaupungin liikennoimismono- 
polin, joka tosin on sijoituksena jo 
milj oonaluokkaa. 

Bucky the Superdwarf 

Full Throttle 

Miten saan moottoripyoran etuhaa- 
rukan ja bensaa? Koira ja poliisi tu- 
levat aina hairikoimaan. 

jPtP 

Etuhaarukan saat poimittua rauhassa 
romuttamolta seuraavasti: Kavele 
koiran vartioimien autonromujen 
luo, ja heita lihanpala lahimpaan au- 
toon. Koiran syoksyttya ahmimaan 
ateriaansa auton uumeniin kiipea 
magneettinosturin ohjaamoon (paa- 
set sinne kavelemalla aidan huipulla 
oikealle). Kayta nosturia ja nosta au¬ 
to koirineen mahdollisimman kor- 
kealle ilmaan. Nyt vain noudat par- 
haimman etuhaarukan ja viet sen 
Modle. 

Bensan saaminen on oikeastaan 
helppoa. Kosketa vain tikkaita, ja ha- 
lytyksen alettua ulvoa piiloudu taka- 
alalla olevan ison sailion taakse. Tyh- 
mat vartijat laskeutuvat tutkimaan 
asiaa, joten hiippaile heidan lentope- 
linsa viereen ja avaa taman bensatan- 
kin kansi. Torkkaa letku tankkiin, 
imaise bensa alulle ja olet yhta bensa- 
kanisterillista rikkaampi. -ts 

Olen jumissa taistelu-osuudessa. 
Minulla on kaikki muut kuilun ylit- 
tamiseen tarvittavat tavarat, paitsi 
ramppi. Tiedan, etta se loytyy Cave- 
fishien luolasta, mutta milta kaivos- 
tielta loydan itse luolakalojen piilo- 
paikan? 

Ben Throttle 

Oletko jo tainnuttanut tiella ajelevan 
Cavefishin ja saanut taman lasit? Jos 
et, moinen niljake hoituu toiselta 
pratkailijalta ’’saamallasi” laudalla. 
Siirry kaivostielle ja heita lasit paaha- 
si. Oikean kohdan ollessa kyseessa 
kuvan vasemmassa olareunassa vilk- 
kuu CAVE. Kyseinen luola loytyy 
muistaakseni ensimmaiselta delta oi- 
kealla joko minkkitarhalta tai sillalta 
lahtien. Kokeile. -ts 

Mita pitaa tehda, kun Ripburger 
tormaa rekallaan Beniin ja Mauree- 
niin? Minulla on mutteriavain, ket- 
ju, pupupakkaus ja pupuja. 

Ben the easy rider 
Benin kiikkuessa rekan nokalla avaa 
auton maski, niin paljastat vinhasti 
kieppuvan tuulettimen. Nosta tuuli- 
lasin edessa olevaa peltia, ja Ripbur¬ 
ger tonaisee sen takaisin alas kepil- 
laan. Nopeasti nykaise keppi pahik- 


sen kadesta ja tokkaise se tuulettimen 
lapoihin. Nyt voit siirtya moottoriti- 
lan kautta rekannupin takaosaan, 
jossa avaa teipatun bensaletkun pi- 
dikkeet avaimella. Jaykista viela li- 
haksesi ja nosta letku pois paikoil- 
taan, niin Ripburgerin pakomatka 
hidastuu hieman. Toimi nopeasti, sil- 
la tama osa pelista on aikarajoittei- 
nen. -ts 

Willy Beamish 

Olen sammakkojen hyppykilpai- 
luissa. Kisan paatyttya Horny loik- 
kii sisalle Tootsweetin rakennuk- 
seen ja Willy lahtee peraan. Sisalla 
vartija vangitsee Willyn. Miten paa- 
sen vapaaksi? Minulla on koiran 
panta, jojo, baseball-kortti, heitto- 
tahti, lotto-lipuke, no smoking-kil- 
pi, tulikarpasia, Slam Dunk-kolaa, 
Nitarin avaimet ja karpasia. 

Latsa 

Muistelisin, etta vartija piti jotenkin 
hypnotisoida... Kokeile vaikkapa jo- 
joa. -ts 

Return of the 
Phantom 

Phantom (Pelit 4/95) Paina taista kal- 
loa oikealta huoneen alalaidassa ole- 
vasta paakallorivista. 

Elle Welser 

Return to Zork 

Paaseeko Alexin-puudelin ohi mi- 
tenkaan? 

Misery Tamminen 

Hyst 

Mita pitaa tehda, kun on selvittanyt 
ratas-, puu- ja venepaikat? Enta mi¬ 
ta hyotya on raketista? Olen myos 
loytanyt takasta seinan, johon pai- 
netaan nelioita kirjan mukaan. En 
kuitenkaan tieda oikeaa sivua. 

Myst-fani 

Teen Agent 

Miten vankilasta paasee pois? Mi¬ 
nulla on passi, naru, leivanmuruja, 
oksa, lamppu ja jousi. 

Secret Agent 

Ishar2 

Mita teen Zachien saaren vankilassa 
olevalle akalle? Eraassa majatalossa 
sanotaan, etta Blue Velvetiin paasee 
puvun ja kaulakorun kanssa. Puvun 
kylla saan hankkittua, mutta kaula- 
korua en. Mista sen voi loytaa? 

Jani 


Battle Isle 93 

Tasokoodit: 

Yksi peiaaja: 


Eternam 

Toisella saarella on suurikokoinen 
ovi, jolta sotilaat kaappaavat minut 
aina vankilaan. Onko tasta ovesta 
valttamatta pakko kulkea? Jos jou- 
dun vankilaan, voinko enaa miten- 
kaan valttya teloitukselta? 

Teloitettu 

Olen voittanut toisella saarella otte- 
lijan ja toimittanut kameralla otta- 
mani kuvat niita pyytaneelle mie- 
helle. Mita muuta saarella on tehta- 
va paastakseni jatkamaan matkaa? 

Kari jumissa 

Under 

A Killing Moon 

Jumissa oleva (Pelit 5/95) Kokoa re- 
vitty kirje, jonka loysit G.R.Sdta 
Marcus Tuckerin huoneen kassakaa- 
pin roskiksesta. Kirjeen kaksi ensim- 
maista rivia kuuluvat: Brother 
Marcus we are seekers of purity who 
will abide no defect in. Kirjeen ollessa 
valmis Tex ilmoittaa sen. Nyt paaset 
Bastion Sanctityyn, jossa sinun pitaa 
tappaa Kameleontti. Se onnistuu seu¬ 
raavasti: Etsi linnan seinilta tongitja 
johdonpatka ja yhdista ne, niin saat 
ritsan. Etsi nyt hylly, jossa on vaasi. 
Hyllyn alapuoiella on patsas, josta 
saat revittya irti toisen silman. Yhdis¬ 
ta ex-silma ritsaan ja ammu kyhael- 
maila vaasi rikki. Kameleontti kuulee 
aanen ja poistuu huoneen keskustas- 
ta. 

Mene nopeasti Kameleontin jatta- 
man tupakan luo. Yhdista aikaisem- 
min Idytamasi tupakka, valkoinen 
(myrkky)jauhe ja sytyta koko komeus 
tulitikulla. Vaihda tappava iuomuksesi 
Kameleontin satkaan, ja poistu no¬ 
peasti takaisin piiloon. 

Misten Peecee 

Dragon Lore 

Olen juuttunut jattilaiskasvin luok- 
se. Miten paasen moisen tappaja- 
kasvin ohi? 

Apua 

Poimi kasvin edessa oleva outo paa- 
kallo ja yhdista se koyteen, niin saat 
heittokoukun. Viskaa koukku kasvin 
ylapuolella olevaan oksaan ja heilauta 
itsesi rikkaruohon yli. -ts 

Little Big Adventure 

Kalle 9v. (Pelit 5/95) Mene taloon, jon- 
ne jalkimmainen hiiri vei sinut. Tutki 
vesihana, jolloin taulu siirtyyja pal- 
jastaa kaytavan lukkosepan liikkee- 


1.LUMIT 2.LUNAR 3.LUT0F 4.S0NIX 5.S0S00 6.S0NAF 7. RAC HE 8.RAMPE 
9.RANGG 10.FILMO 11.FIEST 12.FINXT 13.EBENE 14.EBSYL 15.EBTAR 17. KARST 
18.KANT0 19.KAR0T 20.KAISR 21.SYBIL 22.SFINX 23.SYNOM 
Kaksi pela^jaa: 

24.LUP0S 25.SONNE 26.SOTEX 27.RASEN 28.FISCH 29.EBTON 30.KABEL 31.SYTAX 
Salakoodit: 

32.DIONE 33.NAIAD 

Colonel Blair 
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Ratkaise Beneath A Steel Sky Osa 2/2 


Y iime kerralla poistuimme juuri Lambin asun- 
nosta Bellevuesta mukanamme videokasetti. 
Nyt linkkaudumme LINCiin. 

LINC-avaruus 

Palaa varauloskaytavaan lahelle pelin alkua. Kayta 
narua ankkuriin, ja saat tarttumakoukun. Kayta si- 
ta vastakkaisen talon Z-merkkiin. Kavele oven lapi 
komentohuoneeseen. Kayta korttia koloon liitan- 
nassa. Ota boltsi ja mene seuraavaan huoneeseen. 
Kayta avaa-symbolia inventaariossa mattopussiin. 
Ota synttarilahja ja suurennuslasi. Kayta Decomp- 
ressia ja suurennuslasia kahteen tiedostoon inven¬ 
taariossa ja kayta niita myos boltsiin. Poistu ja kay¬ 
ta tunnussanoja (inventaariosta) reikiin, jotta paa- 
sisit toiseen uloskayntiin. Ota kirja ja ”povi”. 

Kayta suurennuslasia tiedostoon, ja sulje se. 
Kayta henkkaria paatteeseen. Paina 4 (security ser¬ 
vices). Kirjoitettuasi koodit, valitse "view docu¬ 
ment”. Lue kaikki mahdolliset asiakirjat. Palaa paa- 
valikkoon. @(1) Valitse ’’special operations” ja niis- 
ta ’’Special status request” ja poistu paatteesta. 
Kayta henkkaria kutsuaksesi hissin. Mene alas, ja 
ota hissi Bellevuen lahelle laskeutuaksesi puistoon. 

Puisto 

Etsi virtapiirilevy roinan keskelta ja puhu vartijalle. 
Mene vasemmalle ja puhu ovimiehelle. Kysy ra- 
hoittaisiko rouva Pierson sinua. Kerro handle, etta 
Overman on isasi ja mene hanen asuntoonsa jutte- 
lemaan. Piersonin ollessa puhelimessa, kayta kaset- 
tia videoihin. Ota koirankeksit kulhosta ja poistu. 

Tapaat Mrs. Piersonin uudelleen puistossa. Kysy 
Spunkysta. Kayta kekseja ja narua lankkuun hissin 
lahella. Kun Spunky on lammessa, mene katedraa- 
liin. Mene uloskayntiin, joka johtaa lokerohuonee- 
seen. Avaa lukot ja loydat Anitan. Mene takaisin 
ovimiehen luo. Mene klubiin ja puhu baarimikolle 
seka kortinlatkijoille. Katso ovea bandin lahella. 
Kysy baarimikolta minne ovi johtaa ja palaa teh- 
taalle. 

Tshernobylin reaktori 

Mene reaktorin sisaankaynnille. Avaa lokerot, ja 
kayta haalareita. Mene oikealle ja kayta kontrolli- 
paneelia. Valitse 2 (open reactor door). Mene reak- 
toriin ja ota Anitan kortti. Palaa lokeroille ja kayta 
takkiasi. Poistu tehtaalta ja mene huoneeseen, jossa 


on kaksi turvallisuusmiesta. Kayta henkkareita rei- 
kaan hissin lahella paastaksesi kontrollihuonee- 
seen. Kayta Anitan korttia koloon liitannan vieres- 
sa. Kayta liitantaa. Mene huoneeseen, jossa on 
mattopussi. Kayta kaihtimia (invetaariosta) sil- 
maan. 

Lahde valittomasti keskimmaisen uloskaynnin 
kautta (jos olet liian hidas sinut heitetaan ulos 
LINC-avaruudesta ja joudut yrittamaan uudes- 
taan). Ala valita ristretkelaisesta, vaan mene ulos 
keskimmaisesta Exitista. Kayta playbackia (inven¬ 
taariosta) lahteella. Irtaudu Anitan esittelyn jal- 
keen. 

Raastuvassa nahradn... 

Puhu puutarhurille ja pojalle. Puhu puutarhurille 
uudestaan, kunnes tama myontaa olevansa Eduar¬ 
do. Mene oikeussaliin klubin vasemmalle puolelle. 
Hobbinsin puolustamisen jalkeen mene klubille, ja 
soita jukeboxista kappale ’’You search but you find 
nothing”. Mene korttipoydalle ja kun Colston lah- 
tee, polli hanen lasinsa. 

FingerprintSr Dear Watson 

Mene tohtori Burken luo ja anna handle Iasi saa- 
daksesi uudet sormenjaljet. Palaa puistoon ja mene 
lukitun liiterin luo. Kayta korttia lukkoon avatak- 
sesi oven, ja ota puutarhasakset. Mene takaisin klu¬ 
bille. Kayta metallilevya oven viereen. Kayta laatik- 
koa. Kayta metallitankoa laatikkoon, ota puinen 
kansi ja laita se laatikkoon. Kayta laatikkoa. Kayta 
metallitankoa ristikkoon. Kayta saksia ristikkoon. 

Subway 

Kayta kapeaa kaytavaa. Kavele oikealla. Pysyttele 
vasemmalla liittymakohdassa. Kavele eteenpain, 
mutta pysahdy ennen reikaa tunnelin seinassa. 
Kayta valokupua pistorasiaan juuri ennen reikaa. 
Mene ovelle ja juokse valittomasti toiselle ulos- 
kaynnille. Kayta metallitankoa muuraukseen. Ota 
tiili ja kayta metallitankoa paukamaan. Kayta tiilta 
sorkkarautaan juovassa. 

Kuolon kuopalia 

Kun robotti avaa oven, mene huoneeseen. Kayta 
ristikkoa ja tarkkaile vartijaa. Mene avoimesta 
ovesta huoneeseen, jossa on kuoppa. Kayta kont- 
rolliyksikkoa. Valitse 2 (reduce temperature). Ka¬ 


vele kuopan paallisella. Sitten kayta metallitankoa 
yhdistettyna ristikkoon. 

Palaa ensimmaiseen huoneeseen ja sitten oikeal¬ 
le, josta loydat huoneen varustettuna robotilla. 
Kayta virtapiirilevya robotin aukkoon. Puhu Joeyl- 
le. Kun Joey palaa, pyyda hanta avaamaan ravinne- 
tankin hana. Seuraa Joeyta. Vartija putoaa koloon. 

Paatteen orja 

Etenemisen tassa vaiheessa kavele suoraan toiselle 
uloskaynnille ja kontrollihuoneeseen. Kayta henk¬ 
karia paatteeseen. Valitse 2 (access restricted area); 
valitse 1 (open door). Haivy paatteesta. Etsi Gallag¬ 
her hanen kuolemansa jalkeen ja ota virtapiirilevy 
robotista. Palaa kontrollihuoneeseen ja kayta Gal- 
lagherin korttia reikaan liitannan vieressa. Kayta 
liitantaa. Kayta kaihdinta silmaan ensimmaisessa 
huoneessa. 

Turhaa touhua 

Mene mattopussihuoneeseen. Kayta kaihtimia sil¬ 
maan ja kiirehdi keskimmaisen uloskaynnin kaut¬ 
ta. Ala valita ristiretkelaisesta, vaan huoneessa, jos¬ 
sa on kaivo, mene oikean puoleisen uloskaynnin 
kautta ja ota aanirauta. Palaa huoneeseen, jossa ris- 
tiretkelainen on ja kayta ’’divine wrathia” liitannas- 
ta ristiretkelaiseen. Mene oikealla olevasta ulos- 
kaynnista. Kayta varahtelijaa kristalliin. Poimi kie- 
rukka. Haivy kontrollihuoneesta. 

Mene suoraan lapi avoimesta ovesta. Kayta Gal- 
lagherin korttia kompuutteriin. Poimi pihdit ku- 
dossailion vieresta. Kayta pihteja tankkiin ja kyl- 
matankkiin. Nyt kudos on jaatynyt. Kavele seuraa¬ 
vaan huoneeseen, jossa avaa kaappi toisen konsolin 
alia. Pista virtapiirilevy kaappiin ja kayta konsolia. 
Valitse kaikki numerot. Puhu Joeylle. 

Ken 

Kavele seuraavaan huoneeseen. Kayta kasipaneelia. 
Pyyda Kenia kayttamaan paneelia. Kaytettyasi pa- 
neelia samanaikaisesti Kenin kanssa ovi avautuu, 
mutta Ken on jumissa. Jata hanet ja kavele seuraa¬ 
vaan huoneeseen. Mene putkien paahan, jossa as- 
kelmat johtavat alas. Kayta kaapelia putken pila- 
riin. Kavele askelmia alas. Kayta pihteja ’’orificeen”. 
Kayta kaapelia. (Tallenna). Puhu Kenille ja kaske 
hanta istumaan tuoliin. 

Antero Lahtinen 


megabaud tietoliikennepalvelut 



saastoa joka sekunnilla! 


Kun tilaat Megabaud M.I.T.S. Call-Back - 
palvelun, saastat paikallisen puhelinyhtiosi 
kaukopuhelumaksuissa, kun soitat M.l.T.S.iin. 
Takaisinsoittopalvelumme antaa sinulle 
kiintean ja edullisen linjahinnan. Saat mo- 
deemiyhteyden edullisemmin seka tiedat 
tarkalleen mita yhteys sinulle maksaa. 
Nain hyodyt Call-Back -palvelusta: 

1. soita paakaupunkiseudun ulkopuolelta 
Megabaud M.I.T.S. 90-348 205 

2. kirjoita paavalikossa komento callback 
odota kunnes yhteys katkaistaan 

3. laita terminaaliohjelmasta automaatti- 
vastaus paalle 

4. hetken kuluttua Megabaud M.I.T.S, jar- 
jestelma ottaa modeemiisi yhteyden 


Tilaa heti osoitteesi maailmankylassa! 

Call-Back palvelun lisaksi Megabaud 
M.I.T.S tarjoaa kaikki tarvitsemasi tietolii¬ 
kennepalvelut; konferenssit, sahkopostin, 
keskustelut, aina kasvavan varaston hyo- 
dyllisia tiedostoja seka Internet-yhteydet. 
M.I.T.S, -kayttajatunnus on osoitteesi 
maailmankylassa. 

Liity maailmankylaan! Jata nimesi ja 
osoitteesi puhelinvastaajaamme, saat 
M.I.T.S, infopaketin, tai reikisteroidy heti 
modeemilla numerossa (90) 348 205 

(90) 3482 0699 24h puhelinvastaaja 

9700 - 3500 modeemi (2,30/min +ppm) 

0600 - 93500 modeemi (2,20/min+ppm) 

Telesampo: S MITS modeemi (1,95/min+perusm.) 
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seen. Juttele sepalle, jonkajalkeen 
seuraa tata. Portilla seppa antaa si- 
nulle portin avaimen. 

Mene puhumaan naarashiirelle, jo- 
ka neuvoo sinua seuraamaan ja pii- 
loutumaan Dr. Funfrockin patsaan 
luokse. Kimma haipyy lirputtelemaan 
poliisille, jolloin voit vapaasti hiipia ky- 
tan ohi. 

Juhani Tormanen 

System Shock 

Kuinka saan kakkoskerroksessa iso- 
tooppi X-22:sta suojaavan kentan 
pois paalta? 

Epatoivoinen 

Ellen muista vaarin, kytkin loytyy sa- 
masta huoneesta kuin isotooppi. -ts 

Super Street 
Fighter II Turbo 

Milla salasanalla paasee taistele- 
maan Akumaa vastaan? Missa se pi- 
taa kirjoittaa? 

Akuma tappaa 

Woodruff and the 
Schnibble of 
Azimuth 

Miten saa Bluxtre Pulpin, kun 
Bluxtre nut ei pysy mitenkaan pai- 
kallaan? Enta miten paasen High 
Morals Clubille, ja mista loytyy 
asianmukaisia vaatteita? 

Kimmo 

One Must Fall 2097 

Erikoisliikkeet miiutamalle robotille 
(muut loytyvat lehdesta 1/95): 
choronos small-scale teleportation = 
alas, lyonti 

matter phasing = alas, taakse, lyonti 
stasis activator = alas, taakse, potku 
flail spinning throw = eteen, eteen, 
potku 

charging punch = taakse, taakse, 
lyonti 

swinning chains (fast) = alas, lyonti 
swinning chains (powerful) = alas, 
potku 

shadow charging punch = taakse, 
taakse, taakse, lyonti 

Juhani Tormanen 

Captain Comic 

Voit helpottaa pelia kirjoittamalla pe- 
lin hakemistossa seuraavasti: 
copy comic.exe cc debug cc ale83 
add si, +5c wq ren cc cc.exe 

Kaynnista peli komennolla cc, niin 
pelista katoaa suurin osa orkeista. 

Antti Takala 


Valhalla 

Tbssb vinkkeja tahan hieman NetHackahtavaan roolipeliin: 

Peli kannattaa aloitaa seppana (blacksmith), koska tason 10 seppa pystyy 
valmistamaan pelin parhaan aseen, Runeswordinja toiseksi parhaan pans- 
sarin, Mithril mailin. Lisaksi pelia aloitettaessa sepalla on Ingot, tavaroiden 
valmistamiseen valttamaton tyokalu, jota ei saa mistaan muualta. (Ingotin 
lisaksi tarvitset alasimen, tongit seka Wand of Firen. Poikkeuksena tietysti 
lohikaarmeeksi muuttunut pelaaja, joka voi syosta tarvittavan tulen itse.) 

Heti Scroll of Knowledgen saatuasi kannattaa tallentaa, voit halutessasi 
kayttaa kayta-lataa-tekniikkaa yrittaessasi hankkia tarpeellisia taitoja. 
Tarkeimmat lienevat Ability of Identification ja Skill of Swimming. Taisteluissa 
on hyva kayttaa mahdoliisimman paljon heittoaseitaja taikasauvoja. Varsin- 
kin Wand of Death ja heittoaseista Crystal Boomerang, seka Mjolnir ovat 
erittain hyodyllisia. (Ne nimittain palaavan heittajansa kateen ja ovat sarky- 
mattomia.) 

Jos haluat pollia tavaraa kaupoista, se kay helpoiten juomalla Potion of 
Phasing ja kavelemalla seinien lapi. The Great Bazaarista, jonne paasee 
Scroll of Transportin avulla saa vietya tavaraa tappamalla kauppiaat - sen 
tehdaksesi hahmosi taytyy tosin olla todella kova tappaja. Paikalle kannat¬ 
taa tietysti kutsua Scroll of Summoningilla kaikki nelja apulaista, ja mikali 
omistat Scroll of Allianceja tai osaat kesyttaa olioita heiluttele Wand of Eva- 
cuationia. Sen jalkeen vain kaannat otuksen puolellesi. 

Kauppiaiden tappaminen saattaa tosin suututtaajumalat, ja pahimmassa 
tapauksessa Odin nakkaa sinut suoraan helvettiin... Mikali omistat Orb of 
Imprisonin, voit tietysti kayttaa sita itseesi tungettuasi taskusi tayteen 
maksamatonta tavaraa. 

Harvinaisia maagisia esineita ja niiden Ibytbpaikkoja: 

Crystal Gloves - Cryptan kolmannesta osasta tai Wastelandista 
Blazing Cape - Crypta tai Wasteland 
War Vest - Kaaos 
Amulet of Etherity - Kaaos 

Amulet of Might - Slaeters Sean veden alia, kuivata meri Wonder-loitsulla 

Skiblandirr - Slaeters Sea 

Orb of Imprisoning - Nifleheim tai Great Bazaar 

Amulet of Eternal Life - Limbo tai Nifleheim 

Red Bag - Useita kappaleita, esimerkiksi Great Bazaarista, Wastelandista jne. 
Crystal Boomerang - Scyld tai Nifleheim, ei loydy joka pelissa 

Scrolieja ja niiden vaikutus peiaajan lukiessa ne: 

Scroll of Flame - Yhden ruudun paassa sinusta oliot saavat palovammoja. 
Scroll of Blessing - Kaikka kantamasi loitsutkaarot ja potionit siunaantuvat. 
Scroll of Identification - Kadotat identiteettisi. 

Scroll of Travelling - Teleporttaat toiseen ulottuvuuteen. 

Scroll of Twelve Gates - Jalkojesi juureen sataa kultaa. 

Scroll of Wonder - Joka puolelle tulee vetta. 

Scroll of Summoning - Sinne tanne ilmestyy hirviota. 

Scroll of Alliance - Ymparillasi olevat oliot muuttuvat hulluiksi. 

Scroll of Dispel Hex - Esineet muuttuvat kirotuiksi. 

Scroll of Enchantment - Esineesi muuttuvat joksikin muiksi esineiksi. 

Scroll of Destruction - Kaikki kantamasi esineet tuhoutuvat. 

Scroll of Execution - Luot uuden sattumanvaraisesti generoidun rodun. 
Scroll of Pure Evil - Ympari kenttaa ilmestyy Time Mastereita, jotka alkavat 
availla ovia toisiin ulottuvuuksiin. Kentta on pian taynna erilaisia hirvioita. 

Bucky the Superdwarf 


Betrayal at Krondor 

Vinkkien viUelp (Pelit 5/95) Mene 
Dencamp-on-the-teethiin ja siella yh- 
teen rakennuksista. Sielta saat tun- 
nussanan ’’Golden treasure”. Lampsi 
pikkutieta niin pitkalle, etta vastassa 
on viimeinen talo. Vieraile siella, ja 
saat kuulla, etta tunnussana ei ole- 
kaan asken kuulemasi. Palaa vaati- 
maan selitysta vaaran tunnarin ker- 
tojalta, ja kuulet talla kertaa oikean 
sanan ’’Diamonds”. Vieraile talolla ja 
sano tunnussana paastaksesi sisalle. 
Lahtiessasi saat Mind Meltin mukaasi. 
Rocio's Seal jaljittelee Mint Meltia. 


Last Ninja 2 

Amigisti -94 (Pelit 8/94) Sinun on otet- 
tava varastohuoneesta avain, jolla 
saat portin auki. Seuraavassa ruu- 
dussa hyppaa veneen avulla joen toi- 
selle puolelle. Juokse ampiaisia kar- 
kuun vasempaan ylakulmaan, jossa 
hyppaa ulos kuvasta. Jos suunta oli 
oikea, paasit pienelle saarelle joen 
keskella. Tokkaa vene liikkeelle kepin 
kanssa ja hyppaa pois saarelta. Juok¬ 
se eteenpain ampiaisruudusta viimei- 
seen ruutuun, jossa hyppaa veneen 
avulla portille ja kaupunkiin. 
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Monkey Island 

Miten saan grogin vankilaan ilman, 
etta muki sulaa? Joka kerta muki ha- 
joaa juuri ennen kun paasen vanki¬ 
laan. 

Mr. Monkey 

Tarvitset useamman mukin grogin 
kuljettamiseen. Niita saat pollittya 
pubista. Kaappaa grogi mukiin, juok¬ 
se vahan matkaa, vaihda grogi uuteen 
mukiin ja juokse taas vahan matkaa 
jne. Nain mukit riittavat juuri vanki- 
lalle asti. -ts 

F/A-18 Interceptor 

JelppivS (Pelit 5/95) Lenna 4lTprosen- 
tilla noin 150 jalassa kohti pilottia. Kun 
pilotti nakyy suunnilleen noka kohdal- 
la paina SHIFT+P tiputtaaksesi pelas- 
tuslautan. 

Amiga lives! 

Space Quest 2 

Viidakossa puussa roikkuu vaalean- 
punainen pikkumies. Mita sille voi 
tehda? Myohemmin laskeudun koy- 
della rotkoon, jossa vastaavanlaiset 
pikkumiehet kivittavat minut hen- 
gilta yrittaessani poistua kuvasta. 
Mita teen? 

Please help me 

Olisikohan nailla kahdella jokin yh- 
teys... Vapauta puusta roikkuva pik¬ 
kumies (untie, tai jotain vastaavaa), 
niin hanen rotkossa olevat sukulai- 
sensa eivat enaa heittele kivia herk- 
kaan hipiaasi. -ts 

Monkey Island 2 

Roikun Wallyn kanssa happoaltaan 
paalla. Miten paaset vapaaksi? 

Captain Kate 

Imaise hieman vihreaa juotavaa (pil- 
lilla, muistaakseni), ja sylkaise ansan 
oleellisena osana toimiva kynttila 
sammuksiin. Et onnistu heti, mutta 
harjoitus tekee mestarin. -ts 

Olen jumissa lopussa. Miten saan 
voodoo-nukkeen tarvittavan neste- 
osan vainoojaltani? 

Miss pretty please 

Kohdatessasi LeChuckin ojenna ha¬ 
ndle nenaliinasi, niin pahis niistaa 
siihen. -ts 

Miten saan kartan palasen kasasta, 
jonka paalla istuu lintu? Mita teen 
apinalla? 

Lucas, Apogee and Westwood rules 

Usuta koira etsimaan karttaa kasasta 
(hauvan saat mukaasi kuvernoorin 
talolta). Apina = monkey wrench = 
jakoavain... -ts 

Police Quest 2 

Kuinka lentokoneessa oleva pommi 
puretaan? 

Blow up 

Katkaise keltainen, purppura ja sini- 
nen johto. Yhdista keltainen ja kat¬ 
kaise valkoinen. Lopuksi katkaise kel¬ 
tainen, niin olet tehnyt pommin vaa- 
rattomaksi. -ts 
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486 on tullut tiensa paahan. Jatka Pentium®illa. 


over! 


486:n aika 
on ohi. 


486-koneet ovat auttamatto 
masti vanhentuneet. Nyt 
ostetun 486:n kayttoika j '' 
harmittavan lyhyeksi. 
Datatavaratalo tarjo- 
aakin Pentium®in 
samaan hintaan 
kuin 486:n. Va- 
linnan ei pitai- 
si tuottaa 


suurempia 

vaikeuk- 


sia. 


Miksi 

Pentium®? 

Prosessori on PC:n tarkein 
osa. Pentium® on Intelin 
uusin ja tehokkain pro¬ 
sessori. Se takaa pitkan 
elinian ja uusimpien 
ohjelmistojen toimi- 
vuuden. OS/2 Warp 
ja Windows 95 
pyorivat ku- 
ten pitaakin. 

Pentium® 
Datatavara- 
talosta. 



Brick 9003 PPL 75 

• Intel Pentium® suoritin 75 MHz 

• 8 MB RAM • 540 MB HDD 

• S3 TRIO 64,1 MB • 14" SVGA 

• DOS 6.22, Windows 3.11 

• 3 vuoden takuu, naytto 1 v. 

7 . 990 ,- 


Brick 9002 PPL 90 

• Intel Pentium® suoritin 90 MHz 

• 8 MB RAM • 540 MB HDD 

• Valimuisti 256 kB • S3 TRIO 64, 
1 MB • 14" SVGA NI • DOS 6.22, 

Windows 3.11 *3 vuoden 
takuu, naytto 1 v. 

9 . 990 ,- 





d/1 Datatavaratalo 


Kaikki tuotteemme ovat 


Osta Brick-tietokone nyt. 

tunnettujen valmistajien 
huippulaatua. Myymme 
vain alkuperaisia versioita 
ja kaikilla laitteilla on 
takuu. 

DATATAVARATALO, Itakeskus, Itakatu 7, 00930 Helsinki 

Saat Windows 95:n 
veloituksetta! 

Puh. 90-339 Oil, Fax 90-339 022. Avoinna Ma-Pe 10-19, La 10-16 

■mi 

MYYNTIKONTTORI, Lemminkaisenkatu 20, 20520 Turku 

(jfp) iilHI 

Puh. 921-241 0444, Fax 921-241 0445. Avoinna 8-16.30 

Microsoft 1 

- MICROSOFT 

pentium windows 

Pentium® on rekisteroity tavaramerkki 

Windows'95 


ACTION TURKU 





















KILPAILU KILPAILU KILPAILU KILPAILU 



x, Banshee deals X damage, 
half (rounded up) to you and half 
(rounded down) to target creature 
or player. 

Some say Banshees are the hounds of 
Death, baying to herd their prey into 
the arms of their master. 


Him Jesper .Myrlprs 


Suunnittele 


-KORTTI 


V iime lehdessa kerroimme 
Magic The Gathering 
-korttipelista, nyt annam- 
me teille vapaat kadet 
suunnitella oman Magic-kortin! 

Kilpailu jarjestetaan yhteistyos- 
sa Wizards of the Coastin Bel¬ 
gian toimiston kanssa, jonka 
henkilokunta toimii myos tuo- 
mareina. Wizards of the Coast ei 
sitoudu painamaan voittaneita 
kortteja, mutta kuka koskaan tie- 
taa, miten ideat jalostuvat? Ei siis 
kannata kopioida jo olemassa 
olevia kortteja... 

Kortissa on oltava siihen kuu- 
luvat elementit ja sen saa suunni¬ 
tella milla tahansa valineella pa- 
peri ja kynat mukaanlukien. 
Omat henkilotiedot merkitaan 
kilpailutyon mukaan: levykkeen 
paalle tai paperin taakse, mutta ei 
erilliselle lappuselle. 

Hienoimmat kortit palkitaan 


<i;) 


Hymiolld modeemeja! 


Kansainvaliset tietoverkot ovat kova Sana, mutta 
niihin paastakseen tarvitsee modeemin. Modeemi 
vaaditaan myos, jotta paasee tutustumaan omaan 
”elektroniseen kansilevykkeeseemme” Pelit-purk- 
kiin. 

Toptronics tulee apuun ja lahjoittaa kaksi Dyna- 
linkin modeemia parhaimpien hymioiden suunnit- 
telijoille. Osallistu ja voita modeemi 

★ Dynalink 1428VQE y.34 tai 

★ Dynalink 1414VE v.32 

Hymio eli smiley on nappaimistolta kirjoitetuista 
merkeista koostuva kevennys. Tutuimmat todenna- 
koisesti ovat :) eli hymy ja :( joka lahinna on kai 
”tyhmaa”. Lisaksi loytyy satoja erilaisia eli ”Einstein 


katselee ihmeissaan minun nerokkuuttani” tai ”Sil- 
malasipainen mina olen huuli pyoreana neroudes- 
tasi”. 

Suunnittele nyt oma hymiosi, selita meille mita se 
tarkoittaa ja laheta se postikortilla 15.10.95 men- 
nessa osoitteella 

Pelit 

Modeemit 

PL 64 

00381 Helsinki. 

Muista, etta hymio pitaa saada kirjoitettua nor- 
maalilta nappaimistolta. Mainitse myos oletko ti- 
laaja vai irtonumero-ostaja. 


l se posiiKormia men- 

0I:>)8 


Wizards of the Coastin lahjoitta- 
milla paketeilla. Jaossa on 

★ 36 uusinta (Fourth Edition) 
booster-pakettia 

★ 10 uusinta starter-pakkaa 

★ 3 erilaista upeaa t-paitaa: Ve- 
suvian Dobbelganger, Arma- 
gedon Clock j a Nightmare 
Wizards of the Coast ja Pelit 

paattaa palkintojen jakamisesta 
kilpailun tason mukaan, eli pal- 
kinnot voidaan jakaa yhden tai 
useamman kesken. 

Laheta oma korttisi lokakuun 
16. paivaan mennessa osoitteella 
Pelit 

Magic-kortti 
PL 64 

00381 Helsinki. 

Parhaat kortit ja voittajat jul- 
kaistaan marraskuun Pelit-leh- 
dessa. Muista mainita myos, olet¬ 
ko tilaaja vai irtonumero-ostaja. 


Asterixeja oli liikaa 

Heh, pyysimme viimeksi etsi- 
maan lehdesta nelja pikku Asteri- 
xia, mutta Wallu olikin piilotta- 
nut niita viisi! Lahes tuhat korttia 
osallistui kolmen PC- ja kolmen 
Amiga-pelin seka kolmen t-pai- 
dan arvontaan. Voittajiksi selviy- 
tyivat: 

Jussi Rakkolainen, Harjavalta 
Lauri Lehenkari, Oulu 
Jarmo Tuovinen, Nakertaja 
Markus Alander, Kaarina 
Saveli Miettinen, Parola 
Lauri Renko, Vedenoja 
Teemu Paavilainen, Kaarina 
Jaakko-Pekka Mustikka, Kello 
Petri Lagren, Tampere 

Onnea 

voittajille! 
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AAAMAAAAm.au 


KILPAILU KILPAILU KILPAILU KILPAILU 


Syysristikko 


Komea tassa lehdessa arvosteltu peli on vinkkina 
ristikon ratkaisijoille talla kertaa. Laheta oikein tay- 
tetty ristikko 15.10.1995 mennessa osoitteella 

Pelit 

Syysristikko 

PL 64 

00381 Helsinki 

ja olet mukana kolmen Activisionin lahjoitta- 
man romppupelin ja kolmen hienon t-paidan ar- 
vonnassa. 


Osoitetietoja voidaan kayttaa Pelit-lehden suoramark- 
kinointiin, mista voi kieltaytya mainitsemalla asiasta 
vastauksessaan. 



FT 
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Jatkuu seuraavalla aukeamalla! 








virhe- 


jj yill»i 




«f 




mu¬ 


kana 
yrityk-. 
sessa 


• ... 


RISTIKOISSA 
JA PELEISSA 


KA1VATTAVIA 


KALEVALA ;gj 

P aijanrahja 
- Alangon 

t biisi ia 












rdiiibt; 

Syrja 

Doo- 

missa 

posau- 

teltavia 

UUSI ’ 
PUNA-. 
J\MSKA!^ 

KUPLA 

ALUN- 

PERIN 





pesu- 

riepu 



PUU- 

ROU- 
! JA 


^V Ejfl 

























TYTTO 
ELI ELI 
NUR1N 







x°=i 









lyhyet 

ajat 







peleista monen 
saatavia K $j^ N 


por- 

tin 

aani 





monen 

herkku 







inip 

ukevia 





-driveI 


eteiset 

Micro- 

Prosen 

peli 







hanka- 

lasti 

liikkuv 

5 

a -A 






PAA- 
KUVAN 
PELIN 
NIMES- 
SA 
POIK- 
KEAA 1 
MUIS- 
TA 

nuclear 

power 





pelit raa- 
istavat! 



PAI- 

NOSTUS- 7 
uruun 




























MIES- 

AANI 










-0 


SALO 


arc 

OSTE- 

TUT 





Von 

MLinch- 

hausen 















MAA 

taivaal- 

lisiakin! 





en- 
nen j 

PA- 

JU- 

NEN 







Ayri- 

AINEN 






TONI- 

KIN 

KERA 


_ 

pe^ 

RUSH 

OLA- 

VIN- 

LIN- 

NAN 




















-SAN- 

KARI 



tahti- 

merkki 








i 1 


y 

mdmi 





Knar 

Oil 

HI 









TAMAN 

LEHDEN 

LUKIJA 






fm 

Doom 1 
Doom 2 














PE- 

LEJA- 

KIN 

SUO- 

JAA- 

VIA 



Wj 


P9 

KYLMA- 

KISKOISET 



















nyt! 





osa 

multi- 

mediaa 





MAYTTELIJA 

ALANEN 


Pelko- 

sennie- 

Huikko! 





SUU- 

HUN 












RASIT- 

TAVIA 





Si 

sa on 
nstikko 






Nimi 


Osoite 


Postitoimipaikka 


Puhelin (myos suunta) 
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PRAY IT'S ONLY A NIGHTMARE 


Vihdoinkin odotus on loppunut - nyt SE on taalla - "kauhua keijujen sijaan": Sierran 
kaikkien aikojen kallein ja suurin projekti! Phantasmagoria -pelin tekemiseen on 


kaytetty viimeisinta Hollywood -filmitekniikkaa ja digitaalisia efekteja. Mahtava koko: 



perati 7 CD -levya ! "Phantasmagoria ei missaan tapauksessa ole interaktiivinen elokuva 
vaan Peli." (Roberta Williams Pelit -lehdessa 6/95 ). 

PC CD / Suositushinta: 295,- 


Last Dynasty 

Sierran huippuvalikoimaa 
taydentaa hienosti sarjan 
erilainen Science Fiction 
seikkailupeli Last Dynasty. 
Vauhtia riittaa ympari eri 
maailmankaikkeuden 
galaksien. PC CD / 
Suositushinta: 295,- 




SPACE QUEST 6: 
The Spinal Frontier 

Roger Wilcon suosio jatkuu ! 
Erittain hienosti ja 
sarjakuvamaisesti toteutettu 
seikkailupeli nyt jalleenmyynnissa! 
Ja muistathan, etta avaruudessa ei 
kukaan kuule Sinun siivoavan... 

PC CD / Suositushinta: 295,- 


& 



Collection 1-6 


Mihinka joutuisimmekaan 
ilman Larry Lafferia; tuota 
jo kauan "todellisessa 
elamassa" seikkailutta 
veijaria. Mukana kaikki 
ilmestyneet Larryt samassa 


COitECTOSfS EDSTtON 


paketissa ! PC CD / 


Suositushinta: 245,- 





SIERRA 


Maahantuonti: Sanura Suomi Oy, Karvaamokuja 3, fll flB I 
00380 Helsinki, Finland, Puh. 90-565 3600 Fax. 90-565 2363 £1831 IUI Cl 



ESPOO: Akateeminen Kirjakauppa (90) 121 4508, Softelo Oy 4555281. HELSINKI: Academica Oy Superstore (90)34845400 / Citystore 3484533, Akateeminen Kirjakauppa Keskusta 1214300 / Itakeskus 1214771, Business Forum 
Oy 626022, Bitmaster 174746, CitySokos 1256226 Datadog 4586778, Fun Station Oy Itakeskus 336015, UFI-Computers 7538779, Tietotasku 490383 . JOENSUU: Akateeminen Kirjakauppa (973)126526. JYVASKYLA: 
Akateeminen Kirjakauppa (941)217222, Kampus Data Oy 218835. JAMSA: Konerex (942)718278. JARVENPAA: Datainfo (90)280060. KERAVA: Datainfo (90)2741700, Fideonet 2947112. KITEE: TeleVirmi (973)414555. 
KOKKOLA: Datainfo (968)8311599, Kokkolan Kirjakauppa 8318311. KOUVOLA: JP-Microstore Oy (951)3711164. KUOPIO: Savon Tietokeskus Oy (971)2633050. LAHTI: Lahden Info-Aleksi (918)7523550. 
LAPPEENRANTA: Akateeminen Kirjakauppa (953)4118600, JP-Microstore 456 1744. MIKKELI: JP-Microstore Oy (955)760 0500. OULU: Laatumikro Oy (981) 881 1211, Oulun Mikro Shop Oy 3118240, Pelimafia 3110060. 
PIEKSAMAKI: Pieksamaen ATK-Team (958)482991. PORI: Mikropasi (939)6326960, Sata-lnfo Oy 6336053. SAVONLINNA: TopData Oy (957)526075. SEINAJOKI: Datainfo (964)4234450, Seinajoen Kirjakauppa Oy 
4231242, TAMPERE: Akateeminen Kirjakauppa (931)2480300, Triosoft 2130292. TURKU: Akateeminen Kirjakauppa (921)2656811, Laserbox Oy 2503771, Logi-Center Oy 2504464, Turun Kansallinen Kirjakauppa 2502310. 
VAASA: Montinin Kirjakauppa (961)3122500. VANTAA: Micro Sail Oy (90)5072282, Triosoft 835566. VARKAUS: Datainfo (972)556741. 


















Tul ossa 



Across the Rhine (MicroProse). The strategy part saves the game. 
The 3D part is stupid, slow and unnecessary (but you knew that 
already). 

Civil War (Empire). The good ideas don't make up for the messy 
graphics and crummy interface. Also, the miniature battles are 
nothing to write home about. 

Command & Conquer (Westwood/Virgin). Dune II and C&C are 
like Michael and LaToya: there's only one major difference but it 
makes it all. C&C is Super Dune II Turbo with multiplayer options, 
and it has been worth the wait. (We only had a buggy beta version, 
which is why there are no ratings.) 

Last Dynasty (Coktel Vision/Sierra). We tried to find out the point 
of this space soap opera, but couldn't. Technically it's superb, but 
the gameplay designers have been on a vacation. 

Lemmings 3D (Psygnosis). It's funny that after all these years these 
small creatures are still attractive. Now they are more loveable than 
ever: 3D gives them huge possibilities. 

Mechwarrior 2 (Activision) 

High production values with ace graphics and sounds. Some 
important aspects of Battletech rules are ignored but it is still very 
playable, action-oriented mech-simulation. 

MicroMachines 2 (Codemasters). The multiplayer game is 
awesome and brilliantly made. A good game for parties. 

On the Ball (Ascon). A standard and functional football manager 
game, which doesn't boast about unnecessary functions. 

Space Quest 6: The Spinal Frontier (Sierra). Could have been 
funnier, but still: this is Roger Wilco. Allright if you like that kind 
of humour. 

StarsI (Star Crossed Software). A superb combination of VGA 
Planets and Master of Orion. 

Terminal Velocity (Terminal Reality Inc/U.S. Gold). A nice- 
looking but repetitive 3D shoot'em'up that lacks originality._ 


V/AL^fs/AN P-ASKWW: 

HAMPAlP^ 


KAV/I l^eHNOSTf MClT/^ 
mikV po/5 


lAlG&L4* 


Messuille 


Syyskuun alussa ovat jalleen vuorossa perinteiset Lontoon ECTS- 
messut, jonne lahdemme tietysti katsastamaan loppuvuoden 
pelitarjonnan. Mista peleista siis seuraavaksi muodostuu Dungeon 
Master kakkosia, Mechwarrior kakkosia ja Command & Conquereita, 
se selviaa ensi lehdessa. 


Ratkaisuja 

ristienlempparipeli FullThro 


Motoristien lempparipeli FulTThrottle ei vaikeudella ole pilattu, 
mutta muutama kinkkinen kohta siinakin on. Eipa ole kauan. Lisaksi 
jatkamme Discworldin loppuun asti ja annamme huikeasti pikkuisia 
ja vahan isompiakin vinkkeja PelitSeississa. 

Ne pelit, ne pelit 

Katsastamme muutaman jalkapallomanageripelin seka esimerkiksi 
Lords of Midnightin, Buried in Timen ja Phantasmagorian (dream 
on). Lisaksi katsastamme shareware-seikkailuja. 

Pelit 8/95 ilmestyy lokakuun puolivalissa. 
Muista lukea synkean syksyn valopilkku! 


7/1995 ■ Pelil 


Ja jatkoa piisaa ensi lehteenkin.. 

















506 1420 


Avoinna ma-pe 09.00 - 17.00 


Alpha Waves 
Captain Blood 
Dames Simulator 
Drakkhen 
Full Metal Planet 
Highway Patrol 
Kult 

Light Corridor 
Murders in Space 
Purple Saturn Day 
Teenage Queen 
Tintin on the Moon 
Welltris 


-KOKOELMAT 

(SOITA JA KYSY USAA) 

119,-/PKT (+ postikulut) 


( MUISTA MAINITA 
VAIHTOEHTOJA - PELEJA 
RAJOITETUSTI ! ) 


Air Sea Supremacy 
Fanastic Worlds 
Strategy Masters 


Space Crusade 
Lotus 3 

Premier Manager 2 
Zool 2 


Kinara Suomi Oy Postimyynti, PL 67,00381 HELSINKI 


Tilaa uusi ilmainen postimyynti I uettelom me ! 

( muista mainita listaa tilatessasi konemerkkisi ) 

Kaikki hinnat tassa ilmoituksessa ovat postimyyntihintoja ja sisaltavat alv:n. 
Lisaamme hintoihin postikulut 39.-. Pidatamme oikeuden hinnan muutoksiin. 


SYYSTARJOUKSIA: 

TARJ0UKSET V0IMASSA SYYSKUUIU AJAM 


Pelit PC 3,5" 


4 Pack Compilation.159,- 

A IV Networks. 299,- 

Atari 2600 Action Pack.169,- 

Award Winning Platform Kok.239,- 

Classic Adventures.229,- 

Cannon Fodder 2.149,- 

Combat Classics 3.1 99,- 

Descent .249,- 

Desert Strike.149,- 

Dungeon Master 2.329,- 

Football Glory.269,- 

Harpoon 2.299,- 

Hokum 50 .199,- 

Inferno & T-paita.299,- 

Inordninate Desire.199,- 

Jungle Strike (rajoit.).179,- 

Klik and Play.329,- 

Metal Marines Win.239,- 

Nascar.329,- 

Premier Manager 3.199,- 

Premier Manager 3: Multi Edit.129,- 

Psycho Pinball.329,- 

Pyrotechnics.239,- 

Retribution.1 19,- 

Return to Zork.149,- 

Sim City 2000 (raj.).249,- 

Sim City 2000 Urban Renewal.139,- 

Slipstream 5000.249,- 

Super Karts.329,- 

Virtual Pool.329,- 

Voyagers of Discovery.199,- 

X-COM - TERROR FROM.299,- 


Peliohjaimet 
ja hiiret 


IBM PC 

Advanced Gravis Analog.199,- 

Advanced Gravis Analog Pro.299,- 

Command Control Pad.129,- 

Ergomouse Serial Hiiri.149,- 

Flightstick.299,- 

Jetstick.245,- 

PC Commander SV 207.179,- 

Virtual Pilot.Kysy! 

AMIGA 

Competition Pro 5000 musta.149,- 

Competition Pro 5000 mini.149,- 

Cruiser Musta.129,- 

Cruiser Turbo.169,- 

SV 121 Turbo 1.69,- 

ZipStick Super Pro Auto-Fire.159,- 

KONSOLIEN 

Nintendo 8-bit Pad.99,- 

Sega Megadrive Comp. Pro Pad II.139,- 

Sega Master System Pad.99,- 

SNES Super 16 pad. 149,- 


( PADEJA MYOS KIRKKAITA MALLEJA ! ) 

Juster 

kaiuttimet 


SP-688SV 25W.245,- 

DC-691 25W.275,- 

SP-868 50W.345,- 

AT-75 160W.495,- 


DataRiaht 
- maailman 
tarkimmin 
testattu 
disketti! 


2HD Formatoitu (10 kpl). 

2HD Mac Formatoitu (10 kpl) 
2DD Formatoimaton (10 kpl). 

KAIKISSA ELINIKAINEN TAKUU ! 


.45.- 

.55.- 

.35.- 


Pro Pedals PC 645, 


Flight- 

stick 

Pro 

PC 495,- 
Mac 645, 


PC 3 / 5"-pelit 

79,-/kpl (+ postikulut) 


Alpha Waves 
Bat 2 

Captain Blood 
Megalomania 
Quest for the Time Bird 


Dames Simulator 
Drakkhen 
Full Metal Planet 
G.Nius 

Iron Trackers 
Jumping Jackson 
Phoenix 

Quest for the Time Bird 
Skrull 

Super Quintet 
Tintin on the Moon 
TNT 

Toyottes 
Trauma 
Turbo GT 
Wanted 


Battletoads 

Dames Simulator (tammi) 

Enc. of War: Ancient Battles 
Infogrames Triple Pack 
Jumping Jackson 
Light Corridor 
Mystical 

No Greater Story 

Shadow Fighter 

Sim City Classic & Editor 

Tintin on the Moon 

Toyottes 

Welltris 


Atari ST -pelit 

49,-/kpl (+ postikulut) 


Amiga -pelit 

69,-/kpl (+ postikulut) 


Virtual Pilot 

Pro PC 645,- 


Pelit PC CD 


1944 Across the Rhine.329,- 

3D Atlas kartasto.429,- 

A IV Networks.329,- 

Aces Collection.269,- 

Aces of the Deep.329,- 

Asterix.299,- 

Baseball Double Header.269,- 

Battle Isle 2.379,- 

Battle Isle 2 Scenery Titan.199,- 

Beavis & Butthead Screensaver.199,- 

Bioforge.369,- 

Brett Hull Hockey.329,- 

Buried in Time.329,- 

Capstone Action Pack.229,- 

CivNet.329,- 

Civil War.299,- 

Classic Collection Access.269,- 

Classic Collection Velocity.169,- 

Command and Conquer.349,- 

Daedalus Encounter.349,- 

Daggerfall Elder Scrolls 2.349,- 

Dark Forces.349,- 

Dark Sun Wake of the Ravager.329,- 

Day of the Tentackle Talkie.219,- 

Delta IV.349,- 

Descent .299,- 

Desert Strike.179,- 

Discworld.349,- 

Dominus.329,- 

Doom 2.379,- 

Dr. Drago's Madcap Chase.329,- 

Dragon Lore.199,- 

Duke Nukem 3D.329,- 

Dungeon Master 2.329,- 

Eleventh Hour.299,- 

Flashback.239,- 

Flight Simulator 5.1.349,- 

Flight Unlimited / suom ohjeet.299,- 

Full Throttle... 299,- 

Gazillionaire.299,- 

How YOUR BODY WORKS -OHJELMA.249,- 

Iron Cross 2.269,- 

Jagged Alliance.269,- 

Kiyeko.269,- 

Larry collection 1-6.249,- 

Last Dynasty.329,- 

Machiavelli the Prince.299,- 

Micro Machines.329,- 

Nascar Racing.349,- 

Nascar Track Pack.149,- 

Navy Strike.329,- 

NBA Live '95.369,- 

Oruion Conspiracy.269,- 

Perfect General 2.299,- 

Phantasmagoria .Kysy! 

Pizza Tycoon.329,- 

Prisoner of Ice.329,- 

Psycho Pinball.329,- 

Raveloft 2 - The Stone Prophet.299,- 

Riddle of Master Lu.299,- 

Rise of the Triad.299,- 

Sam & Max Talkie.219,- 

Sim Tower.329,- 

Slam City 486 - Koripallo.269,- 

Slipstream 5000.229,- 

Space Quest 6.Kysy! 

Spaceward Ho 4.299,- 

Spectre VR.349,- 

Stalingrad.329,- 

Star Trek TNG: A Final Unity.299,- 

Striker '94 -Jalkapallo.269,- 

Super Karts.299,- 

Tank Commander.299,- 

Temptations Kokoelma.369,- 

Terminal Velocity.329,- 

Third Reich.Kysy! 

Ultimate Doom.Kysy! 

Virtual Pool.299,- 

Warriors.269,- 

World of TSR Riddle of.199,- 

X-Com Terror from the Deep.329,- 

Gravis 
Ultra-' 

Sound 

CD 3 Max .^tT.kysy! 

Standard .kysy! 

Gravis ACE.kysy! 

Wavetable -lisakortti 
FM-aanikorteille! 
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■ A New Frontier. Roolipelien 
uusimmista uusin ja parhaimmista 
parhain. Mukana kaksikymmenta eri 
tasoa sisaltaen katakombeja, 
linnoituksia, kaivoksia, luolia, 
viemaristoja ja paljon paljon muuta! 

. ■ 24 eriiaista hirviota jannityksen 

1 pinnalla samoin kuin harjoitusta 
: vaativat taistelukohtaukset. Mikali 
olet roolipelien ystava tata et voi 
jattaa valiin ! 

PC CD - Suositushinta: 295,- 

F 

Pitfall HindowsIS® 
TheMaiion Adventure 

■ Activisionin ensimraSinen 
Microsoft® Windows '95® -tuote. 
Pelaajana ohjaat Pitfall Harry 
Junioria lapi kolmetoista tasoa 
tarkoituksena pelastaa hanen 
isansa Maya -sotilaiita. Tama upea 
seikkailupeii sisaltaa kolme uutta 
haastavaa tasoa: olihan tama peli 
joskus muinoin saatavana Atari 
2600 -pelikoneella ! 

PC CD / Suositushinta: 329,- 

Simon Hie Sorcerer 2 

■ "Mies, hattu ja hassut aikeet" 

( Petit -lehti 6/1995). Mukava 
fantasiaseikkaiiu, jossa mennaan 
toisiin ulottuvuuksiin. Simonin 
huoneeseen ilmestyy komero, jota 
ei aikaisemmin ole sielia ollut. Astu 
sisaan komeroon ja loydat tutun 
kyian. 

PC CD / Suositushinta: 295,- 


MechWarrior 2 L 

■ Vuosien odutuksen jSIkeen 
Activision vihdoinkin on julkaissut 
super-tastelupelin Mechwarrior 2. 
"Haitian tuhota 100 tonnia 
painavat jattilaiset; tata varten 
joudun kulkemaan lapi upeat 3D 
tyyliin tehdyt jaaitkot, autiomaat ja 
kanjonit toytaakseni 
vastustanjani...". TSma on Sinun 
haaveesi - tee siita totta ja hae oma 
Mechwarrior 2 -pelisi omalta 
jalleenmyyjalta. 

PC CD / Suositushinta: 345,- 


Royer Managers 

■ Jalkapalion ystaville vain 
parasta ! Mukana strategia seka 
normaalia pelaamista. Player 
Manager 2 on ainoa 
jalkapallopeli, missa voit itse 
pelata kokoamaasi ja johtamaasi 
joukkuetta. 

CD /Suositushinta: 265,- 

( m,o* 

PC W Ja Amiga 


■ Doom -ystaville todella mannaa ! 
Pelipaketti sisaltaa alkuperaisen 
Doom -pelin 3 episodia / tasoa seka 
versinaisena "pommina" aivan uusi 
ja ennennakematon Episodi 4; “Thy 
Flesh Consumed". Bonuksena loydat 
viela "Heretic" -shareware version ! # 
Ja mita parasta; katso hintaa !! 

PC CD / Suositushinta: 275,- 

( saatavana myos PC 3,5- -versions ) 


■ Taysi tuki CH-Products 
tuotteiIle: esim. Virtual Pilot 
Pro ja Pro Pedals ! 

■ Mukana suomenkielinen 

ohjekirja ! 


NIBA Jam T.E . ...Suositushinta: 295,- 

Acclaim / PC CD 

Pinball Illusions .Suositushinta: 295,- 
21st Century / PC CD 

Syyskuun Superedulliset 

Electronic Arts Classics, Suositushinta: 119 / kpl 
Complete Ultima 7, Jordan in Flight, 

Populous 2 & Powermonger, Shadow Caster, 
Ultima Underworld 1 & 2, Privateer, 

Space Hulk, Wing Commander 2, NHL Hockey, 
Seal Team, Strike Commander, Labyrinth 


Looking Glass 
Technologies 


■ "Erittain kaunis, komea ja 
todentuntuinen, eika silti 
ylivaikea lentosimulaatio" 


F,i 9ht 


Stick 


Gravis '•#*'- 
Ultrasound MAX 


■ Wavetable, 32 digitointikanavaa, 512 Kt, 
laajennettavissa 1 Mb 

■ Mukana nyt bonus CD, joka sisaltaa yli 100 Mt 
ohjelmia. Uusien aaniefektien ja multimediasoftan 
lisaksi CD:lta loytyy mm. DOOM, Jack JazzRabbit ja 
One Must Fall -pelit. Suositushinta 1195,- 


faster 
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Attack Stack Compilation 

- sisaltaa mm. Lemmings 1&2, Journeyman 
Project Turbo Streetfighter 2 ja monia muita! 
OCEAN / PC CD.Suositushinta: 295,- 

Apache Longbow. .Suositushinta: 295,- 
Digital Integration / PC CD 

FIFA "96 .Suositushinta: 395,- 

Electronic Arts / PC CD 


UnieDoom 


ESPOO: Akateeminen Kirjakauppa (90) 121 4508, Softelo Oy 4555281. HELSINKI: Academica Oy Superstore (90)34845400 / Citystore 3484533, Akateeminen Kirjakauppa Keskusta 1214300 / Itakeskus 1214771, Business Forum 
Oy 626022, Bitmaster 174746, CitySokos 1256226 Datadog 4586778, Fun Station Oy Itakeskus 336015, UH-Computers 7538779, Tietotasku 490383 JOENSUU: Akateeminen Kirjakauppa (973)126526. JYVASKYLA: 
Akateeminen Kirjakauppa (941)217222, Kampus Data Oy 218835. JAMSA: Konerex (942)718278 JARVEIMPAA: Datainfo (90)280060. KERAVA: Datainfo (90)2741700, Fideonet 2947112. KITEE: TeleVirmi (973)414555. 
KOKKOLA: Datainfo (968)8311599, Kokkolan Kirjakauppa 8318311. KOUVOLA: JP-Microstore Oy (951)3711164. KUOPIO: Savon Tietokeskus Oy (971)2633050. LAHTI: Lahden Info-Aleksi (918)7523550. 
LAPPEEIURANTA: Akateeminen Kirjakauppa (953)4118600, JP-Microstore 456 1744. MIKKELI: JP-Microstore Oy (955)760 0500. OULU: Laatumikro Oy (981) 881 1211, Oulun Mikro Shop Oy 3118240, Pelimafia 3110060. 
PIEKSAMAKI: Pieksamaen ATK-Team (958)482991. PORI: Mikropasi (939)6326960, Sata-lnfo Oy 6336053. SAVOIULINIMA: TopData Oy (957)526075. SEIIUAJOKI: Datainfo (964)4234450, Seinajoen Kirjakauppa Oy 
4231242, TAMPERE: Akateeminen Kirjakauppa (931)2480300, Triosoft 2130292. TURKU: Akateeminen Kirjakauppa (921)2656811, Laserbox Oy 2503771, Logi-Center Oy 2504464, Turun Kansallinen Kirjakauppa 2502310. 
VAASA: Montinin Kirjakauppa (961)3122500 VAIUTAA: Micro Sail Oy (90)5072282, Triosoft 835566. VARKAUS: Datainfo (972)556741. 













































TDK, 

3,5” disketti 

20 kpl 79, 

Advanced Gravis 

-peliohjain 199,- 


ti 


PC-peleja, esim. 
Wolfenstein 3-D 3 9, -/kpl 
PC-peleja, esim. 
Yleisurheilukisat 69, -/kpl 

CD ROM pelej a, esim. 
Euro Power Pac 159, -/kpi 

Amiga-peleja, esim. 

Kids Paint 3 9, -/kpi 

Amiga-peleja, esim. 

F 1 Tornado 69, -/kpi 


PC CD-ROM -uutuudet 

Dungeon Master 2 289,- 
Simon the Sorcerer 2 249,- 
Slipstream 5000 199,- 
NBA Basketball 95 349,- 
Virtual Pool 289,- 
Perfect General 2 249,- 
Mortal Combat 2 249,- 


Uutuuslevyt! 

E^rotic: 

Sex Affairs CD 119,* (132,90) 

La Bouche: 

Sweet Dreams CD 119)* (124,90) 


TIETOKONEPELITJA 
PELIOHJAIN SAATA- 
VANA HELSINGIN, 
LAHDEN, TAPIOLAN, 

jyvAskylAnjoen- 

SUUN, CUOPiON, 

PORIN, TAMPEREEN 

JAVAASAN 

CITYSOKOKSISTA 

SEKATURUSSA 

TAVARATALO 

WIKLUNDILTA. 

MUUTILMOITUKSEN 

TUOTTEET KAIKISTA 

CITYSOKOKSISTA. 


Super Nintendo -pelit 

Judge Dredd 599,- 
Kirby’s Dream Course 499,- 
Tulossa syyskuussa Batman seka 
Killer Instinct! 


Super Nintendo -pel 
+ Donkey Kong Country -peli 

1395,- 


CNinTendo) 




BONUSTA 


• HAMINA • HELSINKI • HAMEENLINNA • ITAKESKUS • JOENSUU • JYVASKYLA • KOTKA • KOUVOLA • KUOPIO • LAHTI • 

• LAPPEENRANTA • LOHJA • PORI • PORVOO • SAVONLINNA • TAMPERE • TAPIOLA • VAASA • TAVARATALO WIKLUND TURKU • 














